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Precauciones

Antes de utilizar el producto, lea atentamente este manual y todas las instrucciones del
hardware compatible. Conserve este manual cuidadosamente para futuras consultas.

No coloque materiales de goma o vinilo sobre el producto, para prolongar la vida Gtil
del producto.

No utilice disolventes ni otros productos quimicos. No limpie el producto con un pafo
tratado quimicamente.

Introduccidn y aplicacion del producto

El producto es un mando inaldmbrico Bluetooth compatible con consolas de la serie
PS5™. También es compatible con ordenadores PC con Windows 10 o superior, consola
Steam Deck, ordenadores Mac, dispositivos Android 10 o superior y dispositivos iOS.

Cuando se utiliza con la consola PS5™, admite funciones de sensor y vibracion.

Caracterlstlcas del producto

Compatible con consolas PS5™, PC con Windows 10 o superior, Mac, iOS,
consola Steam Deck y dispositivos Android 10 o superior.

e L2/R2y Joysticks Hall Sensor.

¢ QGatillos traseros M1/M2 programables

¢ Altavoz integrado y conector de audio de 3,5 mm; compatible con audio de
auriculares y micréfono.

¢ Indicador luminoso de canal independiente, ajuste de efectos de luz RGB, ajuste
de frecuencia TURBO y ajuste de intensidad del motor.

¢ Funcion de seis ejes compuesta por sensor 3D y sensor G; compatible con panel
tactil capacitivo de dos puntos.

e Compatible con conexién y carga mediante cable USB TYPE-C.

¢ El software del mando se puede actualizar mediante cable USB conectado al PC.

Conexion con consola PS5™

NOTA: La primera vez que conecte el mando a la consola, debe conectarlo con el
cable USB para que se configure, o si lo ha conectado a otra consola.

NOTA: Asegurese de tener el metodo de comunicacion del mando en bluetooth
configurada la consola.

1. Conecte el cable USB al mando.

2. Conecte el cable USB a la consola.

3. Encienda la consola con el botén de la consola.

4. Una vez encendida apriete el boton HOME del mando. La luz LED se encendera
con un color brillante para indicar que se ha completado la conexion.

Ya puede desconectar el cable USB y usar el mando de manera inalambrica.

o

Re-conexion:
¢ Una vez el mando haya sido emparejado con la consola previamente, con la
consola encendida pero el mando apagado, apriete el botén “HOME” del mando
se conectara automaticamente.
¢ Solo puede reconectarse a la Ultima consola que se haya emparejado con el mando.



Para encender la consola desde el mando

Una vez el mando haya sido emparejado con la consola previamente y con la consola en
modo reposo, apriete el botén “HOME” del mando para encender la consola.

Conexion con PC Windows

Conexion Bluetooth

Nota: el ordenador de sobremesa debe disponer de funcién Bluetooth.

1. Asegurese que el mando esté apagado.

2. Mantenga pulsado el boton SHARE y, a continuacion, mantenga pulsado el botén
HOME simultaneamente («SHARE» + «HOME») durante 3 segundos hasta que la
luz indicadora parpadee.

3. El mando entrara en estado de emparejamiento y la luz azul del canal LED
parpadeara.

4. A continuacion, activa el Bluetooth en el PC para buscar dispositivos, localiza
y selecciona “DualSense Wireless Controller” en la lista de dispositivos para
emparejarlo.

5. Tras el emparejamiento correcto, la luz LED del canal correspondiente permane-
cera encendida.

Conexion por cable USB
1. Con el mando apagado, conéctelo al ordenador mediante un cable USB.
2. Por defecto, el mando entrarda en modo PS5™ “DualSense Wireless Controller”
y la luz LED del canal se mostrara en azul. Admite audio de auriculares y funcion
de voz.
3. Mantenga pulsada la combinacion SHARE + OPTIONS durante 3 segundos para
cambiar al modo X-INPUT (PC360); la luz LED del canal se mostrara en verde.

Nota: el cambio al modo X-INPUT (PC360) no es compatible con ordenadores Mac.

Conexion con dispositivos Android

Conexioén Bluetooth

1. Asegurese que el mando esté apagado.

2. Mantenga pulsado el boton SHARE y, a continuacion, mantenga pulsado el botén
HOME simultaneamente («SHARE» + «HOME») durante 3 segundos hasta que la
luz indicadora parpadee.

3. Elmando entrara en estado de emparejamiento y la luz azul del canal LED del

mando parpadeara.

En el dispositivo Android, abre Bluetooth y activalo.

Busque el nombre Bluetooth “DualSense Wireless Controller” y pulselo para
conectarlo. La luz LED se mostrara en azul después de conectar el dispositivo.
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Si el emparejamiento del mando supera el tiempo de espera y no puede conectarse al
dispositivo, el mando se apagard y entrara en reposo en aproximadamente 60 segundos.

Conexion con dispositivos iOS

Conexion Bluetooth
Nota: Asegurese que el iPhone o iPad esté actualizado a iOS 13 o superior.



Asegurese que el mando esté apagado.

2. Mantenga pulsado el boton SHARE vy, a continuacion, mantenga pulsado el botén
HOME simultaneamente («SHARE» + <HOME») durante 3 segundos hasta que la
luz indicadora parpadee.

3. El'mando entrara en estado de emparejamiento y la luz azul del canal LED del

mando parpadeara.

Abra los ajustes del iPhone o iPad, pulsa “Bluetooth” y activelo.

Busque el dispositivo “DualSense Wireless Controller” y pulselo para emparejarlo.

Tras el emparejamiento correcto, la luz LED del canal correspondiente permane-

cera encendida.
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Si el emparejamiento del mando supera el tiempo de espera y no puede conectarse al
dispositivo, el mando se apagara y entrara en reposo en aproximadamente 60 segundos.
Solo admite juegos MFI.

Conexion con ordenador Mac

Conexion Bluetooth
1 Entre en Preferencias del Sistema, selecciona Bluetooth y haz clic en “Activar

Bluetooth”. El indicador Bluetooth parpadeard, indicando que ha entrado en

estado de emparejamiento Bluetooth.

Asegurese que el mando esté apagado.

Mantenga pulsado el boton SHARE y, a continuacion, mantenga pulsado el botén

HOME simultaneamente («SHARE» + «HOME») durante 3 segundos hasta que la

luz indicadora parpadee.

4. En las preferencias de Bluetooth, el Mac buscara la informacion del mando.
Cuando aparezca “DualSense Wireless Controller” en la lista de dispositivos
Bluetooth, haga clic para emparejarlo. Tras el emparejamiento correcto, la luz
LED del canal correspondiente permanecera encendida.
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Conexién por cable USB
1. Con el mando apagado, conéctelo al ordenador mediante un cable USB.
2. Por defecto, el mando entrara en modo PS5™ “DualSense Wireless Controller” y
la luz LED del canal se mostrara en azul.

En conexion por cable, admite audio de auriculares y funcién de voz.

Conexion con Steam Deck

Conexion Bluetooth

1. Asegurese que el mando esté apagado.

2. Mantenga pulsado el boton SHARE y, a continuacion, manteha pulsado el botén
HOME simultaneamente («SHARE» + «HOME») durante 3 segundos hasta que la
luz indicadora parpadee.

3. Elmando entrara en estado de emparejamiento y la luz LED blanca del canal
parpadeara.

4. Encienda la Steam Deck, busque el nombre Bluetooth “DualSense Wireless Con-
troller” y pulselo para emparejarlo. Tras el emparejamiento correcto, la luz LED del
canal correspondiente permanecera encendida de forma fija.

Si el mando no puede conectarse al dispositivo, se apagara y entrara en hibernacion en
aproximadamente 60 segundos.



Conexion por cable

¢ Conecte el adaptador Type-C a la consola Steam Deck y conecte el mando al
adaptador mediante USB.

¢ El adaptador debe contar con un puerto hembra TYPE-C a USB-A y funcién OTG.
El cable de conversion debe ser adquirido por el usuario. Después, conecta y
utiliza el mando.

¢ El modo por cable admite audio y puede cambiarse entre los modos PS5™ por
cable y X-input.

Configuracion de la funciéon TURBO

Una vez conectado el mando a la consola, puede configurar las funciones Turbo y Borrar
segun sea necesario.

Botones de destino TURBO: x, O, [, A, L1, L2, R1, R2.

Modo de funcionamiento: por ejemplo, mantenga pulsado el botén de destino “[J” y
después pulse el botdn Turbo para aplicar la operacion Turbo al botén “[J”. La luz del
canal del mando parpadeara indicando el nivel de frecuencia Turbo actual.

Pulsa el botén de accion + el botdn Turbo para cambiar ciclicamente la funcién Turbo:
Turbo activado - Turbo automatico - Turbo desactivado.

Después de apagar el mando, la funcién Turbo configurada previamente no se guardara
y se restaurara automaticamente al estado inicial, con una frecuencia de 10 veces por
segundo.

Hay tres niveles de ajuste de velocidad TURBO: 5, 10 y 15 Hz. TURBO + joystick 3D
derecho hacia arriba aumenta la velocidad TURBO un nivel. TURBO + joystick 3D de-
recho hacia abajo reduce la velocidad TURBO un nivel. El valor predeterminado es el
nivel intermedio.

Configuracion de la funcion Macro
Teclas de reasignacion: M1 / M2 / LIGHT.

Teclas reasignables: x, O, [J, A, L1, L2, R1, R2, cruceta ARRIBA / ABAJO / IZQUIER-
DA / DERECHA, joystick izquierdo y joystick derecho. El joystick registra 8 direcciones
por cada giro completo. También admite el registro del tiempo de pulsacion de la tecla.

Programacion boténes M1/M2 (Macro)

Nota:Esta funcion puede almacenar un maximo de 16 entradas, cuando llegue ha 16,
la luz del canal dejara de parpadear al pulsar cualquier tecla adicional, indicando que el
registro esta completo.

1. Mantén pulsado el botdn LIGHT durante 3 segundos. La luz del canal parpadeara
lentamente, indicando que el mando ha entrado en modo Remap, y el motor
vibrara como aviso.

2. Después de entrar en el modo Macro Remap, si no se pulsa ninguna tecla duran-
te 8 segundos, se mantendra la configuracion anterior y se saldra automatica-
mente del modo Remap.



3. Sise introduce una sola tecla como reasignacion y la configuracion se realiza
correctamente, M1/M2 se utiliza como tecla de activacion de la reasignacion. Si
M1 y M2 tienen funciones de reasignacion, funcionaran al pulsarlas. Si M1/M2
tienen varias teclas asignadas como macro, al pulsar M1/M2 se iniciara la funcion
Macro y al volver a pulsar M1/M2 se podra interrumpir la funciéon Macro.

Cancelar la funcién Macro
1 Mantenga pulsado el botén LIGHT durante 3 segundos.
2. Laluz del canal parpadeara lentamente y el motor vibrara, indicando que el
mando ha entrado en modo de asignacion.
3. Pulse directamente M1 o M2; la luz del canal permanecera encendida para
cancelar la configuracion Macro y el motor vibrara como aviso.

Nota: la tecla de asignacion no tiene funcion en su estado de fabrica. El usuario debe
configurar la funcion Macro . La tecla de asignacién cuenta con funcién de memoria.

Configuracion de la funcion RGB

Pulse LIGHT + R3, pulsando hacia abajo el joystick derecho, y el mando vibrara una vez
para cambiar el modo de efecto de luz RGB. Cada pulsacién cambia el modo de efecto
de luz: cambio de luz multicolor - luz fija de un solo color - ciclo de luz respiracion de un
solo color - luz respiracién de un solo color.

1. Cambio de luz multicolor: mantén pulsado LIGHT + L3, pulsando hacia abajo el
joystick izquierdo, para pausar el modo de luz multicolor actual.

2. Luzfija de un solo color: mantén pulsado LIGHT + L3 al mismo tiempo, pul-
sando hacia abajo el joystick izquierdo, y el mando vibrara una vez para cambiar
el color de la luz. Los colores son: azul rosado, azul, verde claro, verde, cian,
morado, rosa y rojo.

3. Ciclo de luz respiracién de un solo color: mantén pulsado LIGHT + L3, pulsan-
do hacia abajo el joystick izquierdo, y el mando vibrara una vez para pausar el
modo Respiracion actual. Pulsa de nuevo para iniciar el modo Respiracion.

4. En el modo de luz respiracion de un solo color, mantén pulsado LIGHT +
L3, pulsando hacia abajo el joystick izquierdo, y el mando vibrara una vez para
cambiar el color de la luz. Los colores son: azul rosado, azul, verde claro, verde,
cian, morado, rosa y rojo.

En los modos de cambio de luz multicolor, luz fija de un solo color y luz respiracion de un
solo color, pulsa LIGHT + tecla de direccion ARRIBA/ABAJO para ajustar el brillo RGB.
Cada pulsacion de la combinacion ajusta el brillo un nivel. LIGHT + ARRIBA aumenta el
brillo y LIGHT + ABAJO lo reduce. El ajuste de brillo tiene funcion de memoria.

Mantén pulsados L3 + R3 durante 3 segundos. El mando vibrara una vez para apagar o
encender la luz RGB. La configuracion del efecto de luz cuenta con funcién de memoria
y guardara automaticamente el modo de efecto de luz actual. Solo se guarda el efecto
actual.

Ajuste de la intensidad de vibracion del motor
Mantenga pulsado TURBO + joystick 3D izquierdo hacia arriba para aumentar la
intensidad de vibracion del motor.

¢ Mantenga pulsado TURBO + joystick 3D izquierdo hacia abajo para reducir la
intensidad de vibracion del motor.



¢ Los niveles ajustables son 100 %, 75 %, 50 % y 0 %. El ajuste del motor del
mando cuenta con funcién de memoria.

Calibracion de gatillos y joystick 3D
El mando se calibra en fabrica y, normalmente, el usuario no necesita volver a calibrarlo.

Si se detecta desviacion después de un periodo de uso, puede recalibrarse.

1. Con el mando apagado.

2. Mantenga pulsada la combinacién SHARE + OPTIONS sin soltarla

3. A continuacion, conecta el USB al ordenador.

4. El canal parpadeara. En ese momento, pulse los gatillos L2/R2 de 2 a 3 veces
cada uno, mueva los joysticks 3D izquierdo y derecho con el &ngulo maximo du-
rante 2 o 3 vueltas y, finalmente, mantenga pulsada la tecla X durante 1 segundo
para confirmar.

La calibracion sera correcta cuando la luz del canal permanezca encendida. Al apagar el
mando, la calibracién quedara guardada.

Comprobacion del sensor

La comprobacion del SENSOR del mando se completa automaticamente antes de la
entrega.

Si el SENSOR presenta desviacion durante el uso:

1. Conecte el mando al dispositivo mediante cable o de forma inaldmbrica

2. coloque el mando en posicion horizontal.

3. A continuacién, mantenga pulsada la combinacién SHARE + [J durante 3
segundos. La luz del canal parpadearéa rapidamente y el mando entrara en modo
de calibracién del sensor.

4. Cuando la luz del canal deje de parpadear, la calibracién se habra completado.

Advertencia de bateria

Cuando el mando esta funcionando y la bateria esta baja, la PS5™ indicara que el man-
do tiene poca bateria. Carga el mando a tiempo.

Funcion de carga

Utiliza un cable de carga TYPE-C para cargar el mando. Cuando se carga con el mando
apagado, el indicador LED del canal del mando muestra una luz naranja tipo respiracion
y se apaga cuando esta completamente cargado. Si cargas el mando mientras esta en
funcionamiento en linea, la luz LED del canal actual permanecera encendida. Puedes
cargar el mando mediante la consola PS5™, el puerto USB de un ordenador o un car-
gador con salidade 5V 1 A.

Encendido, apagado y suspension

Encendido/apagado: pulsa brevemente el botén HOME para encender el mando; este
entrard automaticamente en modo de reconexion. Mantén pulsado el botén HOME du-
rante 10 segundos para apagar el mando.



Cuando el mando estd conectado de forma inalambrica por Bluetooth, puedes con-
figurar el tiempo de apagado del mando desde la consola PS5™. Normalmente, las
opciones son 10 minutos, 30 minutos, 60 minutos o no apagar.

Si la consola entra en suspension o el emparejamiento supera el tiempo de espera de 60
segundos, el mando entrara automaticamente en suspension.

Funcion de reinicio

Cuando el funcionamiento del mando sea anémalo o se bloquee, puedes reiniciarlo pre-
sionando el botdn situado dentro del orificio Reset en la parte inferior del mando con un
objeto pequefio similar a una aguja.

Resolucion de problemas

P1: El mando no se puede conectar a la consola.

R1: Asegurate de que la consola PS5™ esté encendida. Comprueba si el mando se ha
emparejado con la consola. Si no es asi, empareja primero el mando con la consola.

R2: Asegurate de que la consola PS5™ esté configurada correctamente para comunicar-
se mediante una conexion por cable USB.

R3: Verifica que el mando USB esté conectado correctamente al puerto USB TYPE-C
de la consola.

P2: El mando esta conectado a la consola PS5™, pero no funciona.
R1: Al conectar varios mandos, confirma que se esta utilizando el mando del Jugador

Seguridad

¢ Mantén este producto fuera del alcance de los nifios pequefios. Los nifios peque-
fios podrian tragarse piezas pequefias, lo que podria provocar lesiones o dafios
en el producto.

¢ El producto contiene baterias de litio. El uso inadecuado del producto puede
provocar incendios o explosiones. No calientes, abras, perfores, destruyas ni
coloques el producto o la bateria en el fuego.

¢ No toques el producto con las manos mojadas para evitar que entre liquido en el
producto y cause dafos.

¢ No desmontes, repares ni modifiques el producto sin autorizacion, ya que podria
provocar dafios adicionales. En casos graves, puede causar una explosion de la
bateria o riesgo de incendio.

¢ Antes de conectar el producto a la consola, asegurate de que la interfaz esté libre

de polvo o cuerpos extrafios. No permitas que liquidos ni particulas pequenas

entren en el producto.

No coloques el producto en lugares con polvo, humo o vapor.

No expongas el producto a altas temperaturas, alta humedad o luz solar directa,

ya que esto podria causar dafios en la bateria o deformaciones por calor.



Uso y mantenimiento

¢ Lainterfaz del producto no debe entrar en contacto con otros objetos metalicos.

¢ No coloques ninguin objeto encima del producto. No te pongas de pie sobre el
producto.

¢ No lances ni dejes caer el producto, ni ejerzas una fuerza excesiva sobre él de
ninguna otra manera.

¢ No coloques el producto en superficies inestables, inclinadas o expuestas a
vibraciones.

¢ Sigue las instrucciones siguientes para ayudar a evitar el envejecimiento o la
decoloracion de la superficie del producto.
¢ Limpia el producto con un pafio suave y seco.

Especificaciones del producto

Parametro Valor Parametro Valor
Nombre del pro- PS5™ Wireless Tiempo de carga ~ 3,5 horas
ducto Controller Shadow
Modelo del pro- BL0003 / Distancia de funcio- | 10 m
ducto DSP-5005B namiento
Capacidad de la Bateria de litio de Distancia de audio 6m
bateria 3,7V /1500 mAh
Tension de carga DC5V Tension y corriente | 3Vy =170 mA
de funcionamiento
Corriente de carga ~500 mA Corriente estatica 20 pA
de funcionamiento




Precautions

Before using the product, carefully read this manual and all instructions for compatible
hardware. Keep this manual in a safe place for future reference.

Do not place rubber or vinyl materials on the product, as this may shorten its service life.

Do not use solvents or other chemicals. Do not clean the product with a chemically
treated cloth.

Product Introduction and Applications

This product is a Bluetooth wireless controller compatible with PS5™ series consoles.
It is also compatible with PCs running Windows 10 or later, Steam Deck consoles, Mac
computers, devices running Android 10 or later, and iOS devices.

When used with a PS5™ console, it supports sensor and vibration functions.

Product Features

e Compatible with PS5™ consoles, PCs running Windows 10 or later, Mac, iOS,
Steam Deck consoles, and devices running Android 10 or later.

¢ L2/R2 and Hall Sensor Joysticks.

¢ Programmable M1/M2 rear triggers

¢ Built-in speaker and 3.5 mm audio jack; supports headset audio and microphone
functions.

¢ Independent channel indicator light, RGB lighting effect adjustment, TURBO
frequency adjustment, and motor vibration intensity adjustment.

¢ Six-axis function consisting of a 3D sensor and G-sensor; supports a two-point
capacitive touchpad.

¢ Supports connection and charging via USB TYPE-C cable.

¢ The controller firmware can be updated using a USB cable connected to a PC.

Connecting to a PS5™ Console

NOTE: The first time you connect the controller to the console, you must connect it
using the USB cable so that it can be configured, or if it has previously been connec-
ted to another console.
NOTE: Make sure the console communication method is configured for Bluetooth
controller communication.

1. Connect the USB cable to the controller.

2. Connect the USB cable to the console.

3. Turn on the console using the console power button.

4.  Once the console is on, press the HOME button on the controller. The LED will
light up brightly to indicate that the connection has been completed.
You can now disconnect the USB cable and use the controller wirelessly.

o

Reconnection:
¢ Once the controller has previously been paired with the console, with the console
switched on and the controller switched off, press the HOME button on the con-
troller and it will connect automatically.
¢ The controller can only reconnect to the last console it was paired with.



Turning On the Console from the Controller

Once the controller has previously been paired with the console and the console is in rest
mode, press the HOME button on the controller to turn on the console.

Connecting to a Windows PC

Bluetooth Connection
Note: A desktop computer must have Bluetooth capability.

1. Make sure the controller is switched off.

2. Press and hold the SHARE button, then press and hold the HOME button at the
same time (SHARE + HOME) for 3 seconds until the indicator light flashes.

The controller will enter pairing mode and the blue LED channel light will flash.
Next, enable Bluetooth on the PC to search for devices, then locate and select
“DualSense Wireless Controller” from the device list to pair it.

5. Once pairing is successful, the corresponding channel LED will remain lit.

3.
4.

USB Wired Connection
1. With the controller switched off, connect it to the computer using a USB cable.
2. By default, the controller will enter PS5™ “DualSense Wireless Controller” mode
and the channel LED will appear blue. Headset audio and voice functions are
supported.
3. Press and hold SHARE + OPTIONS for 3 seconds to switch to X-INPUT (PC360)
mode; the channel LED will appear green.

Note: Switching to X-INPUT (PC360) mode is not supported on Mac computers.

Connecting to Android Devices
Bluetooth Connection
1. Make sure the controller is switched off.
2. Press and hold the SHARE button, then press and hold the HOME button at the
same time (SHARE + HOME) for 3 seconds until the indicator light flashes.
3. The controller will enter pairing mode and the blue LED channel light will flash.
4. On the Android device, open Bluetooth settings and enable Bluetooth.
5. Find the Bluetooth device named “DualSense Wireless Controller” and tap it to
connect. The LED will appear blue after the device is connected.

If controller pairing times out and the controller cannot connect to the device, it will
switch off and enter sleep mode after approximately 60 seconds.

Connecting to iOS Devices
Bluetooth Connection
Note: Make sure the iPhone or iPad is updated to iOS 13 or later.
1. Make sure the controller is switched off.
2. Press and hold the SHARE button, then press and hold the HOME button at the
same time (SHARE + HOME) for 3 seconds until the indicator light flashes.
3. The controller will enter pairing mode and the blue LED channel light will flash.
4.  Open Settings on the iPhone or iPad, tap “Bluetooth”, and enable it.
5. Find “DualSense Wireless Controller” and tap it to pair. Once pairing is success-
ful, the corresponding channel LED will remain lit.



If controller pairing times out and the controller cannot connect to the device, it will
switch off and enter sleep mode after approximately 60 seconds. Only MFi games are
supported.

Connecting to a Mac Computer
Bluetooth Connection
1. Open System Preferences, select Bluetooth, and click “Turn Bluetooth On”. The
Bluetooth indicator will flash, showing that Bluetooth pairing mode is active.
Make sure the controller is switched off.
Press and hold the SHARE button, then press and hold the HOME button at the
same time (SHARE + HOME) for 3 seconds until the indicator light flashes.
4. In Bluetooth preferences, the Mac will search for the controller. When “DualSense
Wireless Controller” appears in the Bluetooth device list, click it to pair. Once
pairing is successful, the corresponding channel LED will remain lit.

2.
3.

USB Wired Connection
1. With the controller switched off, connect it to the computer using a USB cable.
2. By default, the controller will enter PS5™ “DualSense Wireless Controller” mode
and the channel LED will appear blue.

When connected by cable, headset audio and voice functions are supported.

Connecting to Steam Deck

Bluetooth Connection
1. Make sure the controller is switched off.
2. Press and hold the SHARE button, then press and hold the HOME button at the
same time (SHARE + HOME) for 3 seconds until the indicator light flashes.
3. The controller will enter pairing mode and the white LED channel light will flash.
4. Turn on the Steam Deck, find the Bluetooth device named “DualSense Wireless
Controller”, and tap it to pair. Once pairing is successful, the corresponding
channel LED will remain steadily lit.
If the controller cannot connect to the device, it will switch off and enter sleep mode after
approximately 60 seconds.

Wired Connection

1. Connect the Type-C adapter to the Steam Deck console and connect the contro-
ller to the adapter via USB.

2. The adapter must have a female TYPE-C to USB-A port and support OTG. The
conversion cable must be purchased separately by the user. Then connect and
use the controller.

3. Wired mode supports audio and can be switched between wired PS5™ mode
and X-input mode.

TURBO Function Settings

Once the controller is connected to the console, you can configure or clear the Turbo
function as needed.

TURBO Target Buttons: x, O, 1, A, L1, L2, R1, R2.
Operating method: for example, press and hold the target button “[]”, then press the



Turbo button to apply Turbo operation to the “[J” button. The controller channel light will
flash to indicate the current Turbo frequency level.

After the controller is switched off, the previously configured Turbo function will not be
saved and will automatically return to the default setting of 10 presses per second.

Press the action button + Turbo button to cycle through the Turbo settings: Turbo On -
Auto Turbo - Turbo Off.

There are three TURBO speed levels: 5, 10, and 15 Hz. TURBO + right 3D joystick up
increases the TURBO speed by one level. TURBO + right 3D joystick down decreases the
TURBO speed by one level. The default setting is the middle level.

Macro Function Settings

Remap Buttons: M1/ M2 / LIGHT.
Remappable buttons: x, O, [J, A, L1, L2, R1, R2, D-pad UP / DOWN / LEFT / RIGHT,
left joystick, and right joystick. The joystick records 8 directions for each full rotation.
Button press duration can also be recorded.

Programming the M1/M2 Buttons

Note: This function can store a maximum of 16 inputs. Once 16 inputs have been
reached, the channel light will stop flashing when any additional button is pressed,
indicating that recording is complete.

1.

Press and hold the LIGHT button for 3 seconds. The channel light will flash
slowly, indicating that the controller has entered Remap mode, and the motor will
vibrate as an alert.

After entering Macro Remap mode, if no button is pressed for 8 seconds, the
previous settings will be retained and the controller will automatically exit Remap
mode.

If a single button is entered as a remap and the setting is completed successfully,
M1/M2 is used as the remap activation button. If M1 and M2 have remap func-
tions assigned, they will operate when pressed. If multiple buttons are assigned
to M1/M2 as a macro, pressing M1/M2 will start the Macro function, and pressing
M1/M2 again will stop it.

Cancelling the Macro Function

1.
2.

3.

Press and hold the LIGHT button for 3 seconds.

The channel light will flash slowly and the motor will vibrate, indicating that the
controller has entered mapping mode.

Press M1 or M2 directly; the channel light will remain lit to confirm that the Macro
setting has been cancelled, and the motor will vibrate as an alert.

Note: The mapping button has no function in its factory-default state. The user must
configure Remap. The mapping button has a memory function.

RGB Function Settings

Press LIGHT + R3 by pressing down the right joystick. The controller will vibrate once
to change the RGB lighting effect mode. Each press cycles through the lighting effects:
multicolour light change - fixed single-colour light - single-colour breathing light cycle -



single-colour breathing light.

1. Multicolour light change: press and hold LIGHT + L3 by pressing down the left
joystick to pause the current multicolour lighting mode.

2.  Fixed single-colour light: press and hold LIGHT + L3 at the same time by pressing
down the left joystick. The controller will vibrate once to change the light colour.
Available colours: pinkish blue, blue, light green, green, cyan, purple, pink, and
red.

3. Single-colour breathing light cycle: press and hold LIGHT + L3 by pressing down
the left joystick. The controller will vibrate once to pause the current Breathing
mode. Press again to restart Breathing mode.

4. In single-colour breathing light mode, press and hold LIGHT + L3 by pressing
down the left joystick. The controller will vibrate once to change the light colour.
Available colours: pinkish blue, blue, light green, green, cyan, purple, pink, and
red.

In multicolour light change, fixed single-colour light, and single-colour breathing light mo-
des, press LIGHT + UP/DOWN direction button to adjust RGB brightness. Each press of
the combination changes the brightness by one level. LIGHT + UP increases brightness,
and LIGHT + DOWN reduces it. The brightness setting has a memory function.

Press and hold L3 + R3 for 3 seconds. The controller will vibrate once to switch the RGB
lighting off or on. The lighting effect setting has a memory function and will automatically
save the current lighting effect mode. Only the current effect is saved.

Motor Vibration Intensity Adjustment
Press and hold TURBO + left 3D joystick up to increase the motor vibration
intensity.
¢ Press and hold TURBO + left 3D joystick down to reduce the motor vibration
intensity.
¢ The available levels are 100%, 75%, 50%, and 0%. The controller motor setting
has a memory function.

Trigger and 3D Joystick Calibration

The controller is calibrated at the factory and, under normal circumstances, the user does
not need to recalibrate it.

If drift is detected after a period of use, the controller can be recalibrated.

With the controller switched off:

Press and hold SHARE + OPTIONS without releasing them.

Then connect the USB cable to the computer.

The channel light will flash. At this point, press the L2/R2 triggers 2 to 3 times
each, move the left and right 3D joysticks through their maximum range for 2 or 3
full rotations, and finally press and hold the X button for 1 second to confirm.

Callibration is successful when the channel light remains steadily lit. When the controller
is switched off, the calibration will be saved.

rON

Sensor Check

The controller SENSOR check is completed automatically before delivery.



If the SENSOR shows drift during use:
1. Connect the controller to the device by cable or wirelessly.
2. Place the controller on a level surface.
3. Then press and hold SHARE + [ for 3 seconds. The channel light will flash
rapidly and the controller will enter sensor calibration mode.
4. When the channel light stops flashing, calibration is complete.

Low Battery Warning

When the controller is in use and the battery is low, the PS5™ will indicate that the con-
troller battery is low. Charge the controller promptly.

Charging Function

Use a TYPE-C charging cable to charge the controller. When charging with the controller
switched off, the channel LED displays an orange breathing light and turns off when fully
charged. If the controller is charged while in use, the current channel LED will remain
lit. You can charge the controller using the PS5™ console, a computer USB port, or a
charger with a5V 1 A output.

Power On, Power Off, and Sleep Mode

Power on/off: briefly press the HOME button to turn on the controller; it will automatically
enter reconnection mode. Press and hold the HOME button for 10 seconds to switch
off the controller.

When the controller is connected wirelessly via Bluetooth, you can set the controller
power-off time from the PS5™ console. The usual options are 10 minutes, 30 minutes,
60 minutes, or Do Not Turn Off.

If the console enters rest mode or pairing times out after 60 seconds, the controller will
automatically enter sleep mode.

Reset Function

If the controller operates abnormally or freezes, you can reset it by pressing the button
inside the Reset hole on the underside of the controller using a small pointed object
such as a pin.

Troubleshooting

Q1: The controller cannot connect to the console.
A1: Make sure the PS5™ console is switched on. Check whether the controller has been
paired with the console. If not, pair the controller with the console first.
A2: Make sure the PS5™ console is correctly configured to communicate through a
wired USB connection.
A3: Check that the USB controller is correctly connected to the console USB TYPE-C
port.



Q2: The controller is connected to the PS5™ console, but it does not work.

A1: When multiple controllers are connected, confirm that the correct Player controller
is being used.

Safety

¢ Keep this product out of the reach of young children. Young children may swallow
small parts, which could cause injury or damage to the product.

¢ The product contains lithium batteries. Improper use of the product may cause fire
or explosion. Do not heat, open, puncture, destroy, or place the product or battery
in a fire.

¢ Do not touch the product with wet hands, as liquid may enter the product and
cause damage.

¢ Do not disassemble, repair, or modify the product without authorisation, as this
could cause further damage. In serious cases, it may cause the battery to explode
or create a fire hazard.

¢ Before connecting the product to the console, make sure the interface is free
of dust and foreign objects. Do not allow liquids or small particles to enter the
product.

¢ Do not place the product in areas exposed to dust, smoke, or steam.

¢ Do not expose the product to high temperatures, high humidity, or direct sunlight,
as this may damage the battery or cause heat deformation.

Use and Maintenance

The product interface must not come into contact with other metal objects.

Do not place any objects on top of the product. Do not stand on the product.

Do not throw or drop the product, or subject it to excessive force in any other way.
Do not place the product on unstable, sloping, or vibration-prone surfaces.

Follow the instructions below to help prevent ageing or discolouration of the
product surface.

¢ Clean the product with a soft, dry cloth.

Product Specifications

Parameter Value Parameter Value

Product name PS5™ Wireless Charging time ~ 3.5 hours
Controller Shadow

Product model BL0003 / Operating distance 10m
DSP-5005B

Battery capacity 3.7 V/ 1500 mAh Audio range 6m

lithium battery

Charging voltage DC5V Operating voltage 3Vand =170 mA
and current

Charging current ~500 mA Static operating 20 pA
current




Precaucions

Abans d'utilitzar el producte, llegeix atentament aquest manual i totes les instruccions
del maquinari compatible. Conserva aquest manual amb cura per a futures consultes.

No col-loquis materials de goma o vinil sobre el producte, per tal de prolongar-ne la
vida til.

No facis servir dissolvents ni altres productes quimics. No netegis el producte amb un
drap tractat quimicament.

Introduccié i aplicacio del producte

El producte és un comandament sense fil Bluetooth compatible amb consoles de la serie
PS5™. També és compatible amb ordinadors PC amb Windows 10 o superior, consola
Steam Deck, ordinadors Mac, dispositius Android 10 o superior i dispositius iOS.

Quan s’utilitza amb la consola PS5™, admet funcions de sensor i vibracio.

Caracteristiques del producte

Compatible amb consoles PS5™, PC amb Windows 10 o superior, Mac, iOS,
consola Steam Deck i dispositius Android 10 o superior.

L2/R2 i Joysticks Hall Sensor.

Gallets posteriors M1/M2 programables

Altaveu integrat i connector d’audio de 3,5 mm; compatible amb audio d’auricu-
lars i microfon.

Indicador lluminds de canal independent, ajust dels efectes de llum RGB, ajust de
la freqtiencia TURBO i ajust de la intensitat del motor.

Funcio de sis eixos formada per un sensor 3D i un sensor G; compatible amb un
panell tactil capacitiu de dos punts.

Compatible amb connexié i carrega mitjangant cable USB TYPE-C.

El programari del comandament es pot actualitzar mitjangant un cable USB
connectat al PC.

Connexié amb la consola PS5™

NOTA: La primera vegada que connectis el comandament a la consola, hauras de
connectar-lo mitjancant el cable USB perqué es configuri. També hauras de fer-ho si
anteriorment I’has connectat a una altra consola.

NOTA: Assegura’t que el métode de comunicacié del comandament estigui configurat
com a Bluetooth a la consola.

Eal SR
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Connecta el cable USB al comandament.

Connecta el cable USB a la consola.

Encén la consola mitjancant el bot6 de la consola.

Un cop encesa, prem el boté HOME del comandament. El llum LED s’encendra
amb un color brillant per indicar que la connexié s’ha completat.

Ja pots desconnectar el cable USB i utilitzar el comandament sense fils.



Reconnexié

¢ Quan el comandament ja s’hagi vinculat préviament amb la consola, amb la con-
sola encesa pero el comandament apagat, prem el boté HOME del comandament
i es connectara automaticament.

¢ Nomeés es pot tornar a connectar a I'Gltima consola amb la qual s’hagi vinculat el
comandament.

Encendre la consola des del comandament

Quan el comandament ja s’hagi vinculat préviament amb la consola i la consola estigui
en mode repos, prem el boté HOME del comandament per encendre la consola.

Connexiéo amb un PC Windows
Connexi6 Bluetooth

Nota: L'ordinador de sobretaula ha de disposar de funcié Bluetooth.

1. Assegura’t que el comandament estigui apagat.

2. Mantén premut el boté SHARE i, a continuacid, mantén premut simultaniament
el bot6 HOME («SHARE» + «<HOME») durant 3 segons, fins que el llum indicador
parpellegi.

3. El comandament entrara en mode de vinculacié i el llum blau del canal LED
parpellejara.

4. A continuacid, activa el Bluetooth del PC per cercar dispositius, localitza i selec-
ciona “DualSense Wireless Controller” a la llista de dispositius per vincular-lo.

5. Un cop completada correctament la vinculacio, el llum LED del canal correspo-
nent romandra ences.

Connexi6 mitjancant cable USB
1. Amb el comandament apagat, connecta’l a I'ordinador mitjangcant un cable USB.
2. Per defecte, el comandament entrara en mode PS5™ “DualSense Wireless
Controller” i el llum LED del canal es mostrara en blau. Admet audio d’auriculars
i funcié de veu.
3. Mantén premuda la combinacié SHARE + OPTIONS durant 3 segons per canviar
al mode X-INPUT (PC360); el llum LED del canal es mostrara en verd.
Nota: El canvi al mode X-INPUT (PC360) no és compatible amb ordinadors Mac.

Connexio amb dispositius Android
Connexi6 Bluetooth

1. Assegura’t que el comandament estigui apagat.

2. Mantén premut el boté SHARE i, a continuacié, mantén premut simultaniament
el boté HOME («SHARE» + «HOME») durant 3 segons, fins que el llum indicador
parpellegi.

3. El comandament entrara en mode de vinculacié i el llum blau del canal LED del

comandament parpellejara.

Al dispositiu Android, obre el Bluetooth i activa’l.

Cerca el nom Bluetooth “DualSense Wireless Controller” i prem-lo per connec-
tar-lo. El llum LED es mostrara en blau després de connectar el dispositiu.
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Si la vinculacié del comandament supera el temps d’espera i no es pot connectar al
dispositiu, el comandament s’apagara i entrara en mode repos al cap d’aproximadament
60 segons.

Connexié amb dispositius i0OS

Connexi6 Bluetooth
Nota: Assegura’t que I'iPhone o I'iPad estigui actualitzat a iOS 13 o superior.

1. Assegura’t que el comandament estigui apagat.

2. Mantén premut el boté SHARE i, a continuacié, mantén premut simultaniament
el boté HOME («SHARE» + «HOME») durant 3 segons, fins que el llum indicador
parpellegi.

3. El comandament entrara en mode de vinculacié i el llum blau del canal LED del
comandament parpellejara.

4. Obre la configuracié de I'iPhone o I'iPad, prem “Bluetooth” i activa’l.

5. Cerca el dispositiu “DualSense Wireless Controller” i prem-lo per vincular-lo. Un
cop completada correctament la vinculacid, el llum LED del canal corresponent
romandra ences.

Si la vinculacié del comandament supera el temps d’espera i no es pot connectar al
dispositiu, el comandament s’apagara i entrara en mode repos al cap d’aproximadament 60
segons. Només admet jocs MFI.

Connexié amb un ordinador Mac
Connexi6 Bluetooth

1. Accedeix a Preferéncies del Sistema, selecciona Bluetooth i fes clic a “Activar
Bluetooth”. Lindicador Bluetooth parpellejara per indicar que ha entrat en mode
de vinculacié Bluetooth.

Assegura’t que el comandament estigui apagat.

Mantén premut el boté SHARE i, a continuacid, mantén premut simultaniament

el boté HOME («SHARE» + «HOME») durant 3 segons, fins que el llum indicador

parpellegi.

4.  Ales preferéncies de Bluetooth, el Mac cercara la informacié del comandament.
Quan aparegui “DualSense Wireless Controller” a la llista de dispositius Bluetoo-
th, fes-hi clic per vincular-lo. Un cop completada correctament la vinculacio, el
llum LED del canal corresponent romandra ences.
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Connexié mitjancant cable USB
1. Amb el comandament apagat, connecta’l a I'ordinador mitjancant un cable USB.
2. Per defecte, el comandament entrara en mode PS5™ “DualSense Wireless
Controller” i el llum LED del canal es mostrara en blau.

En connexid per cable, admet audio d’auriculars i funcié de veu.



Connexio amb Steam Deck

Connexi6 Bluetooth

1. Assegura’t que el comandament estigui apagat.

2. Mantén premut el boté SHARE i, a continuacio, mantén premut simultaniament
el boté HOME («SHARE» + «HOME») durant 3 segons, fins que el llum indicador
parpellegi.

3. El comandament entrara en mode de vinculacié i el llum LED blanc del canal
parpellejara.

4. Encén la Steam Deck, cerca el nom Bluetooth “DualSense Wireless Controller”

i prem-lo per vincular-lo. Un cop completada correctament la vinculacio, el llum
LED del canal corresponent romandra ences de manera fixa.

Si el comandament no es pot connectar al dispositiu, s’apagara i entrara en hibernacio al
cap d’aproximadament 60 segons.

Connexio per cable

1. Connecta I'adaptador Type-C a la consola Steam Deck i connecta el comanda-
ment a I'adaptador mitjangant USB.

2. L’adaptador ha de disposar d’un port femella TYPE-C a USB-A i funcié OTG. El
cable de conversid I’'ha d’adquirir I'usuari. A continuacid, connecta i utilitza el
comandament.

3. El mode per cable admet audio i permet canviar entre els modes PS5™ per cable
i X-input.

Configuracio de la funcié TURBO

Un cop connectat el comandament a la consola, pots configurar les funcions Turbo i
Esborrar segons sigui necessari.

Botons de destinacié TURBO:x, O, [, A, L1,L2, R1iR2.

Mode de funcionament: Per exemple, mantén premut el bot6 de destinacié “[1” i des-
prés prem el bot6 Turbo per aplicar la funcié Turbo al boté “[J]”. El llum del canal del
comandament parpellejara per indicar el nivell actual de freqiiéncia Turbo.

Prem el bot6 d’accid + el bot6 Turbo per canviar ciclicament la funcié Turbo: Turbo acti-
vat — Turbo automatic — Turbo desactivat.

Després d’apagar el comandament, la funcié Turbo configurada anteriorment no es
desara i es restaurara automaticament a I'estat inicial, amb una frequéncia de 10 ve-
gades per segon.

Hi ha tres nivells d’ajust de velocitat TURBO: 5, 10 i 15 Hz. TURBO + joystick 3D dret
cap amunt augmenta la velocitat TURBO un nivell. TURBO + joystick 3D dret cap avall
redueix la velocitat TURBO un nivell. El valor predeterminat és el nivell intermedi.

Configuracié de la funcié Macro
Tecles de reassignacié: M1/ M2/ LIGHT.

Tecles reassignables: X, O, [J, A, L1, L2, R1, R2, creueta AMUNT / AVALL / ESQUE-
RRA / DRETA, joystick esquerre i joystick dret. El joystick registra 8 direccions per cada
gir complet. També admet el registre del temps de pulsacio de la tecla.



Programacio dels botons M1/M2 (Macro)

Nota: Aquesta funcié pot emmagatzemar un maxim de 16 entrades. Quan s’arribi a 16,
el llum del canal deixara de parpellejar en prémer qualsevol tecla addicional, fet que
indicara que el registre s’ha completat.

1. Mantén premut el boté LIGHT durant 3 segons. El llum del canal parpellejara
lentament, indicant que el comandament ha entrat en mode Remap, i el motor
vibrara com a avis.

2. Després d’entrar en el mode Macro Remap, si no es prem cap tecla durant 8
segons, es mantindra la configuracié anterior i se sortira automaticament del
mode Remap.

3. Sis’introdueix una sola tecla com a reassignacio i la configuracio es realitza
correctament, M1/M2 s'utilitzara com a tecla d’activacié de la reassignacié. Si M1
i M2 tenen funcions de reassignacio, funcionaran en prémer-les. Si M1/M2 tenen
diverses tecles assignades com a macro, en prémer M1/M2 s’iniciara la funcié
Macro i, en tornar a prémer M1/M2, es podra interrompre la funcié Macro.

Cancel-laci6 de la funcié Macro

Mantén premut el botd LIGHT durant 3 segons.

2. Elllum del canal parpellejara lentament i el motor vibrara, indicant que el coman-
dament ha entrat en mode d’assignacié.

3. Prem directament M1 o M2; el llum del canal romandra encés per cancel-lar la

configuracié Macro i el motor vibrara com a avis.

Nota: La tecla d’assignacio no té cap funcio en I'estat de fabrica. L'usuari ha de configurar
la funci6é Macro. La tecla d’assignacio disposa de funcié de memoria.

Configuracio de la funcié RGB

Prem LIGHT + R3, pressionant cap avall el joystick dret, i el comandament vibrara una
vegada per canviar el mode d’efecte de llum RGB. Cada pulsacié canvia el mode d’efecte
de llum: canvi de llum multicolor — llum fixa d’un sol color - cicle de llum de respiracié d’un
sol color - llum de respiracié d’un sol color.

1. Canvi de llum multicolor: Mantén premut LIGHT + L3, pressionant cap avall el
joystick esquerre, per posar en pausa el mode de llum multicolor actual.

2. Llum fixa d’un sol color: Mantén premut LIGHT + L3 al mateix temps, pressio-
nant cap avall el joystick esquerre, i el comandament vibrara una vegada per
canviar el color de la llum. Els colors son: blau rosat, blau, verd clar, verd, cian,
morat, rosa i vermell.

3. Cicle de llum de respiracié d’un sol color: Mantén premut LIGHT + L3, pres-
sionant cap avall el joystick esquerre, i el comandament vibrara una vegada per
posar en pausa el mode Respiracié actual. Torna’l a prémer per iniciar el mode
Respiracio.

4. En el mode de llum de respiracié d’un sol color, mantén premut LIGHT + L3,
pressionant cap avall el joystick esquerra, i el comandament vibrara una vegada
per canviar el color de la llum. Els colors sén: blau rosat, blau, verd clar, verd,
cian, morat, rosa i vermell.

En els modes de canvi de llum multicolor, llum fixa d’un sol color i llum de respiracié



d’un sol color, prem LIGHT + tecla de direcci6 AMUNT/AVALL per ajustar la brillantor
RGB. Cada pulsacié de la combinacié ajusta la brillantor un nivell. LIGHT + AMUNT
augmenta la brillantor i LIGHT + AVALL la redueix. L'ajust de brillantor disposa de funcid
de memoria.

Mantén premuts L3 + R3 durant 3 segons. EI comandament vibrara una vegada per
apagar o encendre la llum RGB. La configuraci6 de I'efecte de llum disposa de funcid
de memoria i desara automaticament el mode d’efecte de llum actual. Només es desa
I'efecte actual.

Ajust de la intensitat de vibracio del motor
Mantén premut TURBO + joystick 3D esquerre cap amunt per augmentar la
intensitat de vibracié del motor.
e Mantén premut TURBO + joystick 3D esquerre cap avall per reduir la intensitat de
vibracié del motor.
¢ Els nivells ajustables sén 100 %, 75 %, 50 % i 0 %. L’ajust del motor del coman-
dament disposa de funcié de memoria.

Calibratge dels gallets i del joystick 3D

El comandament es calibra a fabrica i, normalment, I'usuari no necessita tornar-lo a
calibrar.

Si es detecta una desviacié després d’un periode d’Us, es pot tornar a calibrar.
1. Amb el comandament apagat:
2. Mantén premuda la combinacié SHARE + OPTIONS sense deixar-la anar.
3. A continuacid, connecta el cable USB a I'ordinador.
4. El canal parpellejara. En aquest moment, prem els gallets L2/R2 entre 2 i 3 vega-
des cadascun, mou els joysticks 3D esquerre i dret fins a I'angle maxim durant 2
o 3 voltes i, finalment, mantén premuda la tecla X durant 1 segon per confirmar.

El calibratge s’haura completat correctament quan el llum del canal romangui ences. En
apagar el comandament, el calibratge quedara desat.

Comprovacio del sensor

La comprovacié del SENSOR del comandament es completa automaticament abans
del lliurament.

Si el SENSOR presenta una desviacié durant I's:

1. Connecta el comandament al dispositiu mitjangant un cable o sense fils.

2. Col-loca el comandament en posicié horitzontal.

3. A continuacié, mantén premuda la combinacié SHARE + [ durant 3 segons.
El llum del canal parpellejara rapidament i el comandament entrara en mode de
calibratge del sensor.

4. Quan el llum del canal deixi de parpellejar, el calibratge s’haura completat.

Avis de bateria

Quan el comandament esta funcionant i la bateria és baixa, la PS5™ indicara que el
comandament té poca bateria. Carrega el comandament al més aviat possible.



Funci6 de carrega

Utilitza un cable de carrega TYPE-C per carregar el comandament. Quan es carrega amb
el comandament apagat, I'indicador LED del canal del comandament mostra un llum ta-
ronja amb efecte de respiracio i s’apaga quan esta completament carregat. Si carregues
el comandament mentre esta funcionant en linia, el llum LED del canal actual romandra
ences. Pots carregar el comandament mitjangant la consola PS5™, el port USB d’un
ordinador o un carregador amb sortidade 5V 1 A.

Encesa, apagada i suspensio

Encesa/apagada: Prem breument el boté HOME per encendre el comandament; entrara
automaticament en mode de reconnexié. Mantén premut el boté HOME durant 10 se-
gons per apagar el comandament.

Quan el comandament esta connectat sense fils mitjangant Bluetooth, pots configurar el
temps d’apagada del comandament des de la consola PS5™. Normalment, les opcions
s6n 10 minuts, 30 minuts, 60 minuts o no apagar-lo.

Si la consola entra en suspensio o la vinculacio supera el temps d’espera de 60 segons,
el comandament entrara automaticament en suspensio.

Funcio de reinici

Quan el funcionament del comandament sigui anomal o es bloquegi, pots reiniciar-lo
pressionant el boto situat dins de I'orifici Reset de la part inferior del comandament amb
un objecte petit similar a una agulla.

Resolucié de problemes

P1: El comandament no es pot connectar a la consola.

R1: Assegura’t que la consola PS5™ estigui encesa. Comprova si el comandament s’ha
vinculat amb la consola. Si no és aixi, vincula primer el comandament amb la consola.

R2: Assegura’t que la consola PS5™ estigui configurada correctament per comunicar-se
mitjangant una connexié per cable USB.

R3: Comprova que el comandament USB estigui connectat correctament al port USB
TYPE-C de la consola.

P2: El comandament esta connectat a la consola PS5™, pero no funciona.

R1: Quan connectis diversos comandaments, confirma que s’estigui utilitzant el coman-
dament del jugador corresponent.

Seguretat

e Mantén aquest producte fora de I'abast dels infants petits. Els infants petits
podrien empassar-se peces petites, fet que podria provocar lesions o danys al
producte.

¢ El producte conté bateries de liti. L’Us inadequat del producte pot provocar incen-
dis o explosions. No escalfis, obris, perforis, destrueixis ni col-loquis el producte
o la bateria al foc.

¢ No toquis el producte amb les mans mullades per evitar que hi entri liquid i causi
danys.



No desmuntis, reparis ni modifiquis el producte sense autoritzacid, ja que podria
provocar danys addicionals. En casos greus, pot causar una explosio de la bateria
o risc d’incendi.

Abans de connectar el producte a la consola, assegura’t que la interficie estigui
lliure de pols o cossos estranys. No permetis que entrin liquids ni particules
petites al producte.

No col-loquis el producte en llocs amb pols, fum o vapor.

No exposis el producte a temperatures elevades, humitat alta o llum solar directa,
ja que aixo podria causar danys a la bateria o deformacions per calor.

i manteniment

La interficie del producte no ha d’entrar en contacte amb altres objectes me-
tal-lics.

No col-loquis cap objecte damunt del producte. No et posis dret damunt del
producte.

No llancis ni deixis caure el producte, ni hi exerceixis una forga excessiva de cap
altra manera.

No col-loquis el producte sobre superficies inestables, inclinades o exposades a
vibracions.

Segueix les instruccions seglients per ajudar a evitar I'envelliment o la decoloracié
de la superficie del producte.

Neteja el producte amb un drap suau i sec.

Especificacions del producte

Parametre Valor Parametre Valor
Nom del producte PS5™ Wireless Temps de carrega ~ 3,5 hores
Controller Shadow
Model del producte | BL0O003 / Distancia de funcio- | 10 m
DSP-5005B nament
Capacitat de la Bateria de liti de 3,7 | Distancia d’audio 6m
bateria V /1500 mAh
Tensid de carrega DC5V Tensio i corrent de 3Vi=170 mA
funcionament
Corrent de carrega | =500 mA Corrent estatic de 20 pA
funcionament




:
Srodki ostroznosci

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy uwaznie przeczyta¢ niniejsza ins-
trukcje oraz wszystkie instrukcje dotyczace kompatybilnego sprzetu. Instrukcje nalezy
zachowac do wykorzystania w przysztosci.

Aby wydtuzy¢ zywotnos¢ produktu, nie nalezy umieszczaé na nim materiatbw gumowych
ani winylowych.

Nie uzywac rozpuszczalnikéw ani innych $rodkéw chemicznych. Nie czysci¢ produktu
$ciereczka nasaczona $rodkami chemicznymi.

Wprowadzenie i zastosowanie produktu

Produkt jest bezprzewodowym kontrolerem Bluetooth kompatybilnym z konsolami z se-
rii PS5™. Jest réowniez kompatybilny z komputerami PC z systemem Windows 10 lub
nowszym, konsolg Steam Deck, komputerami Mac, urzadzeniami z systemem Android
10 lub nowszym oraz urzadzeniami iOS.

Podczas korzystania z konsoli PS5™ obstugiwane sa funkcje czujnika i wibracji.

Cechy produktu

¢ Kompatybilny z konsolami PS5™, komputerami PC z systemem Windows 10

lub nowszym, komputerami Mac, urzadzeniami iOS, konsolg Steam Deck oraz

urzadzeniami z systemem Android 10 lub nowszym.

Przyciski L2/R2 i joysticki z czujnikiem Halla.

Programowalne spusty tylne M1/M2.

Whbudowany gtosnik i ztacze audio 3,5 mm; obstuga dzwieku stuchawkowego i

mikrofonu.

¢ Niezalezny wskaznik Swietlny kanatu, regulacja efektow oswietlenia RGB, regulac-
ja czestotliwosci TURBO oraz regulacja intensywnosgci silnika wibracyjnego.

¢ Funkcja szesciu osi oparta na czujniku 3D i czujniku G; obstuga dwupunktowego

pojemnosciowego panelu dotykowego.

Obstuga potaczenia i tadowania za pomoca przewodu USB TYPE-C.

Oprogramowanie kontrolera mozna aktualizowac za pomoca przewodu USB

podtaczonego do komputera.

Potaczenie z konsola PS5™

UWAGA: Przy pierwszym podtaczeniu kontrolera do konsoli nalezy potaczyé go za
pomoca przewodu USB, aby przeprowadzi¢ konfiguracje. Nalezy réwniez wykonac te
czynnos¢, jesli kontroler byt wczesniej podtaczony do innej konsoli.
UWAGA: Upewnij sie, ze metoda komunikacji kontrolera w konsoli zostata ustawiona
na Bluetooth.

1. Podtacz przewdd USB do kontrolera.

2. Podtacz przewdd USB do konsoli.

3. Wiacz konsole za pomoca przycisku na konsoli.

4.  Po wiaczeniu konsoli nacisnij przycisk HOME na kontrolerze. Dioda LED zaswieci
sie jasnym Swiattem, wskazujac, ze potaczenie zostato zakonczone.
Mozesz teraz odtgczy¢ przewdd USB i korzystac z kontrolera bezprzewodowo.

o



Ponowne potaczenie
o Jesli kontroler zostat wczesniej sparowany z konsola, przy wtaczonej konsoli i
wytaczonym kontrolerze nacisnij przycisk HOME. Kontroler potaczy sie automa-
tycznie.
¢ Kontroler moze ponownie potaczyé sig wytacznie z ostatnig konsola, z ktérg zostat
sparowany.

Wiaczanie konsoli za pomoca kontrolera
Jesli kontroler zostat wczesniej sparowany z konsolg, a konsola znajduje sie w trybie spoc-
zynku, nacisnij przycisk HOME na kontrolerze, aby wtaczy¢ konsole.

Potaczenie z komputerem z systemem Windows

Potaczenie Bluetooth

Uwaga:Komputer stacjonarny musi by¢ wyposazony w funkcje Bluetooth.

1. Upewnij sie, ze kontroler jest wytgczony.

2. Nacisénij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie jednoczesnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk HOME (,SHARE” + ,HOME”) przez 3 sekundy, az wskaznik
zacznie migac.

3. Kontroler przejdzie w tryb parowania, a niebieska dioda LED kanatu zacznie
migac.

4. Nastepnie wiacz funkcje Bluetooth na komputerze, aby wyszukac urzadzenia.
Znajdz i wybierz pozycje ,DualSense Wireless Controller” na liscie urzadzen, aby
przeprowadzi¢ parowanie.

5. Po prawidtowym sparowaniu dioda LED odpowiedniego kanatu pozostanie
wiaczona.

Potaczenie za pomoca przewodu USB

¢ Przy wytaczonym kontrolerze podtacz go do komputera za pomoca przewodu
USB.

¢ Domysinie kontroler przejdzie w tryb PS5™  DualSense Wireless Controller”, a
dioda LED kanatu zaswieci si¢ na niebiesko. Obstugiwane sa stuchawki i funkcja
gtosowa.

e Nacisnij i przytrzymaj kombinacje SHARE + OPTIONS przez 3 sekundy, aby
przefaczy¢ kontroler w tryb X-INPUT (PC360). Dioda LED kanatu zaswieci sie na
zielono.

Uwaga: Tryb X-INPUT (PC360) nie jest kompatybilny z komputerami Mac.

Potaczenie z urzadzeniami Android
Potaczenie Bluetooth

1. Upewnij sie, ze kontroler jest wytaczony.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie jednoczesnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk HOME (,SHARE” + ,HOME?”) przez 3 sekundy, az wskaznik
zacznie migac.

3. Kontroler przejdzie w tryb parowania, a niebieska dioda LED kanatu zacznie
migac.

4. Na urzadzeniu Android otworz ustawienia Bluetooth i wiacz te funkcje.

5. Wyszukaj nazwe Bluetooth ,DualSense Wireless Controller” i wybierz jg, aby
nawigza¢ potaczenie. Po podtaczeniu urzadzenia dioda LED zaswieci sie na
niebiesko.



Jesli parowanie przekroczy limit czasu i kontroler nie bedzie mégt potaczy¢ sie z urzadze-
niem, wylaczy sie i przejdzie w tryb spoczynku po okoto 60 sekundach.

Potaczenie z urzadzeniami iOS

Potaczenie Bluetooth

Uwaga: Upewnij sie, ze iPhone lub iPad zostat zaktualizowany do systemu iOS 13 lub
nowszego.

1. Upewnij sie, ze kontroler jest wytaczony.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie jednoczesnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk HOME (,SHARE” + ,HOME”) przez 3 sekundy, az wskaznik
zacznie migac.

3. Kontroler przejdzie w tryb parowania, a niebieska dioda LED kanatu zacznie

migac.

Otworz ustawienia iPhone’a lub iPada, wybierz ,Bluetooth” i wiacz te funkcje.
Wyszukaj urzadzenie ,,DualSense Wireless Controller” i wybierz je, aby prze-
prowadzi¢ parowanie. Po prawidtowym sparowaniu dioda LED odpowiedniego
kanatu pozostanie wtgczona.
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Jesli parowanie przekroczy limit czasu i kontroler nie bedzie mogt potaczy¢ sie z urzadze-
niem, wytaczy sie i przejdzie w tryb spoczynku po okoto 60 sekundach. Obstugiwane sa
wytgcznie gry MFI.

Potaczenie z komputerem Mac

Potaczenie Bluetooth
1. Przejdz do Preferencji systemowych, wybierz Bluetooth i kliknij , Wacz Bluetoo-

th”. Wskaznik Bluetooth zacznie miga¢, wskazujac przejscie w tryb parowania

Bluetooth.

Upewnij sig, ze kontroler jest wytgczony.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie jednoczesnie nacisnij i

przytrzymaj przycisk HOME (,SHARE” + ,HOME”) przez 3 sekundy, az wskaznik

zacznie migac.

4. W ustawieniach Bluetooth komputer Mac wyszuka informacje o kontrolerze. Gdy
na liscie urzadzen Bluetooth pojawi sie ,DualSense Wireless Controller”, kliknij te
pozycje, aby przeprowadzi¢ parowanie. Po prawidiowym sparowaniu dioda LED
odpowiedniego kanatu pozostanie wtgczona.

wn

Potaczenie za pomoca przewodu USB
1. Przy wytaczonym kontrolerze podtacz go do komputera za pomoca przewodu
USB.
2. Domyslnie kontroler przejdzie w tryb PS5™ ,DualSense Wireless Controller”, a
dioda LED kanatu zaswieci sie na niebiesko.

W trybie pofaczenia przewodowego obstugiwane sa stuchawki i funkcja gtosowa.

Potaczenie ze Steam Deck
Potaczenie Bluetooth
1. Upewnij sie, ze kontroler jest wytaczony.
2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie jednoczesnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk HOME (,SHARE” + ,HOME”) przez 3 sekundy, az wskaznik
zacznie migac.



Kontroler przejdzie w tryb parowania, a biata dioda LED kanatu zacznie migac.
Wiacz konsole Steam Deck, wyszukaj nazwe Bluetooth ,,DualSense Wireless
Controller” i wybierz ja, aby przeprowadzi¢ parowanie. Po prawidtowym sparowa-
niu dioda LED odpowiedniego kanatu pozostanie wigczona $wiattem ciagtym.

Jesli kontroler nie bedzie moégt potaczy¢ sie z urzadzeniem, wytaczy sie i przejdzie w tryb
uspienia po okoto 60 sekundach.

o

Potaczenie przewodowe

1. Podtacz adapter Type-C do konsoli Steam Deck, a nastepnie podtacz kontroler
do adaptera za pomoca przewodu USB.

2. Adapter musi by¢ wyposazony w zenski port TYPE-C do USB-A oraz funkcje
OTG. Przewdd przejsciowy nalezy zakupi¢ oddzielnie. Nastepnie podtacz kontro-
ler i rozpocznij korzystanie.

3. Tryb przewodowy obstuguje dzwiek i umozliwia przetaczanie miedzy przewo-
dowym trybem PS5™ a trybem X-input.

Konfiguracja funkcji TURBO

Po podtaczeniu kontrolera do konsoli mozna skonfigurowac funkcje Turbo i usuwania
ustawien zgodnie z potrzebami.

Przyciski obstugujace funkcje TURBO: x, O, [J, A, L1, L2, R1, R2.

Spos6b dziatania: Na przykiad nacisnij i przytrzymaj przycisk docelowy ,,[1”, a nastep-
nie nacisnij przycisk Turbo, aby przypisaé funkcje Turbo do przycisku ,,[1”. Dioda kanatu
kontrolera zacznie miga¢, wskazujac aktualny poziom czestotliwosci Turbo.

Nacisnij przycisk dziatania + przycisk Turbo, aby przetgcza¢ cyklicznie tryby funkciji Tur-
bo: Turbo witgczone - Turbo automatyczne — Turbo wytaczone.

Po wytaczeniu kontrolera skonfigurowana wczesniej funkcja Turbo nie zostanie zapisana
i automatycznie powrdci do ustawienia poczatkowego z czestotliwoscia 10 nacisniec¢
na sekunde.

Dostepne sa trzy poziomy predkosci TURBO: 5, 10 i 15 Hz. Kombinacja TURBO + prawy
joystick 3D skierowany w goére zwieksza predko$¢ TURBO o jeden poziom. Kombinac-
ja TURBO + prawy joystick 3D skierowany w dét zmniejsza predkosé TURBO o jeden
poziom. Domyslnie ustawiony jest poziom Sredni.

Konfiguracja funkcji Remap
Przyciski przypisywania: M1 / M2 / LIGHT.

Przyciski, ktére mozna przypisaé: x, O, [, A, L1, L2, R1, R2, krzyzak GORA / DO /
LEWO / PRAWO, lewy joystick i prawy joystick. Joystick rejestruje 8 kierunkéw podc-
zas kazdego petnego obrotu. Obstugiwane jest rowniez rejestrowanie czasu nacisniecia
przycisku.

Programowanie przyciskow M1/M2 (Makro)

Uwaga: Funkcja moze przechowywaé maksymalnie 16 polecen. Po osiagnieciu
limitu 16 polecen dioda kanatu przestanie miga¢ po nacisnieciu kolejnego przycisku,
wskazujac zakonczenie zapisu.



1. Naciénij i przytrzymaj przycisk LIGHT przez 3 sekundy. Dioda kanatu zacznie
powoli miga¢, wskazujac, ze kontroler przeszedt w tryb Remap, a silnik wibracy-
jny uruchomi sie jako sygnat ostrzegawczy.

2. Po przejsciu w tryb Macro Remap, jesli przez 8 sekund nie zostanie nacisniety
zaden przycisk, poprzednia konfiguracja zostanie zachowana, a kontroler auto-
matycznie wyjdzie z trybu Remap.

3. Jesdli jako przypisanie zostanie wprowadzony pojedynczy przycisk i konfiguracja
zakonczy sie prawidtowo, M1/M2 bedzie uzywany jako przycisk aktywujacy
przypisanie. Jesli M1 i M2 maja przypisane funkcje, zostana one uruchomione po
ich nacisnieciu. Jesli do M1/M2 przypisano kilka przyciskow jako makro, nacis-
nigcie M1/M2 uruchomi funkcje Makro, a ponowne nacisniecie M1/M2 przerwie
jej dziatanie.

Anulowanie funkcji Makro

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk LIGHT przez 3 sekundy.

2. Dioda kanatu zacznie powoli migac, a silnik wibracyjny uruchomi sie, wskazujac
przej$cie kontrolera w tryb przypisywania.

3. Nacisnij bezposrednio M1 lub M2. Dioda kanatu pozostanie wiaczona, ustawienie
Makro zostanie anulowane, a silnik wibracyjny uruchomi sie jako sygnat potwier-
dzajacy.

Uwaga: W ustawieniach fabrycznych przyciski przypisywania nie maja zadnej funkcji.
Uzytkownik musi skonfigurowac funkcje Makro. Przyciski przypisywania sa wyposazone
w funkcje pamieci.

Konfiguracja funkcji RGB

Nacisnij LIGHT + R3, wciskajac prawy joystick, a kontroler zawibruje jeden raz, aby zmie-
ni¢ tryb efektu o$wietlenia RGB. Kazde nacisniecie przetacza tryb efektu $wietlnego:
wielokolorowa zmiana $wiatfa — state $wiatto w jednym kolorze — cykl oddychania w
jednym kolorze — $wiatto oddychajace w jednym kolorze.

1. Wielokolorowa zmiana $wiatta: Nacisnij i przytrzymaj LIGHT + L3, wciskajac
lewy joystick, aby wstrzymac aktualny tryb wielokolorowego oswietlenia.

2. State Swiatto w jednym kolorze: Nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie LIGHT +
L3, wciskajac lewy joystick. Kontroler zawibruje jeden raz, a kolor $wiatta zostanie
zmieniony. Dostepne kolory: rézowoniebieski, niebieski, jasnozielony, zielony,
cyjan, fioletowy, ré6zowy i czerwony.

3. Cykl oddychania w jednym kolorze: Nacisnij i przytrzymaj LIGHT + L3, wciska-
jac lewy joystick. Kontroler zawibruje jeden raz i wstrzyma aktualny tryb oddycha-
nia. Nacisnij kombinacje ponownie, aby wznowic¢ tryb oddychania.

4. W trybie $wiatta oddychajacego w jednym kolorze nacisnij i przytrzymaj LIGHT +
L3, wciskajac lewy joystick. Kontroler zawibruje jeden raz, a kolor $wiatta zostanie
zmieniony. Dostepne kolory: rézowoniebieski, niebieski, jasnozielony, zielony,
cyjan, fioletowy, rézowy i czerwony.

W trybach wielokolorowej zmiany $wiatta, statego Swiatta w jednym kolorze i Swiatta
oddychajacego w jednym kolorze naciénij LIGHT + przycisk kierunkowy GORA/DOL,
aby wyregulowac jasnos¢ RGB. Kazde nacisniecie kombinacji zmienia jasno$¢ o jeden
poziom. LIGHT + GORA zwieksza jasnos$¢, a LIGHT + DOt ja zmniejsza. Ustawienie



jasnosci jest zapisywane w pamieci.

Nacisnij i przytrzymaj L3 + R3 przez 3 sekundy. Kontroler zawibruje jeden raz, aby wytac-
zy¢ lub wiaczyé oswietlenie RGB. Konfiguracja efektu oswietlenia jest zapisywana w
pamieci i automatycznie zachowuje aktualny tryb efektu $wietinego. Zapisywany jest
wytacznie aktualny efekt.

Regulacja intensywnosci wibracji silnika

e Nacisnij i przytrzymaj TURBO + lewy joystick 3D skierowany w gore, aby
zwiekszy¢ intensywnos$¢ wibragii silnika.

¢ Nacisnij i przytrzymaj TURBO + lewy joystick 3D skierowany w dét, aby zmniejszy¢
intensywnos$¢ wibraciji silnika.

¢ Dostepne poziomy to 100%, 75%, 50% i 0%. Ustawienie silnika wibracyjnego
kontrolera jest zapisywane w pamigci.

Kalibracja spustow i joystickow 3D

Kontroler jest kalibrowany fabrycznie i zwykle uzytkownik nie musi przeprowadza¢ po-
nownej kalibracji.

Jesli po pewnym okresie uzytkowania zostanie wykryte odchylenie, kontroler mozna po-
nownie skalibrowac.

1. Przy wytaczonym kontrolerze:

2. Nacisnij i przytrzymaj kombinacje SHARE + OPTIONS, nie zwalniajac przyciskdw.

3. Nastepnie podtacz przewod USB do komputera.

4. Dioda kanatu zacznie miga¢. Nacisnij kazdy ze spustow L2/R2 od 2 do 3 razy,
wykonaj lewym i prawym joystickiem 3D od 2 do 3 petnych obrotéw pod maksy-
malnym katem, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk X przez 1 sekunde, aby
potwierdzic.

Kalibracja zostanie zakonczona prawidtowo, gdy dioda kanatu pozostanie witgczona. Po
wytgczeniu kontrolera ustawienia kalibracji zostang zapisane.

Kontrola czujnika

Kontrola CZUJNIKA kontrolera jest przeprowadzana automatycznie przed wysytka pro-
duktu.

Jesli podczas uzytkowania CZUJNIK wykazuje odchylenie:
1. Podtacz kontroler do urzadzenia przewodowo lub bezprzewodowo.
2. Umies¢ kontroler w pozycji poziomej.
3. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj kombinacje SHARE + [] przez 3 sekundy. Dioda
kanatu zacznie szybko miga¢, a kontroler przejdzie w tryb kalibracji czujnika.
4. Gdy dioda kanatu przestanie miga¢, kalibracja zostanie zakonczona.

Ostrzezenie o niskim poziomie baterii
Gdy kontroler jest uzywany, a poziom natadowania baterii jest niski, konsola PS5™
wyswietli informacje o niskim poziomie baterii kontrolera. Nalezy jak najszybciej nata-
dowac kontroler.



Funkcja tadowania

Do tadowania kontrolera uzywaj przewodu TYPE-C. Podczas tadowania wytaczonego
kontrolera dioda LED kanatu $wieci pomaraiiczowym s$wiattem z efektem oddychania
i wylacza sie po petnym natadowaniu. Jesli kontroler jest fadowany podczas pracy w
trybie online, dioda LED aktualnego kanatu pozostanie wtaczona. Kontroler mozna ta-
dowac za pomoca konsoli PS5™, portu USB komputera lub tadowarki o parametrach
wyjéciowych 5V 1 A.

Wiaczanie, wylaczanie i tryb uspienia

Wigczanie/wytaczanie: Krétko nacisnij przycisk HOME, aby wiaczy¢ kontroler. Kontroler
automatycznie przejdzie w tryb ponownego potaczenia. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
HOME przez 10 sekund, aby wytaczy¢ kontroler.

Gdy kontroler jest potaczony bezprzewodowo przez Bluetooth, czas automatycznego

wylaczenia mozna ustawi¢ z poziomu konsoli PS5™. Zazwyczaj dostepne opcje to 10
minut, 30 minut, 60 minut lub brak automatycznego wytaczania.

Jesli konsola przejdzie w tryb uspienia lub parowanie przekroczy limit czasu wynoszacy
60 sekund, kontroler automatycznie przejdzie w tryb uspienia.

Funkcja resetowania

Jesli kontroler dziata nieprawidtowo lub przestanie reagowa¢, mozna go zresetowaé, nacis-
kajac matym, cienkim przedmiotem, podobnym do igty, przycisk znajdujacy sie wewnatrz
otworu Reset na spodzie kontrolera.

Rozwigzywanie problemoéow

P1: Kontroler nie moze potaczy¢ sie z konsola.

O1: Upewnij sie, ze konsola PS5™ jest wiaczona. Sprawdz, czy kontroler zostat spa-
rowany z konsola. Jesli nie, najpierw sparuj kontroler z konsola.

02: Upewnij sie, ze konsola PS5™ zostata prawidtowo skonfigurowana do komunikaciji
za pomoca przewodowego potaczenia USB.

083: Sprawdz, czy przewdd USB kontrolera jest prawidtowo podtaczony do portu USB
TYPE-C konsoli.

P2: Kontroler jest podtagczony do konsoli PS5™, ale nie dziata.

O1: W przypadku podtaczenia kilku kontrolerdw upewnij sig, ze uzywany jest kontroler
przypisany do odpowiedniego gracza.

Bezpieczenstwo

¢ Produkt nalezy przechowywac poza zasiegiem matych dzieci. Mate dzieci moga
potknaé niewielkie elementy, co moze spowodowaé obrazenia lub uszkodzenie
produktu.

¢ Produkt zawiera baterie litowa. Niewtasciwe uzytkowanie produktu moze spowo-
dowac pozar lub wybuch. Nie ogrzewac, nie otwierac, nie przebija¢, nie niszczy¢
ani nie wrzucaé produktu lub baterii do ognia.



Nie dotyka¢ produktu mokrymi rekami, aby zapobiec przedostaniu sie cieczy do
whnetrza produktu i jego uszkodzeniu.

Nie demontowac, nie naprawia¢ ani nie modyfikowac produktu bez odpowiednie-
go upowaznienia, poniewaz moze to spowodowaé dodatkowe uszkodzenia. W
powaznych przypadkach moze doj$¢ do wybuchu baterii lub pozaru.

Przed podtaczeniem produktu do konsoli upewnij sie, ze ztacze jest wolne od kur-
zu i ciat obcych. Nie dopuszczaj do przedostania sie cieczy ani drobnych czastek
do wnetrza produktu.

Nie umieszczac produktu w miejscach narazonych na kurz, dym lub pare.

Nie wystawia¢ produktu na dziatanie wysokiej temperatury, wysokiej wilgotnosci
ani bezposredniego $wiatta stonecznego, poniewaz moze to spowodowac uszko-
dzenie baterii lub odksztatcenia pod wptywem ciepta.

Uzytkowanie i konserwacja

Ztacze produktu nie powinno stykac sie z innymi metalowymi przedmiotami.

Nie umieszcza¢ zadnych przedmiotéw na produkcie. Nie stawaé na produkcie.
Nie rzuca¢ ani nie upuszcza¢ produktu i nie wywiera¢ na niego nadmiernej sity w
zaden inny sposob.

Nie umieszczac produktu na niestabilnych, pochytych ani narazonych na wibracje
powierzchniach.

Nalezy przestrzegac ponizszych instrukcji, aby zapobiec starzeniu sie lub od-
barwieniu powierzchni produktu.

Produkt nalezy czysci¢ miekka i sucha sciereczka.

Specyfikacja produktu

Parametr Wartosé Parametr Warto$é

Nazwa produktu PS5™ Wireless Czas tadowania ~ 3,5 godziny
Controller Shadow

Model produktu BL0003 / Zasieg dziatania 10m
DSP-5005B

Pojemnos¢ baterii Bateria litowa 3,7 V | Zasieg dzwieku 6m
/1500 mAh

Napiecie tadowania | DC 5V Napiecie i prad 3Vi=170 mA

roboczy
Prad tadowania ~500 mA Prad spoczynkowy | 20 pA




Precaucoes

Antes de utilizar o produto, leia atentamente este manual e todas as instrugdes do hard-
ware compativel. Guarde cuidadosamente este manual para futuras consultas.

N&o coloque materiais de borracha ou vinil sobre o produto, de modo a prolongar a
sua vida Util.

N&o utilize solventes nem outros produtos quimicos. Nao limpe o produto com um pano
tratado quimicamente.

Introducéo e aplicacdo do produto

O produto é um comando sem fios Bluetooth compativel com consolas da série PS5™.
Também é compativel com computadores PC com Windows 10 ou superior, consola
Steam Deck, computadores Mac, dispositivos Android 10 ou superior e dispositivos iOS.

Quando utilizado com a consola PS5™, suporta fungdes de sensor e vibragao.

Caracterlstlcas do produto

Compativel com consolas PS5™, computadores PC com Windows 10 ou supe-
rior, Mac, i0S, consola Steam Deck e dispositivos Android 10 ou superior.

¢ L2/R2 e joysticks com sensor Hall.

¢ Gatilhos traseiros M1/M2 programaveis

¢ Altifalante integrado e conector de audio de 3,5 mm; compativel com audio de
auscultadores e microfone.

¢ Indicador luminoso de canal independente, ajuste dos efeitos de iluminagdo RGB,
ajuste da frequéncia TURBO e ajuste da intensidade do motor de vibragéo.

¢ Fung&o de seis eixos composta por sensor 3D e sensor G; compativel com painel
tatil capacitivo de dois pontos.

e Compativel com ligacdo e carregamento através de cabo USB TYPE-C.

¢ O software do comando pode ser atualizado através de um cabo USB ligado ao
PC.

Ligacao a consola PS5™

NOTA: Na primeira vez que ligar o comando a consola, devera liga-lo através do cabo
USB para que seja configurado. Também devera fazé-lo caso o tenha ligado anterior-
mente a outra consola.

NOTA: Certifique-se de que o método de comunicacdo do comando esta configurado
como Bluetooth na consola.

Ligue o cabo USB ao comando.

Ligue o cabo USB a consola.

Ligue a consola através do respetivo botdo.

Depois de ligar a consola, prima o botdo HOME do comando. A luz LED acen-
der-se-a com uma cor brilhante para indicar que a ligagéo foi concluida.

5. Ja pode desligar o cabo USB e utilizar o comando sem fios.

Eal o

Nova ligacao
¢ Depois de o comando ter sido previamente emparelhado com a consola, com a
consola ligada e o comando desligado, prima o botdo HOME do comando. Este



ligar-se-a automaticamente.
¢ O comando apenas pode voltar a ligar-se a Ultima consola com a qual foi empa-
relhado.

Ligar a consola através do comando

Depois de o comando ter sido previamente emparelhado com a consola e com a consola
em modo de repouso, prima o botdo HOME do comando para ligar a consola.

Ligacao a um PC com Windows

Ligacao Bluetooth

Nota: O computador de secretaria deve dispor de funcéo Bluetooth.

1. Certifique-se de que o comando esta desligado.

2. Mantenha premido o botdo SHARE e, em seguida, mantenha simultaneamente
premido o botdo HOME («SHARE» + «HOME>) durante 3 segundos, até a luz
indicadora comecar a piscar.

3. O comando entrara em modo de emparelhamento e a luz azul do canal LED
comegara a piscar.

4. Em seguida, ative o Bluetooth no PC para procurar dispositivos, localize e
selecione “DualSense Wireless Controller” na lista de dispositivos para efetuar o
emparelhamento.

5.  Apds o emparelhamento ser concluido corretamente, a luz LED do canal corres-
pondente permanecera acesa.

Ligacdo através de cabo USB

1. Com o comando desligado, ligue-o ao computador através de um cabo USB.

2. Por predefinigdo, o comando entrard no modo PS5™ “DualSense Wireless
Controller” e a luz LED do canal sera apresentada a azul. Suporta audio de
auscultadores e funcéo de voz.

3. Mantenha premida a combinacdo SHARE + OPTIONS durante 3 segundos para
mudar para o modo X-INPUT (PC360); a luz LED do canal sera apresentada a
verde.

Nota: A mudanca para o modo X-INPUT (PC360) ndo é compativel com computa-
dores Mac.

Ligacao a dispositivos Android

ngagao Bluetooth
Certifique-se de que o comando esta desligado.

2. Mantenha premido o botdo SHARE e, em seguida, mantenha simultaneamente
premido o botdo HOME («SHARE» + «HOME>) durante 3 segundos, até a luz
indicadora comecar a piscar.

3. O comando entrara em modo de emparelhamento e a luz azul do canal LED do

comando comegara a piscar.

No dispositivo Android, abra as definicdes de Bluetooth e ative-o.

Procure o nome Bluetooth “DualSense Wireless Controller” e selecione-o para
estabelecer a ligacdo. A luz LED sera apresentada a azul depois de o dispositivo
ser ligado.

o s



Se o emparelhamento do comando exceder o tempo limite e ndo for possivel estabelecer
ligagdo ao dispositivo, o comando desligar-se-a e entrard em modo de repouso apds
aproximadamente 60 segundos.

Ligacao a dispositivos iOS

Ligacéo Bluetooth

Nota: Certifique-se de que o iPhone ou iPad esta atualizado para iOS 13 ou su-
perior.

1. Certifique-se de que o comando esté desligado.

2. Mantenha premido o botdo SHARE e, em seguida, mantenha simultaneamente
premido o botdo HOME («SHARE» + «HOME>) durante 3 segundos, até a luz
indicadora comecar a piscar.

3. O comando entrara em modo de emparelhamento e a luz azul do canal LED do

comando comegara a piscar.

Abra as definicdes do iPhone ou iPad, selecione “Bluetooth” e ative-o.

Procure o dispositivo “DualSense Wireless Controller” e selecione-o para efetuar
o emparelhamento. Ap6s o emparelhamento ser concluido corretamente, a luz
LED do canal correspondente permanecera acesa.

o s

Se o emparelhamento do comando exceder o tempo limite e ndo for possivel estabelecer
ligagao ao dispositivo, 0 comando desligar-se-a e entrard em modo de repouso apds
aproximadamente 60 segundos. Apenas suporta jogos MFI.

Ligacdo a um computador Mac

ngagao Bluetooth
Aceda as Preferéncias do Sistema, selecione Bluetooth e clique em “Ativar Blue-
tooth”. O indicador Bluetooth comegaré a piscar, indicando que entrou em modo
de emparelhamento Bluetooth.
Certifique-se de que o comando esta desligado.
Mantenha premido o botdo SHARE e, em seguida, mantenha simultaneamente
premido o botao HOME («SHARE» + «HOME>) durante 3 segundos, até a luz
indicadora comecar a piscar.
4. Nas preferéncias de Bluetooth, o Mac procurara as informacdes do coman-
do. Quando “DualSense Wireless Controller” aparecer na lista de dispositivos
Bluetooth, clique para efetuar o emparelhamento. Apds o emparelhamento ser
concluido corretamente, a luz LED do canal correspondente permanecera acesa.

wn

Ligacdo através de cabo USB
1. Com o comando desligado, ligue-o ao computador através de um cabo USB.
2. Por predefinicdo, o comando entrara no modo PS5™ “DualSense Wireless Con-
troller” e a luz LED do canal sera apresentada a azul.

No modo de ligagao por cabo, suporta audio de auscultadores e fungéo de voz.

Ligacao a Steam Deck
Ligacao Bluetooth

1. Certifique-se de que o comando esté desligado.



2. Mantenha premido o botdo SHARE e, em seguida, mantenha simultaneamente
premido o botdo HOME («SHARE» + «HOME>) durante 3 segundos, até a luz
indicadora comegar a piscar.

3. O comando entrara em modo de emparelhamento e a luz LED branca do canal
comegara a piscar.

4. Ligue a Steam Deck, procure o nome Bluetooth “DualSense Wireless Controller”
e selecione-o para efetuar o emparelhamento. Apés o emparelhamento ser
concluido corretamente, a luz LED do canal correspondente permanecera acesa
de forma continua.

Se o comando ndo conseguir estabelecer ligagao ao dispositivo, desligar-se-a e entrara
em modo de hibernagéo apds aproximadamente 60 segundos.

Ligacao por cabo

¢ Ligue o adaptador Type-C a consola Steam Deck e ligue o comando ao adaptador
através de USB.

¢ O adaptador deve dispor de uma porta fémea TYPE-C para USB-A e fungdo OTG.
O cabo de conversao deve ser adquirido pelo utilizador. Em seguida, ligue e utilize
o comando.

¢ O modo por cabo suporta dudio e permite alternar entre o modo PS5™ por cabo
e o modo X-input.

Configuracao da funcao TURBO

Depois de ligar o comando a consola, pode configurar as fungdes Turbo e Eliminar con-
forme necessario.

Botdes compativeis com a fungdo TURBO: x, O, [, A, L1, L2, R1eR2.

Modo de funcionamento: Por exemplo, mantenha premido o botéo de destino “[1”
e, em seguida, prima o botdo Turbo para aplicar a fungéo Turbo ao botdo “[]”. A luz
do canal do comando comegara a piscar, indicando o nivel atual da frequéncia Turbo.

Prima o botao de ac@o + o botéo Turbo para alternar ciclicamente entre os modos da
fungéo Turbo: Turbo ativado — Turbo automatico — Turbo desativado.

Depois de desligar o comando, a fungédo Turbo anteriormente configurada ndo sera guar-
dada e sera automaticamente reposta no estado inicial, com uma frequéncia de 10 vezes
por segundo.

Existem trés niveis de ajuste da velocidade TURBO: 5, 10 e 15 Hz. TURBO + joystick 3D
direito para cima aumenta a velocidade TURBO um nivel. TURBO + joystick 3D direito
para baixo reduz a velocidade TURBO um nivel. O valor predefinido é o nivel intermédio.

Configuracao da funcao Remap

Botdes de reatribuicdao: M1/ M2/ LIGHT.
Botées reatribuiveis: X, O, [, A, L1, L2, R1, R2, botdo direcional CIMA / BAIXO /
ESQUERDA / DIREITA, joystick esquerdo e joystick direito. O joystick regista 8 direcdes
por cada rotagdo completa. Também permite registar o tempo durante o qual o botao
permanece premido.



Programacéo dos botées M1/M2 (Macro)
Nota: Esta funcéo pode armazenar um maximo de 16 entradas. Quando atingir 16 en-

tradas, a luz do canal deixara de piscar ao premir qualquer botao adicional, indicando
que o registo foi concluido.

1.

Mantenha premido o botdo LIGHT durante 3 segundos. A luz do canal comegara
a piscar lentamente, indicando que o comando entrou no modo Remap, e o
motor vibrara como aviso.

Depois de entrar no modo Macro Remap, se nenhum botéo for premido durante
8 segundos, a configuragéo anterior sera mantida e o comando saird automatica-
mente do modo Remap.

Se for introduzido apenas um botdo como reatribuicdo e a configuragao for
concluida corretamente, M1/M2 sera utilizado como botdo de ativagéo da rea-
tribuicdo. Se M1 e M2 tiverem funcdes de reatribuicdo, estas serdo executadas
quando os botdes forem premidos. Se M1/M2 tiverem vérios botdes atribuidos
como macro, ao premir M1/M2 sera iniciada a fungédo Macro e, ao premir nova-
mente M1/M2, sera possivel interromper a fungdo Macro.

Cancelar a fungdo Macro

1.
2.

3.

Mantenha premido o botéo LIGHT durante 3 segundos.
A luz do canal comecara a piscar lentamente e o motor vibrara, indicando que o
comando entrou no modo de atribui¢ao.

Prima diretamente M1 ou M2; a luz do canal permanecera acesa para cancelar a
configuragdo Macro e o motor vibrara como aviso.

Nota: Os botdes de atribuicdo nao tém qualquer fungao nas definigées de fabrica.
O utilizador deve configurar a fungdo Macro. Os botdes de atribuicdo dispoem de
funcédo de memoéria.

Configuracao da funcao RGB

Prima LIGHT + R3, pressionando o joystick direito para baixo, e o comando vibrara uma
vez para mudar o modo do efeito de iluminagdo RGB. Cada pressao alterna entre os mo-
dos do efeito de iluminagdo: mudancga de luz multicolor - luz fixa de uma sé cor - ciclo de
luz com efeito de respiragéo de uma sé cor — luz com efeito de respiracao de uma sé cor.

1.

Mudanca de luz multicolor: Mantenha premido LIGHT + L3, pressionando

o joystick esquerdo para baixo, para colocar em pausa o modo atual de luz
multicolor.

Luz fixa de uma s6 cor: Mantenha premido LIGHT + L3 em simultaneo, pressio-
nando o joystick esquerdo para baixo, e o comando vibrard uma vez para mudar
a cor da luz. As cores disponiveis sdo: azul rosado, azul, verde-claro, verde,
ciano, roxo, rosa e vermelho.

Ciclo de luz com efeito de respira¢@o de uma so cor: Mantenha premido
LIGHT + L3, pressionando o joystick esquerdo para baixo, e o0 comando vibrara
uma vez para colocar em pausa o modo de respiragdo atual. Prima novamente
para iniciar o modo de respiracao.

No modo de luz com efeito de respiragdo de uma s6 cor, mantenha premido
LIGHT + L3, pressionando o joystick esquerdo para baixo, e o comando vibrara
uma vez para mudar a cor da luz. As cores disponiveis sdo: azul rosado, azul,
verde-claro, verde, ciano, roxo, rosa e vermelho.



Nos modos de mudancga de luz multicolor, luz fixa de uma s6 cor e luz com efeito de
respiragdo de uma s6 cor, prima LIGHT + botéo direcional CIMA/BAIXO para ajustar
o brilho RGB. Cada pressdo da combinagéo ajusta o brilho um nivel. LIGHT + CIMA
aumenta o brilho e LIGHT + BAIXO reduz o brilho. A configuracéo de brilho dispde de
fungdo de memoria.

Mantenha premidos L3 + R3 durante 3 segundos. O comando vibrard uma vez para
desligar ou ligar a iluminacdo RGB. A configuragdo do efeito de iluminacédo dispde de
func@o de memdria e guardara automaticamente o modo de efeito de iluminagéo atual.
Apenas é guardado o efeito atual.

Ajuste da intensidade de vibracido do motor
Mantenha premido TURBO + joystick 3D esquerdo para cima para aumentar a
intensidade de vibracdo do motor.

¢ Mantenha premido TURBO + joystick 3D esquerdo para baixo para reduzir a
intensidade de vibracdo do motor.

¢ Os niveis ajustaveis sdo 100%, 75%, 50% e 0%. A configuracdo do motor de
vibragdo do comando dispde de fungdo de memdria.

Calibracao dos gatilhos e dos joysticks 3D

O comando ¢ calibrado na fabrica e, normalmente, o utilizador ndo necessita de o voltar
a calibrar.

Se for detetado algum desvio apds um periodo de utilizagdo, o comando pode ser no-
vamente calibrado.

1. Com o comando desligado:

2. Mantenha premida a combinacdo SHARE + OPTIONS sem soltar os botdes.

3. Em seguida, ligue o cabo USB ao computador.

4. Aluz do canal comecard a piscar. Nesse momento, prima os gatilhos L2/R2 entre
2 e 3 vezes cada um, mova os joysticks 3D esquerdo e direito até ao angulo
maximo durante 2 ou 3 rotagdes e, por fim, mantenha premido o botdo X durante
1 segundo para confirmar.

A calibragao sera concluida corretamente quando a luz do canal permanecer acesa. Ao
desligar o comando, a calibragao ficara guardada.

Verificacdo do sensor

A verificagdo do SENSOR do comando é concluida automaticamente antes da entrega.

Se 0 SENSOR apresentar algum desvio durante a utilizagcdo:

1. Ligue o comando ao dispositivo através de cabo ou sem fios.

2. Coloque o comando numa posi¢éo horizontal.

3. Em seguida, mantenha premida a combinagdo SHARE + [] durante 3 segundos.
A luz do canal comecara a piscar rapidamente e o comando entrara no modo de
calibragéo do sensor.

4. Quando a luz do canal deixar de piscar, a calibragéo estara concluida.

Aviso de bateria

Quando o comando estiver a funcionar e o nivel da bateria for baixo, a PS5™ indicara
que o comando tem pouca bateria. Carregue o comando atempadamente.



Funcéao de carregamento

e Utilize um cabo de carregamento TYPE-C para carregar o comando.

¢ Quando o comando é carregado enquanto esta desligado, o indicador LED do
canal apresenta uma luz laranja com efeito de respiragéo e desliga-se quando o
carregamento estiver concluido.

¢ Se carregar o comando enquanto este estiver a funcionar online, a luz LED do
canal atual permanecera acesa.

¢ Pode carregar o comando através da consola PS5™, da porta USB de um com-
putador ou de um carregador com saidade 5V 1 A.

Ligar, desligar e modo de suspensao

Ligar/desligar: Prima brevemente o botdo HOME para ligar o comando; este entrara
automaticamente no modo de nova ligagao. Mantenha premido o botdo HOME durante
10 segundos para desligar o comando.

Quando o comando esta ligado sem fios através de Bluetooth, pode configurar o tempo
de desligamento do comando na consola PS5™. Normalmente, as opgdes disponiveis
sao 10 minutos, 30 minutos, 60 minutos ou nao desligar.

Se a consola entrar em modo de suspensado ou se o emparelhamento exceder o tempo
limite de 60 segundos, o comando entrara automaticamente em modo de suspensao.

Funcido de reinicio

Se o comando funcionar de forma anémala ou bloguear, pode reinicia-lo pressionando,
com um objeto pequeno semelhante a uma agulha, o botao localizado no interior do
orificio Reset, na parte inferior do comando.

Resolucao de problemas

P1: Nao ¢ possivel ligar o comando a consola.

R1: Certifique-se de que a consola PS5™ esta ligada. Verifique se o comando foi empa-
relhado com a consola. Caso contrério, emparelhe primeiro o comando com a consola.

R2: Certifique-se de que a consola PS5™ esta corretamente configurada para comuni-
car através de uma ligagéo por cabo USB.

R3: Verifique se o cabo USB do comando estéa corretamente ligado a porta USB TYPE-C
da consola.

P2: O comando esta ligado a consola PS5™, mas nao funciona.

R1: Ao ligar varios comandos, confirme que esta a utilizar o comando atribuido ao jo-
gador correspondente.

Seguranca

¢ Mantenha este produto fora do alcance de criangas pequenas. As criancas
pequenas podem engolir pecas de pequenas dimensdes, o que pode provocar
ferimentos ou danos no produto.



O produto contém uma bateria de litio. A utilizagéo inadequada do produto pode
provocar incéndios ou explosdes. Nao aquega, abra, perfure, destrua nem colo-
que o produto ou a bateria no fogo.

N&o toque no produto com as maos molhadas, para evitar a entrada de liquidos
no produto e possiveis danos.

N&o desmonte, repare nem modifique o produto sem autorizag@o, uma vez que
isso podera provocar danos adicionais. Em casos graves, podera causar uma
explosao da bateria ou risco de incéndio.

Antes de ligar o produto a consola, certifique-se de que a interface esta livre

de pd ou objetos estranhos. Nao permita a entrada de liquidos ou pequenas
particulas no produto.

N&o coloque o produto em locais com p6, fumo ou vapor.

Nao exponha o produto a temperaturas elevadas, humidade elevada ou luz solar
direta, pois isso podera provocar danos na bateria ou deformagdes causadas
pelo calor.

Utilizacao e manutencao

A interface do produto ndo deve entrar em contacto com outros objetos metali-
cos.

N&o coloque qualquer objeto sobre o produto. Ndo se coloque de pé sobre o
produto.

N&o atire nem deixe cair o produto, nem exerga forga excessiva sobre 0 mesmo
de qualquer outra forma.

N&o coloque o produto sobre superficies instaveis, inclinadas ou expostas a
vibragoes.

Siga as instrugdes abaixo para ajudar a evitar o envelhecimento ou a descolo-
racdo da superficie do produto.

Limpe o produto com um pano macio e seco.

Especificacoes do produto

Parametro Valor Parametro Valor

Nome do produto PS5™ Wireless Tempo de carrega- ~ 3,5 horas
Controller Shadow mento

Modelo do produto | BL0O003 / Distancia de funcio- | 10 m
DSP-5005B namento

Capacidade da Bateria de litio de Distancia de dudio 6m

bateria 3,7 V/ 1500 mAh

Tensdo de carrega- |DC5V Tensdo e corrente 3Ve=170 mA

mento de funcionamento

Corrente de carrega- | <500 mA Corrente estatica de | 20 pA

mento funcionamento




Précautions

Avant d'utiliser le produit, lisez attentivement ce manuel et toutes les instructions du
matériel compatible. Conservez ce manuel dans un endroit sr pour pouvoir le consulter
ultérieurement.

Ne placez pas de matériaux en caoutchouc ou en vinyle sur le produit, car cela pourrait
réduire sa durée de vie.

N'utilisez pas de solvants ni d’autres produits chimiques. Ne nettoyez pas le produit avec
un chiffon traité chimiquement.

Présentation du produit et applications

Ce produit est une manette sans fil Bluetooth compatible avec les consoles de la gamme
PS5™. Elle est également compatible avec les PC sous Windows 10 ou version
ultérieure, les consoles Steam Deck, les ordinateurs Mac, les appareils sous Android 10
ou version ultérieure et les appareils iOS.

Lorsqu’elle est utilisée avec une console PS5™, elle prend en charge les fonctions des
capteurs et les vibrations.

Caractéristiques du produit

« Compatible avec les consoles PS5™, les PC sous Windows 10 ou version
ultérieure, les Mac, iOS, les consoles Steam Deck et les appareils sous Android 10
ou version ultérieure.

* Gachettes L2/R2 et joysticks a capteurs a effet Hall.

* Gachettes arriere M1/M2 programmables.

* Haut-parleur intégré et prise audio jack de 3,5 mm ; prise en charge de I'audio du
casque et des fonctions du microphone.

« Voyant de canal indépendant, réglage des effets d'éclairage RGB, de la fréquence
TURBO et de l'intensité des vibrations des moteurs.

« Fonction a six axes composée d'un capteur 3D et d'un capteur G ; prise en charge
d’'un pavé tactile capacitif & deux points.

« Prise en charge de la connexion et de la recharge par cable USB TYPE-C.

« Le micrologiciel de la manette peut étre mis a jour a I'aide d’un cable USB connecté
aunPC.

Connexion a une console PS5™

REMARQUE : lors de la premiére connexion de la manette a la console, ou si elle a
précédemment été connectée a une autre console, vous devez la connecter par cable
USB afin de la configurer.

REMARQUE : assurez-vous que le mode de communication de la console est
configuré pour la communication Bluetooth avec la manette.

1. Branchez le cable USB a la manette.

2. Branchez le cable USB a la console.

3. Allumez la console a I'aide de son bouton d’alimentation.

4. Une fois la console allumée, appuyez sur le bouton HOME de la manette. Le
voyant LED s’allumera intensément pour indiquer que la connexion est établie.



5. Vous pouvez maintenant débrancher le cable USB et utiliser la manette sans fil.

Reconnexion
« Une fois la manette appairée a la console, lorsque la console est allumée et que la
manette est éteinte, appuyez sur le bouton HOME de la manette : elle se
connectera automatiquement.
« La manette ne peut se reconnecter qu’a la derniére console a laquelle elle a été
appairée.

Allumer la console depuis la manette

Une fois la manette appairée a la console, lorsque la console est en mode repos,
appuyez sur le bouton HOME de la manette pour allumer la console.

Connexion a un PC Windows

Connexion Bluetooth
Remarque : un ordinateur de bureau doit disposer de la fonctionnalité Bluetooth.

1. Assurez-vous que la manette est éteinte.

2. Maintenez le bouton SHARE enfoncé, puis maintenez également le bouton HOME
enfoncé (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu’a ce que le voyant clignote.

3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.

4. Activez ensuite le Bluetooth sur le PC pour rechercher des appareils, puis repérez
et sélectionnez « DualSense Wireless Controller » dans la liste des appareils pour
effectuer I'appairage.

5. Une fois I'appairage effectué, le voyant LED du canal correspondant restera
allumé.

Connexion filaire USB

1. La manette étant éteinte, connectez-la a I'ordinateur a 'aide d’'un cable USB.

2. Par défaut, la manette passera en mode PS5™ « DualSense Wireless Controller »
et le voyant LED du canal sera bleu. L'audio du casque et les fonctions vocales
sont pris en charge.

3. Maintenez SHARE + OPTIONS enfoncés pendant 3 secondes pour passer en
mode X-INPUT (PC360) ; le voyant LED du canal sera vert.

Remarque : le passage au mode X-INPUT (PC360) n’est pas pris en charge sur les
ordinateurs Mac.

Connexion a des appareils Android

Connexion Bluetooth

1. Assurez-vous que la manette est éteinte.

2. Maintenez le bouton SHARE enfoncé, puis maintenez également le bouton HOME
enfoncé (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu’a ce que le voyant clignote.

3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.

4.  Sur I'appareil Android, ouvrez les paramétres Bluetooth et activez le Bluetooth.

5. Repérez I'appareil Bluetooth nommé « DualSense Wireless Controller » et
touchez-le pour le connecter. Le voyant LED sera bleu une fois I'appareil
connecté.



Si le délai d’appairage expire et que la manette ne parvient pas a se connecter a
I'appareil, elle s'éteindra et passera en mode veille apres environ 60 secondes.

Connexion a des appareils iOS

Connexion Bluetooth

Remarque : assurez-vous que I'iPhone ou I'iPad est mis a jour vers iOS 13 ou une
version ultérieure.

1. Assurez-vous que la manette est éteinte.

2. Maintenez le bouton SHARE enfoncé, puis maintenez également le bouton HOME
enfoncé (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu’a ce que le voyant clignote.

3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.

4. Ouvrez Réglages sur I'iPhone ou I'iPad, touchez « Bluetooth » et activez-le.

5. Repérez « DualSense Wireless Controller » et touchez ce nom pour effectuer
I'appairage. Une fois I'appairage effectué, le voyant LED du canal correspondant
restera allumé.

Si le délai d’appairage expire et que la manette ne parvient pas a se connecter a
I'appareil, elle s’éteindra et passera en mode veille aprées environ 60 secondes. Seuls les
jeux MFi sont pris en charge.

Connexion a un ordinateur Mac

Connexion Bluetooth

1. Ouvrez Préférences Systeme, sélectionnez Bluetooth et cliquez sur « Activer

Bluetooth ». Le voyant Bluetooth clignotera pour indiquer que le mode d’'appairage

Bluetooth est actif.

Assurez-vous que la manette est éteinte.

3. Maintenez le bouton SHARE enfoncé, puis maintenez également le bouton HOME
enfoncé (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu’a ce que le voyant clignote.

4. Dans les préférences Bluetooth, le Mac recherchera la manette. Lorsque «
DualSense Wireless Controller » apparait dans la liste des appareils Bluetooth,
cliquez sur ce nom pour effectuer I'appairage. Une fois I'appairage effectué, le
voyant LED du canal correspondant restera allumé.

N

Connexion filaire USB
1. Lamanette étant éteinte, connectez-la a I'ordinateur a I'aide d’un cable USB.
2. Par défaut, la manette passera en mode PS5™ « DualSense Wireless Controller »
et le voyant LED du canal sera bleu.
Lors d’une connexion par cable, I'audio du casque et les fonctions vocales sont pris en
charge.

Connexion a Steam Deck

Connexion Bluetooth
1. Assurez-vous que la manette est éteinte.
2. Maintenez le bouton SHARE enfoncé, puis maintenez également le bouton HOME
enfoncé (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu’a ce que le voyant clignote.
3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED blanc du canal
clignotera.



4. Allumez le Steam Deck, repérez I'appareil Bluetooth nommé « DualSense
Wireless Controller » et touchez-le pour effectuer I'appairage. Une fois I'appairage
effectué, le voyant LED du canal correspondant restera allumé en continu.

Si la manette ne parvient pas a se connecter a I'appareil, elle s'éteindra et passera en
mode veille aprés environ 60 secondes.

Connexion filaire

1. Connectez I'adaptateur Type-C a la console Steam Deck, puis connectez la
manette a 'adaptateur par USB.

2. L'adaptateur doit disposer d’un port TYPE-C femelle vers USB-A et prendre en
charge I'OTG. Le cable de conversion doit étre acheté séparément par I'utilisateur.
Connectez ensuite la manette et utilisez-la.

3. Le mode filaire prend en charge 'audio et permet de basculer entre le mode PS5™
filaire et le mode X-input.

Réglages de la fonction TURBO

Une fois la manette connectée a la console, vous pouvez configurer ou effacer la
fonction Turbo selon vos besoins.

Boutons compatibles avec TURBO : x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.

Utilisation : par exemple, maintenez le bouton souhaité « 0 » enfoncé, puis appuyez sur
le bouton Turbo pour appliquer la fonction Turbo au bouton « O ». Le voyant du canal de
la manette clignotera pour indiquer le niveau de fréquence Turbo actuel.

Apres I'extinction de la manette, la fonction Turbo précédemment configurée n’est pas
enregistrée et revient automatiquement au réglage par défaut de 10 pressions par
seconde.

Appuyez sur le bouton d’action + le bouton Turbo pour faire défiler les réglages Turbo :
Turbo activé - Turbo automatique - Turbo désactivé.
Trois niveaux de vitesse TURBO sont disponibles : 5, 10 et 15 Hz. TURBO + joystick 3D

droit vers le haut augmente la vitesse TURBO d’un niveau. TURBO + joystick 3D droit
vers le bas la diminue d'un niveau. Le réglage par défaut est le niveau intermédiaire.

Réglages de la fonction Macro
Boutons de remappage : M1/ M2 / LIGHT.

Commandes remappables : x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, croix directionnelle HAUT / BAS /
GAUCHE / DROITE, joystick gauche et joystick droit. Le joystick enregistre 8 directions
par rotation compleéte. La durée de pression des boutons peut également étre
enregistrée.

Programmation des boutons M1/M2

Remarque : cette fonction peut mémoriser un maximum de 16 entrées. Une fois les 16
entrées atteintes, le voyant du canal cessera de clignoter lorsqu’un bouton
supplémentaire sera actionné, indiquant que I’enregistrement est terminé.

1. Maintenez le bouton LIGHT enfoncé pendant 3 secondes. Le voyant du canal
clignotera lentement pour indiquer que la manette est passée en mode
remappage, et le moteur vibrera pour vous en avertir.



2. Apres le passage en mode remappage Macro, si aucun bouton n’est actionné
pendant 8 secondes, les réglages précédents seront conservés et la manette
quittera automatiquement le mode remappage.

3. Siun seul bouton est enregistré pour le remappage et que le réglage est effectué
correctement, M1/M2 sert de bouton d’activation du remappage. Si des fonctions
remappées sont attribuées a M1 et M2, elles s’exécuteront a la pression des
boutons correspondants. Si plusieurs boutons sont attribués a M1/M2 en tant que
macro, une pression sur M1/M2 lancera la fonction Macro et une nouvelle pression
sur M1/M2 l'arrétera.

Annulation de la fonction Macro

1. Maintenez le bouton LIGHT enfoncé pendant 3 secondes.
2. Levoyant du canal clignotera lentement et le moteur vibrera pour indiquer que la
manette est passée en mode mappage.
3. Appuyez directement sur M1 ou M2 ; le voyant du canal restera allumé pour
confirmer I'annulation du réglage Macro, et le moteur vibrera pour vous en avertir.
Remarque : le bouton de mappage n'a aucune fonction dans sa configuration d'usine.
L'utilisateur doit configurer le remappage. Le bouton de mappage dispose d’une fonction
de mémoire.

Réglages de la fonction RGB

Appuyez sur LIGHT + R3 en enfongant le joystick droit. La manette vibrera une fois pour
changer le mode d'effet d’éclairage RGB. Chaque pression fait défiler les effets suivants
: changement de lumiere multicolore - lumiere fixe unicolore - cycle de lumiére a
pulsation unicolore - lumiéere a pulsation unicolore.

1. Changement de lumiére multicolore : maintenez LIGHT + L3 enfoncés en
appuyant sur le joystick gauche pour mettre en pause le mode d'éclairage
multicolore actuel.

2. Lumiére fixe unicolore : maintenez LIGHT + L3 enfoncés simultanément en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour changer la
couleur de la lumiére. Couleurs disponibles : bleu rosé, bleu, vert clair, vert, cyan,
violet, rose et rouge.

3. Cycle de lumiere a pulsation unicolore : maintenez LIGHT + L3 enfoncés en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour mettre en pause
le mode de pulsation actuel. Appuyez de nouveau pour relancer le mode de
pulsation.

4. En mode de lumiére a pulsation unicolore, maintenez LIGHT + L3 enfoncés en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour changer la
couleur de la lumiéere. Couleurs disponibles : bleu rosé, bleu, vert clair, vert, cyan,
violet, rose et rouge.

Dans les modes de changement de lumiere multicolore, de lumiere fixe unicolore et de
lumiere a pulsation unicolore, appuyez sur LIGHT + la touche directionnelle HAUT/BAS
pour régler la luminosité RGB. Chaque pression sur cette combinaison modifie la
luminosité d’'un niveau. LIGHT + HAUT augmente la luminosité et LIGHT + BAS la
réduit. Le réglage de la luminosité dispose d’une fonction de mémoire.

Maintenez L3 + R3 enfoncés pendant 3 secondes. La manette vibrera une fois pour
éteindre ou allumer I'éclairage RGB. Le réglage de I'effet d'éclairage dispose d’'une
fonction de mémoire et enregistre automatiquement le mode d’effet actuel. Seul I'effet
actuel est enregistré.



Réglage de I'intensité des vibrations des moteurs

Maintenez TURBO enfoncé et poussez le joystick 3D gauche vers le haut pour
augmenter l'intensité des vibrations des moteurs.

Maintenez TURBO enfoncé et poussez le joystick 3D gauche vers le bas pour
réduire I'intensité des vibrations des moteurs.

Les niveaux disponibles sont 100 %, 75 %, 50 % et O %. Le réglage des moteurs
de la manette dispose d’une fonction de mémoire.

Etalonnage des gachettes et des joysticks 3D

La manette est étalonnée en usine et, dans des conditions normales, I'utilisateur n'a pas
besoin de la réétalonner.

Si une dérive est constatée apres une période d'utilisation, la manette peut étre

réétalonnée.
1. Lamanette étant éteinte :
2. Maintenez SHARE + OPTIONS enfoncés sans les relacher.
3. Branchez ensuite le cable USB a I'ordinateur.
4. Le voyant du canal clignotera. Appuyez alors 2 a 3 fois sur chacune des gachettes

L2/R2, faites effectuer 2 a 3 rotations complétes aux joysticks 3D gauche et droit
sur toute leur amplitude, puis maintenez le bouton X enfoncé pendant 1 seconde
pour confirmer.

L’étalonnage est réussi lorsque le voyant du canal reste allumé en continu. L’étalonnage
sera enregistré a I'extinction de la manette.

Vérification du capteur

La vérification du CAPTEUR de la manette est effectuée automatiquement avant la
livraison.

Sile CAPTEUR présente une dérive pendant I'utilisation :

1.
2.
3.

4.

Connectez la manette a I'appareil par cable ou sans fil.

Posez la manette sur une surface plane.

Maintenez ensuite SHARE + O enfoncés pendant 3 secondes. Le voyant du canal
clignotera rapidement et la manette passera en mode d'étalonnage du capteur.
Lorsque le voyant du canal cesse de clignoter, I'étalonnage est terminé.

Avertissement de batterie faible

Lorsque la manette est utilisée et que sa batterie est faible, la PS5™ indiquera que la
batterie de la manette est faible. Rechargez rapidement la manette.

Fonction de recharge

Utilisez un cable de recharge TYPE-C pour recharger la manette. Pendant la recharge
lorsque la manette est éteinte, le voyant LED du canal émet une lumiéere orange a
pulsation et s'éteint une fois la recharge terminée. Si la manette est rechargée pendant
son utilisation, le voyant LED du canal actuel restera allumé. Vous pouvez recharger la
manette a I'aide de la console PS5™, d'un port USB d'ordinateur ou d’un chargeur avec
une sortiede 5V et 1 A.



Mise sous tension, arrét et mode veille

Mise sous tension/arrét : appuyez briévement sur le bouton HOME pour allumer la
manette ; elle passera automatiquement en mode reconnexion. Maintenez le bouton
HOME enfoncé pendant 10 secondes pour éteindre la manette.

Lorsque la manette est connectée sans fil par Bluetooth, vous pouvez régler son délai
d’extinction depuis la console PS5™. Les options habituelles sont 10 minutes, 30
minutes, 60 minutes ou Ne pas éteindre.

Si la console passe en mode repos ou que le délai d’appairage expire apres 60
secondes, la manette passera automatiquement en mode veille.

Fonction de réinitialisation

Si la manette fonctionne de maniére anormale ou se bloque, vous pouvez la réinitialiser
en appuyant sur le bouton situé dans I'orifice Reset, sous la manette, a I'aide d’un petit
objet pointu, comme une épingle.

Dépannage

Q1 : la manette ne parvient pas a se connecter a la console.

Q2:

R1 : assurez-vous que la console PS5™ est allumée. Vérifiez que la manette a été
appairée a la console. Dans le cas contraire, appairez d'abord la manette a la console.

R2 : assurez-vous que la console PS5™ est correctement configurée pour communiquer
par une connexion filaire USB.

R3 : vérifiez que la manette USB est correctement connectée au port USB TYPE-C de la
console.

la manette est connectée a la console PS5™, mais elle ne fonctionne pas.

R1: lorsque plusieurs manettes sont connectées, vérifiez que vous utilisez la manette
attribuée au bon joueur.

Sécurité

« Tenez ce produit hors de portée des jeunes enfants. Les jeunes enfants pourraient
avaler de petites pieces, ce qui pourrait provoquer des blessures ou endommager
le produit.

« Le produit contient des batteries au lithium. Une utilisation inappropriée peut
provoquer un incendie ou une explosion. Ne chauffez pas, n'ouvrez pas, ne percez
pas, ne détruisez pas et ne jetez pas au feu le produit ou la batterie.

» Ne touchez pas le produit avec les mains mouillées, car du liquide pourrait pénétrer
a l'intérieur et I'endommager.

« Ne démontez pas, ne réparez pas et ne modifiez pas le produit sans autorisation,
car cela pourrait 'endommager davantage. Dans les cas graves, cela peut
provoquer I'explosion de la batterie ou présenter un risque d’incendie.

« Avant de connecter le produit a la console, assurez-vous que l'interface est
exempte de poussiére et de corps étrangers. Ne laissez pas de liquides ni de
petites particules pénétrer dans le produit.

« Ne placez pas le produit dans des endroits exposés a la poussiére, a la fumée ou a
la vapeur.



« N’exposez pas le produit & des températures élevées, a une forte humidité ou a la
lumiére directe du soleil, car cela pourrait endommager la batterie ou provoquer
une déformation due a la chaleur.

Utilisation et entretien

« Linterface du produit ne doit pas entrer en contact avec d'autres objets

métalliques.

* Ne posez aucun objet sur le produit. Ne montez pas dessus.
* Ne lancez pas le produit, ne le faites pas tomber et ne le soumettez pas a une force

excessive, de quelque maniéere que ce soit.
« Ne placez pas le produit sur des surfaces instables, inclinées ou sujettes aux

vibrations.

« Suivez les instructions ci-dessous pour contribuer & prévenir le vieillissement ou la
décoloration de la surface du produit.

« Nettoyez le produit avec un chiffon doux et sec.

Caractéristiques techniques du produit

Parameétre Valeur Paramétre Valeur

Nom du produit ggg?&%ﬁ:gle Temps de recharge | = 3,5 heures
Modele du produt | 562 ¢00er fonctomement | 01
Capacité de la 3,7V /1500 mAh ; Portée audio 6m

batterie

batterie au lithium

Tension et courant

Tension de recharge |5V CC . 3Vet=170 mA
de fonctionnement
Courant de

Courant de recharge | =500 mA fonctionnement au 20 pA

repos




Precauzioni

Prima di utilizzare il prodotto, leggere attentamente questo manuale e tutte le istruzioni
dei dispositivi compatibili. Conservare il manuale in un luogo sicuro per poterlo
consultare in futuro.

Non appoggiare materiali in gomma o vinile sul prodotto, poiché potrebbero ridurne la
durata.

Non utilizzare solventi o altre sostanze chimiche. Non pulire il prodotto con un panno
trattato chimicamente.

Presentazione del prodotto e applicazioni

Questo prodotto e un controller wireless Bluetooth compatibile con le console della serie
PS5™. E inoltre compatibile con PC con Windows 10 o versioni successive, console
Steam Deck, computer Mac, dispositivi con Android 10 o versioni successive e
dispositivi iOS.

Quando viene utilizzato con una console PS5™, supporta le funzioni dei sensori e la
vibrazione.

Caratteristiche del prodotto

Compatibile con console PS5™, PC con Windows 10 o versioni successive, Mac,
iOS, console Steam Deck e dispositivi con Android 10 o versioni successive.
Grilletti L2/R2 e joystick con sensori Hall.

Grilletti posteriori M1/M2 programmabili.

Altoparlante integrato e jack audio da 3,5 mm; supporta l'audio delle cuffie e le
funzioni del microfono.

Indicatore luminoso di canale indipendente, regolazione degli effetti di illuminazione
RGB, della frequenza TURBO e dell'intensita di vibrazione dei motori.

Funzione a sei assi composta da un sensore 3D e un sensore G; supporta un
touchpad capacitivo a due punti.

Supporta il collegamento e la ricarica tramite cavo USB TYPE-C.

Il firmware del controller puo essere aggiornato tramite un cavo USB collegato a un
PC.

Collegamento a una console PS5™

NOTA: al primo collegamento del controller alla console, o se é stato
precedentemente collegato a un’altra console, & necessario collegarlo tramite cavo
USB per configurarlo.

NOTA: assicurarsi che il metodo di comunicazione della console sia impostato per la
comunicazione Bluetooth con il controller.

1
2.
3.
4

5.

Collegare il cavo USB al controller.

Collegare il cavo USB alla console.

Accendere la console utilizzando il pulsante di accensione della console.

Una volta accesa la console, premere il pulsante HOME sul controller. Il LED si
illuminera intensamente per indicare che il collegamento e stato completato.

E ora possibile scollegare il cavo USB e utilizzare il controller in modalita wireless.



Riconnessione

« Dopo aver associato il controller alla console, con la console accesa e il controller
spento, premere il pulsante HOME sul controller: il collegamento avverra
automaticamente.

« |l controller pud riconnettersi soltanto all’ultima console a cui e stato associato.

Accensione della console dal controller

Dopo aver associato il controller alla console, quando la console & in modalita di riposo,
premere il pulsante HOME sul controller per accenderla.

Collegamento a un PC Windows

Collegamento Bluetooth
Nota: il computer desktop deve disporre della funzione Bluetooth.

1. Assicurarsi che il controller sia spento.

2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finché I'indicatore luminoso non

lampeggia.

Il controller entrera in modalita di associazione e il LED blu del canale lampeggera.

4.  Attivare quindi il Bluetooth sul PC per cercare i dispositivi, individuare e
selezionare “DualSense Wireless Controller” nell’elenco dei dispositivi per
effettuare I'associazione.

5. Una volta completata I'associazione, il LED del canale corrispondente rimarra
acceso.

w

Collegamento cablato USB

1. Conil controller spento, collegarlo al computer tramite un cavo USB.

2. Perimpostazione predefinita, il controller entrera nella modalita PS5™ “DualSense
Wireless Controller” e il LED del canale sara blu. Sono supportati I'audio delle
cuffie e le funzioni vocali.

3. Tenere premuti SHARE + OPTIONS per 3 secondi per passare alla modalita
X-INPUT (PC360); il LED del canale sara verde.

Nota: il passaggio alla modalita X-INPUT (PC360) non € supportato sui computer Mac.

Collegamento a dispositivi Android

Collegamento Bluetooth

1. Assicurarsi che il controller sia spento.

2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante
HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finché l'indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrera in modalita di associazione e il LED blu del canale lampeggera.

4. Sul dispositivo Android, aprire le impostazioni Bluetooth e attivare il Bluetooth.

5. Individuare il dispositivo Bluetooth denominato “DualSense Wireless Controller” e
toccarlo per collegarlo. Una volta collegato il dispositivo, il LED sara blu.

Se il tempo disponibile per I'associazione scade e il controller non riesce a collegarsi al
dispositivo, si spegnera ed entrera in modalita di sospensione dopo circa 60 secondi.



Collegamento a dispositivi iOS
Collegamento Bluetooth
Nota: assicurarsi che I'iPhone o I'iPad sia aggiornato a iOS 13 o versioni successive.

1. Assicurarsi che il controller sia spento.

2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante
HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finché I'indicatore luminoso non
lampeggia.

Il controller entrera in modalita di associazione e il LED blu del canale lampeggera.
Aprire Impostazioni sull'iPhone o sull'iPad, toccare “Bluetooth” e attivarlo.

5. Individuare “DualSense Wireless Controller” e toccarlo per effettuare
I'associazione. Una volta completata I'associazione, il LED del canale
corrispondente rimarra acceso.

Se il tempo disponibile per I'associazione scade e il controller non riesce a collegarsi al
dispositivo, si spegnera ed entrera in modalita di sospensione dopo circa 60 secondi.
Sono supportati soltanto i giochi MFi.

> w

Collegamento a un computer Mac

Collegamento Bluetooth

1. Aprire Preferenze di Sistema, selezionare Bluetooth e fare clic su “Attiva
Bluetooth”. L'indicatore Bluetooth lampeggera, segnalando che la modalita di
associazione Bluetooth e attiva.

Assicurarsi che il controller sia spento.

Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finché I'indicatore luminoso non

lampeggia.

4. Nelle preferenze Bluetooth, il Mac cerchera il controller. Quando “DualSense
Wireless Controller” compare nell’elenco dei dispositivi Bluetooth, fare clic sul
nome per effettuare I'associazione. Una volta completata I'associazione, il LED del
canale corrispondente rimarra acceso.
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Collegamento cablato USB

1. Con il controller spento, collegarlo al computer tramite un cavo USB.
2. Perimpostazione predefinita, il controller entrera nella modalita PS5™ “DualSense
Wireless Controller” e il LED del canale sara blu.
Quando é collegato tramite cavo, sono supportati I'audio delle cuffie e le funzioni vocali.

Collegamento a Steam Deck

Collegamento Bluetooth

1. Assicurarsi che il controller sia spento.

2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante
HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finché I'indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrera in modalita di associazione e il LED bianco del canale
lampeggera.



4. Accendere Steam Deck, individuare il dispositivo Bluetooth denominato
“DualSense Wireless Controller” e toccarlo per effettuare I'associazione. Una volta
completata l'associazione, il LED del canale corrispondente rimarra acceso fisso.

Se il controller non riesce a collegarsi al dispositivo, si spegnera ed entrera in modalita di
sospensione dopo circa 60 secondi.

Collegamento cablato

1. Collegare I'adattatore Type-C alla console Steam Deck e collegare il controller
all'adattatore tramite USB.

2. L'adattatore deve disporre di una porta TYPE-C femmina a USB-A e supportare
OTG. Il cavo di conversione deve essere acquistato separatamente dall'utente.
Quindi collegare e utilizzare il controller.

3. La modalita cablata supporta I'audio e consente di passare dalla modalita PS5™
cablata alla modalita X-input.

Impostazioni della funzione TURBO

Una volta collegato il controller alla console, € possibile configurare o cancellare la
funzione Turbo in base alle esigenze.

Pulsanti compatibili con TURBO: x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.
Modalita d'uso: ad esempio, tenere premuto il pulsante desiderato “ 0", quindi premere il
pulsante Turbo per applicare la funzione Turbo al pulsante “ 0. L'indicatore luminoso
del canale del controller lampeggera per indicare il livello di frequenza Turbo corrente.
Quando il controller viene spento, la funzione Turbo precedentemente configurata non
viene salvata e torna automaticamente all'impostazione predefinita di 10 pressioni al
secondo.
Premere il pulsante di azione + il pulsante Turbo per scorrere le impostazioni Turbo:
Turbo attivo - Turbo automatico - Turbo disattivato.
Sono disponibili tre livelli di velocita TURBO: 5, 10 e 15 Hz. TURBO + joystick 3D destro
verso I'alto aumenta la velocita TURBO di un livello. TURBO + joystick 3D destro verso il
basso la riduce di un livello. L'impostazione predefinita € il livello intermedio.

Impostazioni della funzione Macro

Pulsanti di rimappatura: M1/ M2 | LIGHT.
Comandi rimappabili: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, croce direzionale SU / GIU / SINISTRA /
DESTRA, joystick sinistro e joystick destro. Il joystick registra 8 direzioni per ogni
rotazione completa. E possibile registrare anche la durata della pressione dei pulsanti.

Programmazione dei pulsanti M1/M2

Nota: questa funzione pud memorizzare al massimo 16 input. Una volta raggiunti 16
input, alla pressione di qualsiasi pulsante aggiuntivo I'indicatore luminoso del canale
smettera di lampeggiare, indicando che la registrazione & completa.

1. Tenere premuto il pulsante LIGHT per 3 secondi. L'indicatore luminoso del canale
lampeggera lentamente, indicando che il controller & entrato in modalita di
rimappatura, e il motore vibrera come segnale di conferma.



2. Dopo l'accesso alla modalita di rimappatura Macro, se non viene premuto alcun
pulsante per 8 secondi, le impostazioni precedenti vengono mantenute e il
controller esce automaticamente dalla modalita di rimappatura.

3. Seviene registrato un singolo pulsante per la rimappatura e I'impostazione viene
completata correttamente, M1/M2 viene utilizzato come pulsante di attivazione
della rimappatura. Se a M1 e M2 sono state assegnate funzioni rimappate, queste
si attiveranno alla pressione dei rispettivi pulsanti. Se a M1/M2 vengono assegnati
pit pulsanti come macro, premendo M1/M2 si avviera la funzione Macro;
premendo nuovamente M1/M2, la funzione si arrestera.

Cancellazione della funzione Macro

1. Tenere premuto il pulsante LIGHT per 3 secondi.

2. Llindicatore luminoso del canale lampeggera lentamente e il motore vibrera,
indicando che il controller € entrato in modalita di mappatura.

3. Premere direttamente M1 o M2; l'indicatore luminoso del canale rimarra acceso
per confermare che I'impostazione Macro € stata cancellata e il motore vibrera
come segnale di conferma.

Nota: il pulsante di mappatura non ha alcuna funzione nell'impostazione di fabbrica.
L'utente deve configurare la rimappatura. Il pulsante di mappatura dispone di una
funzione di memoria.

Impostazioni della funzione RGB

Premere LIGHT + R3 facendo clic sul joystick destro. Il controller vibrera una volta per
cambiare la modalita dell’effetto di illuminazione RGB. Ogni pressione consente di
scorrere i seguenti effetti: cambio di luce multicolore - luce fissa a un solo colore - ciclo di
luce pulsante a un solo colore - luce pulsante a un solo colore.

1. Cambio di luce multicolore: tenere premuti LIGHT + L3 facendo clic sul joystick
sinistro per mettere in pausa la modalita di illuminazione multicolore corrente.

2. Luce fissa a un solo colore: tenere premuti contemporaneamente LIGHT + L3
facendo clic sul joystick sinistro. Il controller vibrera una volta per cambiare il colore
della luce. Colori disponibili: blu rosato, blu, verde chiaro, verde, ciano, viola, rosa
e rosso.

3. Ciclo di luce pulsante a un solo colore: tenere premuti LIGHT + L3 facendo clic sul
joystick sinistro. Il controller vibrera una volta per mettere in pausa la modalita di
luce pulsante corrente. Premere nuovamente per riavviare la modalita di luce
pulsante.

4. In modalita di luce pulsante a un solo colore, tenere premuti LIGHT + L3 facendo
clic sul joystick sinistro. Il controller vibrera una volta per cambiare il colore della
luce. Colori disponibili: blu rosato, blu, verde chiaro, verde, ciano, viola, rosa e
rosso.

Nelle modalita di cambio di luce multicolore, luce fissa a un solo colore e luce pulsante a
un solo colore, premere LIGHT + il tasto direzionale SU/GIU per regolare la luminosita
RGB. Ogni pressione della combinazione modifica la luminosita di un livello. LIGHT + SU
aumenta la luminosita e LIGHT + GIU la riduce. L'impostazione della luminosita dispone
di una funzione di memoria.

Tenere premuti L3 + R3 per 3 secondi. Il controller vibrera una volta per spegnere o
accendere [l'illuminazione RGB. L'impostazione dell'effetto di illuminazione dispone di
una funzione di memoria e salvera automaticamente la modalita dell'effetto corrente.
Viene salvato soltanto I'effetto corrente.



Regolazione dell’intensita di vibrazione dei motori

« Tenere premuto TURBO e spostare il joystick 3D sinistro verso I'alto per aumentare
I'intensita di vibrazione dei motori.

« Tenere premuto TURBO e spostare il joystick 3D sinistro verso il basso per ridurre
I'intensita di vibrazione dei motori.

« | livelli disponibili sono 100%, 75%, 50% e 0%. L'impostazione dei motori del
controller dispone di una funzione di memoria.

Calibrazione dei grilletti e dei joystick 3D

Il controller viene calibrato in fabbrica e, in condizioni normali, non & necessario
ricalibrarlo.

Se dopo un periodo di utilizzo si rileva una deriva, & possibile ricalibrare il controller.

1. Conil controller spento:
2. Tenere premuti SHARE + OPTIONS senza rilasciarli.
3. Collegare quindi il cavo USB al computer.
4. Llindicatore luminoso del canale lampeggera. A questo punto, premere i grilletti
L2/R2 2 o 3 volte ciascuno, muovere i joystick 3D sinistro e destro lungo tutta la
loro corsa per 2 o 3 rotazioni complete e, infine, tenere premuto il pulsante X per 1
secondo per confermare.
La calibrazione & completata quando I'indicatore luminoso del canale rimane acceso
fisso. La calibrazione verra salvata allo spegnimento del controller.

Controllo del sensore

Il controllo del SENSORE del controller viene completato automaticamente prima della
consegna.

Se il SENSORE presenta una deriva durante I'utilizzo:

1. Collegare il controller al dispositivo tramite cavo o in modalita wireless.

2. Posizionare il controller su una superficie piana.

3. Tenere quindi premuti SHARE + O per 3 secondi. L'indicatore luminoso del canale
lampeggera rapidamente e il controller entrera in modalita di calibrazione del
sensore.

4. Quando l'indicatore luminoso del canale smette di lampeggiare, la calibrazione
completata.

Avviso di batteria scarica

Quando il controller € in uso e la batteria € scarica, la PS5™ segnalera che la batteria
del controller & scarica. Ricaricare tempestivamente il controller.

Funzione di ricarica

Utilizzare un cavo di ricarica TYPE-C per ricaricare il controller. Durante la ricarica con il
controller spento, il LED del canale emette una luce arancione pulsante e si spegne a
ricarica completata. Se il controller viene ricaricato durante I'uso, il LED del canale
corrente rimarra acceso. E possibile ricaricare il controller tramite la console PS5™, una
porta USB del computer oppure un caricabatterie con uscitada5V e 1 A.



Accensione, spegnimento e modalita di
sospensione

Accensione/spegnimento: premere brevemente il pulsante HOME per accendere il
controller; entrera automaticamente in modalita di riconnessione. Tenere premuto il
pulsante HOME per 10 secondi per spegnere il controller.

Quando il controller € collegato in modalita wireless tramite Bluetooth, € possibile
impostare il tempo di spegnimento del controller dalla console PS5™. Le opzioni abituali
sono 10 minuti, 30 minuti, 60 minuti oppure Non spegnere.

Se la console entra in modalita di riposo o il tempo disponibile per I'associazione scade
dopo 60 secondi, il controller entrera automaticamente in modalita di sospensione.

Funzione di ripristino

Se il controller funziona in modo anomalo o si blocca, & possibile ripristinarlo premendo il
pulsante all'interno del foro Reset sul lato inferiore del controller con un piccolo oggetto
appuntito, ad esempio uno spillo.

Risoluzione dei problemi

D1: il controller non riesce a collegarsi alla console.
R1: assicurarsi che la console PS5™ sia accesa. Verificare che il controller sia stato
associato alla console. In caso contrario, associare prima il controller alla console.
R2: assicurarsi che la console PS5™ sia configurata correttamente per comunicare
tramite una connessione USB cablata.
R3: verificare che il controller USB sia collegato correttamente alla porta USB TYPE-C
della console.

D2: il controller & collegato alla console PS5™, ma non funziona.
R1: quando sono collegati piu controller, verificare che venga utilizzato il controller
assegnato al giocatore corretto.

Sicurezza

« Tenere il prodotto fuori dalla portata dei bambini piccoli. | bambini piccoli
potrebbero ingerire le parti di piccole dimensioni, con il rischio di lesioni o danni al
prodotto.

« |l prodotto contiene batterie al litio. Un uso improprio pud causare incendi o
esplosioni. Non riscaldare, aprire, perforare, distruggere o gettare nel fuoco il
prodotto o la batteria.

* Non toccare il prodotto con le mani bagnate, poiché i liquidi potrebbero penetrare
nel prodotto e danneggiarlo.

« Non smontare, riparare o modificare il prodotto senza autorizzazione, poiché cio
potrebbe causare ulteriori danni. Nei casi pit gravi, potrebbe provocare I'esplosione
della batteria o creare un rischio di incendio.

« Prima di collegare il prodotto alla console, assicurarsi che l'interfaccia sia priva di
polvere e corpi estranei. Non lasciare che liquidi o piccole particelle penetrino nel
prodotto.



« Non collocare il prodotto in aree esposte a polvere, fumo o vapore.

» Non esporre il prodotto a temperature elevate, umidita elevata o luce solare diretta,
poiché cio potrebbe danneggiare la batteria o provocare deformazioni dovute al
calore.

Uso e manutenzione

« L'interfaccia del prodotto non deve entrare in contatto con altri oggetti metallici.

* Non collocare oggetti sopra il prodotto. Non salirvi sopra con i piedi.

« Non lanciare o far cadere il prodotto e non sottoporlo in alcun modo a forza
eccessiva.

« Non collocare il prodotto su superfici instabili, inclinate o soggette a vibrazioni.

« Seguire le istruzioni riportate di seguito per contribuire a prevenire I'invecchiamento
o lo scolorimento della superficie del prodotto.

« Pulire il prodotto con un panno morbido e asciutto.

Specifiche del prodotto

Parametro Valore Parametro Valore

Controller wireless

Nome del prodotto PS5™ Shadow Tempo di ricarica =35 ore
BL0003 / ; )

Modello del prodotto DSP-50058 Distanza operativa 10m

Capaqta della 3,7 V_/ 1509mAh; Portata audio 6m

batteria batteria al litio

Tensione diricarica |5V CC Tgnsmpe e corrente 3Ve=170 mA
di funzionamento

Corrente di
Corrente diricarica | =500 mA funzionamento a 20 pA
riposo




VorsichtsmaRnahmen

Lesen Sie vor der Verwendung des Produkts diese Anleitung und samtliche
Anweisungen fiir die kompatible Hardware sorgféltig durch. Bewahren Sie diese
Anleitung zum spéateren Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.

Legen Sie keine Materialien aus Gummi oder Vinyl auf das Produkt, da dies seine
Lebensdauer verkirzen kann.

Verwenden Sie keine Losungsmittel oder sonstigen Chemikalien. Reinigen Sie das
Produkt nicht mit einem chemisch behandelten Tuch.

Produktvorstellung und Einsatzbereiche

Dieses Produkt ist ein kabelloser Bluetooth-Controller, der mit Konsolen der PS5™-Serie
kompatibel ist. Er ist auBerdem mit PCs mit Windows 10 oder hoher,
Steam-Deck-Konsolen, Mac-Computern, Geraten mit Android 10 oder hoher und
iOS-Geraten kompatibel.

Bei Verwendung mit einer PS5™-Konsole werden Sensor- und Vibrationsfunktionen
unterstitzt.

Produkteigenschaften

Kompatibel mit PS5™-Konsolen, PCs mit Windows 10 oder héher, Mac, iOS,
Steam-Deck-Konsolen und Geraten mit Android 10 oder héher.

L2/R2-Trigger und Joysticks mit Hall-Sensoren.

Programmierbare riickseitige M1/M2-Trigger.

Integrierter Lautsprecher und 3,5-mm-Audiobuchse; untersttitzt die Audioausgabe
ber ein Headset sowie Mikrofonfunktionen.

Separate Kanalanzeige sowie Einstellung der RGB-Beleuchtungseffekte, der
TURBO-Frequenz und der Vibrationsintensitat der Motoren.
Sechs-Achsen-Funktion mit einem 3D-Sensor und einem G-Sensor; untersttitzt ein
kapazitives Zweipunkt-Touchpad.

Unterstutzt Verbindung und Aufladen tber ein USB-TYPE-C-Kabel.

Die Firmware des Controllers kann tber ein an einen PC angeschlossenes
USB-Kabel aktualisiert werden.

Verbindung mit einer PS5™-Konsole

HINWEIS: Wenn Sie den Controller zum ersten Mal mit der Konsole verbinden oder er
zuvor mit einer anderen Konsole verbunden war, miissen Sie ihn zur Einrichtung iliber
das USB-Kabel anschlieBen.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Kommunikationsmethode der Konsole auf
Bluetooth-Kommunikation mit dem Controller eingestellt ist.

1.
2.
3.
4

5.

SchlieRen Sie das USB-Kabel an den Controller an.

SchlieRen Sie das USB-Kabel an die Konsole an.

Schalten Sie die Konsole mit ihrer Ein-/Aus-Taste ein.

Driicken Sie nach dem Einschalten der Konsole die HOME-Taste am Controller.
Die LED leuchtet hell auf, um anzuzeigen, dass die Verbindung hergestellt wurde.
Sie kénnen das USB-Kabel jetzt abziehen und den Controller kabellos verwenden.



Erneute Verbindung
« Wenn der Controller bereits mit der Konsole gekoppelt wurde, driicken Sie bei
eingeschalteter Konsole und ausgeschaltetem Controller die HOME-Taste am
Controller. Die Verbindung wird automatisch hergestellt.
« Der Controller kann sich nur mit der Konsole erneut verbinden, mit der er zuletzt
gekoppelt war.
Einschalten der Konsole iiber den Controller
Wenn der Controller bereits mit der Konsole gekoppelt wurde und sich die Konsole im

Ruhemodus befindet, driicken Sie die HOME-Taste am Controller, um die Konsole
einzuschalten.

Verbindung mit einem Windows-PC

Bluetooth-Verbindung
Hinweis: Ein Desktop-Computer muss uber Bluetooth verfiigen.

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.

2. Halten Sie die SHARE-Taste gedriickt und halten Sie anschlieBend gleichzeitig
auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedriickt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.
Aktivieren Sie anschlieRend Bluetooth am PC, um nach Geraten zu suchen.
Suchen Sie in der Gerateliste nach ,DualSense Wireless Controller* und wéhlen
Sie diesen Eintrag zum Koppeln aus.

5. Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.
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Kabelgebundene USB-Verbindung

1. Verbinden Sie den ausgeschalteten Controller Giber ein USB-Kabel mit dem
Computer.

2. Standardmafig wechselt der Controller in den PS5™-Modus ,DualSense Wireless
Controller” und die Kanal-LED leuchtet blau. Headset-Audio und Sprachfunktionen
werden unterstiitzt.

3. Halten Sie SHARE + OPTIONS 3 Sekunden lang gedriickt, um in den Modus
X-INPUT (PC360) zu wechseln. Die Kanal-LED leuchtet dann grin.

Hinweis: Der Wechsel in den Modus X-INPUT (PC360) wird auf Mac-Computern nicht
unterstiitzt.

Verbindung mit Android-Geraten

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.

2. Halten Sie die SHARE-Taste gedriickt und halten Sie anschlieBend gleichzeitig
auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedrtickt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.
4. Offnen Sie auf dem Android-Gerét die Bluetooth-Einstellungen und aktivieren Sie
Bluetooth.
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5. Suchen Sie das Bluetooth-Gerat mit dem Namen ,DualSense Wireless Controller*
und tippen Sie darauf, um die Verbindung herzustellen. Sobald das Gerat
verbunden ist, leuchtet die LED blau.

Wenn die Zeit fur die Kopplung ablauft und der Controller keine Verbindung mit dem
Gerét herstellen kann, schaltet er sich nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den
Standby-Modus.

Verbindung mit i0OS-Geraten

Bluetooth-Verbindung

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das iPhone oder iPad auf iOS 13 oder héher
aktualisiert ist.

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.

2. Halten Sie die SHARE-Taste gedriickt und halten Sie anschlieBend gleichzeitig
auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedriickt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

3. Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.

4.  Offnen Sie auf dem iPhone oder iPad die Einstellungen, tippen Sie auf ,Bluetooth*
und aktivieren Sie es.

5.  Suchen Sie ,DualSense Wireless Controller” und tippen Sie zum Koppeln darauf.
Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Wenn die Zeit fiir die Kopplung ablauft und der Controller keine Verbindung mit dem
Gerét herstellen kann, schaltet er sich nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den
Standby-Modus. Es werden nur MFi-Spiele unterstiitzt.

Verbindung mit einem Mac-Computer

Bluetooth-Verbindung

1. Offnen Sie die Systemeinstellungen, wéhlen Sie Bluetooth und Klicken Sie auf
,Bluetooth aktivieren®“. Die Bluetooth-Anzeige blinkt und zeigt damit an, dass der
Bluetooth-Kopplungsmodus aktiv ist.

2. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.

3. Halten Sie die SHARE-Taste gedriickt und halten Sie anschlieBend gleichzeitig
auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedriickt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

4. In den Bluetooth-Einstellungen sucht der Mac nach dem Controller. Wenn
.DualSense Wireless Controller* in der Liste der Bluetooth-Geréte erscheint,
klicken Sie zum Koppeln darauf. Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die
entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Kabelgebundene USB-Verbindung
1. Verbinden Sie den ausgeschalteten Controller Giber ein USB-Kabel mit dem
Computer.
2. Standardmafiig wechselt der Controller in den PS5™-Modus ,DualSense Wireless
Controller* und die Kanal-LED leuchtet blau.
Bei einer Kabelverbindung werden Headset-Audio und Sprachfunktionen unterstitzt.



Verbindung mit Steam Deck

Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.

2. Halten Sie die SHARE-Taste gedriickt und halten Sie anschlieBend gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedriickt, bis die

Kontrollleuchte blinkt.

Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die weif3e Kanal-LED blinkt.

4. Schalten Sie das Steam Deck ein, suchen Sie das Bluetooth-Gerat mit dem

Namen ,DualSense Wireless Controller* und tippen Sie zum Koppeln darauf. Nach
erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Wenn der Controller keine Verbindung mit dem Gerét herstellen kann, schaltet er sich

nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den Standby-Modus.
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Kabelgebundene Verbindung

1. Schlieen Sie den Type-C-Adapter an die Steam-Deck-Konsole an und verbinden
Sie den Controller Gber USB mit dem Adapter.

2. Der Adapter muss uber einen Anschluss von TYPE-C-Buchse auf USB-A verfiigen
und OTG unterstitzen. Das Konverterkabel muss vom Benutzer separat erworben
werden. SchlieBen Sie anschlieRend den Controller an und verwenden Sie ihn.

3. Der kabelgebundene Modus unterstitzt Audio und erméglicht das Umschalten
zwischen dem kabelgebundenen PS5™-Modus und dem X-input-Modus.

Einstellungen der TURBO-Funktion

Sobald der Controller mit der Konsole verbunden ist, kdnnen Sie die Turbo-Funktion
nach Bedarf konfigurieren oder [6schen.

Fur TURBO verfiigbare Tasten: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2.

Bedienung: Halten Sie beispielsweise die gewiinschte Taste , O “ gedrickt und dricken
Sie anschlieRend die Turbo-Taste, um die Turbo-Funktion auf die Taste , 0"
anzuwenden. Die Kanalanzeige des Controllers blinkt, um die aktuelle
Turbo-Frequenzstufe anzuzeigen.

Nach dem Ausschalten des Controllers wird die zuvor konfigurierte Turbo-Funktion nicht
gespeichert und automatisch auf die Standardeinstellung von 10 Betétigungen pro
Sekunde zuriickgesetzt.

Drucken Sie die Aktionstaste + die Turbo-Taste, um die Turbo-Einstellungen zu
durchlaufen: Turbo ein - Auto-Turbo - Turbo aus.

Es gibt drei TURBO-Geschwindigkeitsstufen: 5, 10 und 15 Hz. TURBO + rechter
3D-Joystick nach oben erhéht die TURBO-Geschwindigkeit um eine Stufe. TURBO +
rechter 3D-Joystick nach unten verringert sie um eine Stufe. Die Standardeinstellung ist
die mittlere Stufe.



Einstellungen der Makrofunktion
Tasten fiir die Neubelegung: M1/ M2 | LIGHT.

Neu belegbare Bedienelemente: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, Steuerkreuz OBEN / UNTEN
/ LINKS / RECHTS, linker Joystick und rechter Joystick. Der Joystick zeichnet bei jeder
vollstandigen Drehung 8 Richtungen auf. Auch die Dauer eines Tastendrucks kann
aufgezeichnet werden.

Programmierung der M1/M2-Tasten

Hinweis: Diese Funktion kann maximal 16 Eingaben speichern. Sobald 16 Eingaben
erreicht wurden, hort die Kanalanzeige beim Driicken einer weiteren Taste auf zu
blinken. Dies zeigt an, dass die Aufzeichnung abgeschlossen ist.

1. Halten Sie die LIGHT-Taste 3 Sekunden lang gedriickt. Die Kanalanzeige blinkt
langsam und zeigt damit an, dass der Controller in den Modus zur Neubelegung
gewechselt ist. Der Motor vibriert zur Bestétigung.

2. Wenn nach dem Aufrufen des Modus zur Makro-Neubelegung 8 Sekunden lang
keine Taste gedrickt wird, bleiben die vorherigen Einstellungen erhalten und der
Controller verlasst diesen Modus automatisch.

3. Wenn eine einzelne Taste fur die Neubelegung eingegeben und die Einstellung
erfolgreich abgeschlossen wird, dient M1/M2 als Aktivierungstaste fiir diese
Neubelegung. Wurden M1 und M2 neu belegte Funktionen zugewiesen, werden
diese beim Driicken der jeweiligen Taste ausgefiihrt. Werden M1/M2 mehrere
Tasten als Makro zugewiesen, startet ein Druck auf M1/M2 die Makrofunktion.
Erneutes Driicken von M1/M2 beendet sie.

Loschen der Makrofunktion

1. Halten Sie die LIGHT-Taste 3 Sekunden lang gedriickt.

2. Die Kanalanzeige blinkt langsam und der Motor vibriert. Dies zeigt an, dass sich
der Controller im Belegungsmodus befindet.

3. Driicken Sie direkt M1 oder M2. Die Kanalanzeige leuchtet dauerhaft, um zu
bestéatigen, dass die Makroeinstellung geléscht wurde. Der Motor vibriert zur
Bestétigung.

Hinweis: Die Belegungstaste hat im Auslieferungszustand keine Funktion. Der Benutzer
muss die Neubelegung konfigurieren. Die Belegungstaste verflgt tiber eine
Speicherfunktion.

Einstellungen der RGB-Funktion

Driicken Sie LIGHT + R3, indem Sie den rechten Joystick herunterdriicken. Der
Controller vibriert einmal, um den Modus des RGB-Beleuchtungseffekts zu wechseln. Mit
jedem Tastendruck werden die Beleuchtungseffekte durchlaufen: mehrfarbiger
Lichtwechsel - einfarbiges Dauerlicht - Zyklus mit einfarbig pulsierendem Licht - einfarbig
pulsierendes Licht.

1. Mehrfarbiger Lichtwechsel: Halten Sie LIGHT + L3 gedriickt, indem Sie den linken
Joystick herunterdriicken, um den aktuellen mehrfarbigen Beleuchtungsmodus
anzuhalten.

2. Einfarbiges Dauerlicht: Halten Sie gleichzeitig LIGHT + L3 gedriickt, indem Sie den
linken Joystick herunterdriicken. Der Controller vibriert einmal, um die Lichtfarbe
zu andern. Verfligbare Farben: rosastichiges Blau, Blau, Hellgriin, Griin, Cyan,
Violett, Rosa und Rot.



3. Zyklus mit einfarbig pulsierendem Licht: Halten Sie LIGHT + L3 gedruckt, indem
Sie den linken Joystick herunterdriicken. Der Controller vibriert einmal, um den
aktuellen Pulsiermodus anzuhalten. Driicken Sie erneut, um den Pulsiermodus
wieder zu starten.

4. Halten Sie im Modus mit einfarbig pulsierendem Licht LIGHT + L3 gedrickt, indem
Sie den linken Joystick herunterdriicken. Der Controller vibriert einmal, um die
Lichtfarbe zu andern. Verfugbare Farben: rosastichiges Blau, Blau, Hellgriin, Griin,
Cyan, Violett, Rosa und Rot.

Driicken Sie in den Modi mit mehrfarbigem Lichtwechsel, einfarbigem Dauerlicht und
einfarbig pulsierendem Licht LIGHT + die Richtungstaste OBEN/UNTEN, um die
RGB-Helligkeit einzustellen. Jede Betatigung der Tastenkombination &ndert die
Helligkeit um eine Stufe. LIGHT + OBEN erhoht die Helligkeit, LIGHT + UNTEN
verringert sie. Die Helligkeitseinstellung verfiigt tiber eine Speicherfunktion.

Halten Sie L3 + R3 3 Sekunden lang gedriickt. Der Controller vibriert einmal, um die
RGB-Beleuchtung aus- oder einzuschalten. Die Einstellung des Beleuchtungseffekts
verfligt Uber eine Speicherfunktion und speichert automatisch den aktuellen
Effektmodus. Nur der aktuelle Effekt wird gespeichert.

Einstellung der Vibrationsintensitat der Motoren

« Halten Sie TURBO gedriickt und bewegen Sie den linken 3D-Joystick nach oben,
um die Vibrationsintensitét der Motoren zu erhéhen.

« Halten Sie TURBO gedriickt und bewegen Sie den linken 3D-Joystick nach unten,
um die Vibrationsintensitat der Motoren zu verringern.

« Die verfugbaren Stufen sind 100 %, 75 %, 50 % und 0 %. Die Motoreinstellung des
Controllers verfligt Gber eine Speicherfunktion.

Kalibrierung der Trigger und 3D-Joysticks

Der Controller wird im Werk kalibriert und muss unter normalen Umstéanden vom
Benutzer nicht erneut kalibriert werden.

Wenn nach einiger Nutzungszeit eine Drift festgestellt wird, kann der Controller neu
kalibriert werden.

1. Beiausgeschaltetem Controller:

2. Halten Sie SHARE + OPTIONS gedriickt, ohne die Tasten loszulassen.

3. SchlieBen Sie anschlieBend das USB-Kabel an den Computer an.

4. Die Kanalanzeige blinkt. Betatigen Sie nun die Trigger L2/R2 jeweils 2- bis 3-mal,
bewegen Sie den linken und rechten 3D-Joystick jeweils 2 bis 3 vollstandige
Umdrehungen tber ihren gesamten Bewegungsbereich und halten Sie
abschlielend die X-Taste 1 Sekunde lang gedriickt, um zu bestéatigen.

Die Kalibrierung ist erfolgreich, wenn die Kanalanzeige dauerhaft leuchtet. Beim
Ausschalten des Controllers wird die Kalibrierung gespeichert.

Sensorpriifung

Die SENSOR-Priifung des Controllers wird vor der Auslieferung automatisch
abgeschlossen.

Wenn der SENSOR wéhrend der Nutzung eine Drift aufweist:



1. Verbinden Sie den Controller per Kabel oder kabellos mit dem Gerét.

2. Legen Sie den Controller auf eine ebene Flache.

3. Halten Sie anschlieBend SHARE + O 3 Sekunden lang gedriickt. Die Kanalanzeige
blinkt schnell und der Controller wechselt in den Sensorkalibrierungsmodus.

4. Wenn die Kanalanzeige aufhort zu blinken, ist die Kalibrierung abgeschlossen.

Warnung bei niedrigem Akkustand

Wenn der Controller verwendet wird und der Akkustand niedrig ist, weist die PS5™ auf
den niedrigen Akkustand des Controllers hin. Laden Sie den Controller zeitnah auf.

Ladefunktion

Verwenden Sie zum Aufladen des Controllers ein TYPE-C-Ladekabel. Beim Laden mit
ausgeschaltetem Controller zeigt die Kanal-LED ein orangefarbenes pulsierendes Licht
und erlischt, sobald der Akku vollstandig geladen ist. Wird der Controller wéhrend der
Nutzung geladen, bleibt die aktuelle Kanal-LED eingeschaltet. Sie kdnnen den Controller
tber die PS5™-Konsole, einen USB-Anschluss am Computer oder ein Ladegerat mit
einem Ausgang von 5 V und 1 A aufladen.

Ein- und Ausschalten sowie Standby-Modus

Ein-/Ausschalten: Driicken Sie kurz die HOME-Taste, um den Controller einzuschalten.
Er wechselt automatisch in den Wiederverbindungsmodus. Halten Sie die HOME-Taste
10 Sekunden lang gedriickt, um den Controller auszuschalten.

Wenn der Controller kabellos tber Bluetooth verbunden ist, kénnen Sie seine
Abschaltzeit Gber die PS5™-Konsole einstellen. Die tblichen Optionen sind 10 Minuten,
30 Minuten, 60 Minuten oder Nicht ausschalten.

Wenn die Konsole in den Ruhemodus wechselt oder die Kopplung nach 60 Sekunden
wegen Zeitliberschreitung endet, wechselt der Controller automatisch in den
Standby-Modus.

Reset-Funktion

Wenn der Controller nicht ordnungsgeman funktioniert oder nicht mehr reagiert, kbnnen
Sie ihn zuriicksetzen. Driicken Sie dazu mit einem kleinen spitzen Gegenstand,
beispielsweise einer Nadel, die Taste in der Reset-Offnung an der Unterseite des
Controllers.

Fehlerbehebung
F1: Der Controller kann keine Verbindung zur Konsole herstellen.

Al: Stellen Sie sicher, dass die PS5™-Konsole eingeschaltet ist. Priifen Sie, ob der
Controller mit der Konsole gekoppelt wurde. Falls nicht, koppeln Sie zunachst den
Controller mit der Konsole.

AZ2: Stellen Sie sicher, dass die PS5™-Konsole korrekt fiir die Kommunikation tiber eine
kabelgebundene USB-Verbindung konfiguriert ist.

A3: Pruifen Sie, ob der USB-Controller korrekt mit dem USB-TYPE-C-Anschluss der
Konsole verbunden ist.



F2: Der Controller ist mit der PS5™-Konsole verbunden, funktioniert aber nicht.

Al: Wenn mehrere Controller verbunden sind, stellen Sie sicher, dass der dem richtigen
Spieler zugewiesene Controller verwendet wird.

Sicherheit

Bewahren Sie dieses Produkt aulerhalb der Reichweite von Kleinkindern auf.
Kleinkinder kdnnten Kleinteile verschlucken, was zu Verletzungen oder Schaden
am Produkt fiihren kann.

Das Produkt enthalt Lithium-Akkus. Eine unsachgemaRe Verwendung kann einen
Brand oder eine Explosion verursachen. Erhitzen, 6ffnen, durchstechen oder
zerstoren Sie weder das Produkt noch den Akku und werfen Sie sie nicht ins Feuer.
Beriihren Sie das Produkt nicht mit nassen Handen, da Flussigkeit eindringen und
Schaden verursachen kann.

Zerlegen, reparieren oder verandern Sie das Produkt nicht ohne Genehmigung, da
dies weitere Schaden verursachen kann. In schwerwiegenden Fallen kann der
Akku explodieren oder eine Brandgefahr entstehen.

Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieBen des Produkts an die Konsole, dass die
Schnittstelle frei von Staub und Fremdkdrpern ist. Lassen Sie keine Flissigkeiten
oder kleinen Partikel in das Produkt eindringen.

Stellen Sie das Produkt nicht in Bereichen auf, die Staub, Rauch oder Dampf
ausgesetzt sind.

Setzen Sie das Produkt keinen hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit oder
direktem Sonnenlicht aus, da dies den Akku beschadigen oder Verformungen
durch Hitze verursachen kann.

Verwendung und Pflege

Die Schnittstelle des Produkts darf nicht mit anderen Metallgegenstanden in
Berlihrung kommen.

Legen Sie keine Gegensténde auf das Produkt. Stellen Sie sich nicht auf das
Produkt.

Werfen Sie das Produkt nicht, lassen Sie es nicht fallen und setzen Sie es in keiner
Weise iberméfiger Kraft aus.

Stellen Sie das Produkt nicht auf instabile, geneigte oder vibrationsanfallige
Oberflachen.

Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen, um einer Alterung oder Verfarbung
der Produktoberflache vorzubeugen.

Reinigen Sie das Produkt mit einem weichen, trockenen Tuch.



Technische Daten

Parameter Wert Parameter Wert
Kabelloser PS5™- . _

Produktname Controller Shadow Ladezeit = 3,5 Stunden
BL0003 / . . .

Produktmodell DSP-50058 Betriebsreichweite 10m

. 3,7 V /1500 mAh; T .
Akkukapazitat Lithium-Akku Audioreichweite 6m
Ladespannung 5V Gleichspannung Betriebsspannung 3Vund =170 mA
und -strom
Ladestrom =500 mA Ruhestrom 20 pA




Ovintézkedések

A termék hasznalata el6tt figyelmesen olvassa el ezt az Gtmutatot és a kompatibilis
hardverek valamennyi hasznalati utasitasat. Orizze meg az Utmutatét biztonsagos
helyen, hogy késébb is fellapozhassa.

Ne helyezzen gumi- vagy vinilanyagokat a termékre, mert ez csékkentheti annak
élettartamat.

Ne hasznaljon oldészereket vagy mas vegyszereket. Ne tisztitsa a terméket vegyszerrel
kezelt kend6vel.

A termék bemutatasa és felhasznalasi teriiletei

Ez a termék egy Bluetooth-kapcsolatl vezeték nélkili kontroller, amely kompatibilis a
PS5™ sorozat konzoljaival. Windows 10 vagy Ujabb rendszert futtaté PC-kkel, Steam
Deck konzolokkal, Mac szamitégépekkel, Android 10 vagy Ujabb rendszert futtatd
eszkozokkel és i0S-eszkozokkel is kompatibilis.

PS5™ konzollal hasznélva tAmogatja az érzékel6funkcidkat és a rezgést.

A termék jellemzéi

« Kompatibilis PS5™ konzolokkal, Windows 10 vagy Gjabb rendszert futtaté PC-kkel,
Mac szamitégépekkel, iOS-szel, Steam Deck konzolokkal és Android 10 vagy
Ujabb rendszert futtaté eszkozokkel.

« L2/R2 ravaszok és Hall-érzékel6s joystickok.

» Programozhat6 M1/M2 hats6 ravaszok.

* Beépitett hangszoré és 3,5 mm-es audiocsatlakozd; tAmogatja a headset
hangkimenetét és a mikrofonfunkciokat.

« Fuggetlen csatornajelz6 fény, allithaté RGB-vilagitasi effektusok,
TURBO-frekvencia és motorrezgés-er6sség.

« Hattengelyes funkcié 3D-érzékel6vel és G-szenzorral; kétpontos kapacitiv
érintépad tdmogatasa.

« Tamogatja az USB TYPE-C-kabelen keresztiili csatlakoztatast és toltést.

« A kontroller firmware-e egy PC-hez csatlakoztatott USB-kabellel frissithetd.

Csatlakoztatas PS5™ konzolhoz

MEGJEGYZES: amikor elszor csatlakoztatja a kontrollert a konzolhoz, vagy ha
korabban egy masik konzolhoz csatlakoztatta, a beallitashoz USB-kabellel kell
csatlakoztatnia.

MEGJEGYZES: gy6z6djon meg arrél, hogy a konzol kommunikaciés médja a
kontrollerrel folytatott Bluetooth-kommunikaciéra van beallitva.

1. Csatlakoztassa az USB-kabelt a kontrollerhez.

2. Csatlakoztassa az USB-kabelt a konzolhoz.

3. Kapcsolja be a konzolt a konzol bekapcsolégombjaval.

4. A konzol bekapcsolasa utan nyomja meg a kontroller HOME gombjat. A LED
er@sen vilagitani kezd, jelezve, hogy a kapcsolat |étrejott.

Most mar kihGizhatja az USB-kabelt, és vezeték nélkil hasznalhatja a kontrollert.

o



Ujracsatlakoztatas

Ha a kontrollert korabban mér pérositotta a konzollal, a konzol bekapcsolt és a
kontroller kikapcsolt allapotaban nyomja meg a kontroller HOME gombjat. A
kontroller automatikusan csatlakozik.

A kontroller csak ahhoz a konzolhoz tud Ujracsatlakozni, amellyel legutébb
parositottak.

A konzol bekapcsolasa a kontrollerrel

Ha a kontrollert korabban mér pérositotta a konzollal, és a konzol pihené tizemmédban
van, nyomja meg a kontroller HOME gombjat a konzol bekapcsolasahoz.

Csatlakoztatas Windows PC-hez

Bluetooth-kapcsolat
Megjegyzés: az asztali szamitégépnek Bluetooth-funkciéval kell rendelkeznie.

1
2.

3.
4.

5.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a kontroller ki van kapcsolva.

Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidejlileg a HOME gombot is
(SHARE + HOME) 3 méasodpercig, amig a jelz6fény villogni nem kezd.

A kontroller parositasi médba Iép, és a kék csatornajelzé LED villogni kezd.
Ezutan kapcsolja be a Bluetooth-t a PC-n az eszkdzok kereséséhez, majd keresse
meg és valassza ki a ,DualSense Wireless Controller” eszkdzt az eszkozlistdban a
parositashoz.

Sikeres parositas utdn a megfelel6 csatornajelzé LED folyamatosan vilagit.

Vezetékes USB-kapcsolat

1.
2.

3.

A kikapcsolt kontrollert USB-kabellel csatlakoztassa a szamitégéphez.

A kontroller alapértelmezés szerint PS5™ ,DualSense Wireless Controller” médba
1ép, és a csatornajelzé LED kéken vilagit. A headset hangja és a
hangkommunikéciés funkcidk tdmogatottak.

Tartsa lenyomva a SHARE + OPTIONS gombokat 3 masodpercig az X-INPUT
(PC360) modra valtashoz; a csatornajelzé LED zolden vilagit.

Megjegyzés: Mac szamitégépeken az X-INPUT (PC360) médra valtas nem tamogatott.

Csatlakoztatas Android-eszk6zokhoz

Bluetooth-kapcsolat

1
2.

3.
4.

5.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a kontroller ki van kapcsolva.

Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidejlileg a HOME gombot is
(SHARE + HOME) 3 méasodpercig, amig a jelz6fény villogni nem kezd.

A kontroller parositasi modba Iép, és a kék csatornajelzé LED villogni kezd.

Az Android-eszkdzon nyissa meg a Bluetooth-bedllitasokat, és kapcsolja be a
Bluetooth-t.

Keresse meg a ,DualSense Wireless Controller” nevii Bluetooth-eszkozt, és
koppintson ra a csatlakoztatashoz. A készilék csatlakoztatasa utan a LED kéken
vilagit.

Ha lejar a parositasra rendelkezésre &ll6 id6, és a kontroller nem tud csatlakozni az
eszkdzhoz, korllbelll 60 masodperc utan kikapcsol, és alvé tizemmaddba 1ép.



Csatlakoztatas i0OS-eszk6z6kho6z
Bluetooth-kapcsolat

Megjegyzés: gy6z6djon meg arrél, hogy az iPhone vagy iPad iOS 13 vagy ujabb
rendszerre van frissitve.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy a kontroller ki van kapcsolva.

2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidejlleg a HOME gombot is
(SHARE + HOME) 3 méasodpercig, amig a jelz6fény villogni nem kezd.
A kontroller parositasi médba lép, és a kék csatornajelz6 LED villogni kezd.
Nyissa meg a Bedllitdsokat az iPhone-on vagy iPaden, koppintson a ,Bluetooth”
lehetdségre, és kapcsolja be.

5. Keresse meg a ,DualSense Wireless Controller” eszkozt, és koppintson ra a
parositashoz. Sikeres parositas utan a megfelel§ csatornajelz6 LED folyamatosan
vilagit.

Ha lejar a parositasra rendelkezésre &ll6 id6, és a kontroller nem tud csatlakozni az
eszkdzhoz, korllbelll 60 masodperc utan kikapcsol, és alvé tzemmddba Iép. Csak az
MFi-jatékok tamogatottak.

3.
4.

Csatlakoztatas Mac szamitégéphez
Bluetooth-kapcsolat

1. Nyissa meg a Rendszerbedllitisokat, valassza a Bluetooth lehet6séget, majd
kattintson a ,Bluetooth bekapcsolasa” gombra. A Bluetooth-jelzéfény villogni kezd,
jelezve, hogy a Bluetooth-parositasi méd aktiv.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a kontroller ki van kapcsolva.

Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidejlileg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 méasodpercig, amig a jelz6fény villogni nem kezd.

4. A Bluetooth-beallitasokban a Mac megkeresi a kontrollert. Amikor a ,DualSense
Wireless Controller” megjelenik a Bluetooth-eszk&zok listajaban, kattintson ré a
parositashoz. Sikeres parositas utdn a megfelel6 csatornajelzé LED folyamatosan
vilagit.

wnN

Vezetékes USB-kapcsolat

1. Akikapcsolt kontrollert USB-kabellel csatlakoztassa a szamitégéphez.
2. Akontroller alapértelmezés szerint PS5™ ,DualSense Wireless Controller” médba
1ép, és a csatornajelz6 LED kéken vilagit.
Kabeles csatlakozas esetén a headset hangja és a hangkommunikaciés funkciok
tdmogatottak.

Csatlakoztatas Steam Deckhez

Bluetooth-kapcsolat

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy a kontroller ki van kapcsolva.

2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidejlileg a HOME gombot is
(SHARE + HOME) 3 méasodpercig, amig a jelz6fény villogni nem kezd.

3. Akontroller parositasi mddba Iép, és a fehér csatornajelzé LED villogni kezd.

4. Kapcsolja be a Steam Decket, keresse meg a ,DualSense Wireless Controller”
nev( Bluetooth-eszkozt, és koppintson ra a parositdshoz. Sikeres parositas utan a
megfelel6 csatornajelzé LED folyamatosan vilagit.



Ha a kontroller nem tud csatlakozni az eszkdzhoz, korilbeltl 60 masodperc utan
kikapcsol, és alvé tizemmddba lép.
Vezetékes kapcsolat

1. Csatlakoztassa a Type-C-adaptert a Steam Deck konzolhoz, majd USB-n keresztiil
csatlakoztassa a kontrollert az adapterhez.

2. Az adapternek TYPE-C-aljzatr6l USB-A-ra atalakité csatlakozéval kell
rendelkeznie, és tAmogatnia kell az OTG-t. Az atalakitokabelt a felhasznalénak
kiilén kell megvasarolnia. Ezutan csatlakoztassa és hasznalja a kontrollert.

3. Avezetékes moéd tAmogatja a hangot, és lehet6vé teszi a valtast a vezetékes
PS5™ méd és az X-input méd kozott.

A TURBO funkcié beallitasai

Miutan a kontroller csatlakozott a konzolhoz, sziikség szerint bedllithatja vagy tordlheti a
Turbo funkciot.

A TURBO funkciéhoz hasznalhaté gombok: x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.

Hasznélat: példaul tartsa lenyomva a kivant , 0 * gombot, majd nyomja meg a Turbo
gombot a Turbo funkcié , 0 " gombhoz rendeléséhez. A kontroller csatornajelz6 fénye
villogassal jelzi az aktudlis Turbo-frekvenciaszintet.

A kontroller kikapcsolasa utan a korabban beallitott Turbo funkcié nem keriil mentésre,
és automatikusan visszadll az alapértelmezett, masodpercenként 10 gombnyoméasnak
megfelel6 bedllitasra.

Nyomja meg az akciégombot + a Turbo gombot a Turbo-beallitdsok kozéotti valtashoz:
Turbo bekapcsolva - Automatikus Turbo - Turbo kikapcsolva.

Harom TURBO-sebességszint érhet6 el: 5, 10 és 15 Hz. A TURBO + jobb 3D-joystick
felfelé mozgatésa egy szinttel néveli a TURBO sebességét. A TURBO + jobb 3D-joystick
lefelé mozgatésa egy szinttel csokkenti azt. Az alapértelmezett bedllitas a kozépsd szint.

A makro6funkcié beallitasai
Az Gjrakiosztashoz hasznalt gombok: M1/ M2 | LIGHT.

Ujrakioszthat6 kezel&szervek: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, iranygombok FEL / LE / BALRA
1 JOBBRA, bal joystick és jobb joystick. A joystick minden teljes korbeforditas soran 8
iranyt rogzit. A gombnyomas id6tartama is rogzithetd.

Az M1/M2 gombok programozasa

Megjegyzés: ez a funkci6 legfeljebb 16 bemenetet képes tarolni. A 16 bemenet elérése
utan barmely tovabbi gomb megnyomasakor a csatornajelzé fény abbahagyja a
villogast, jelezve, hogy a rogzités befejez6dott.

1. Tartsa lenyomva a LIGHT gombot 3 masodpercig. A csatornajelzd fény lassan
villogni kezd, jelezve, hogy a kontroller Ujrakiosztasi médba |épett, a motor pedig
rezgéssel jelez.

2. A makro-Ujrakiosztasi médba Iépés utan, ha 8 masodpercig egyetlen gombot sem
nyom meg, a korabbi bedllitisok megmaradnak, és a kontroller automatikusan
kilép az Gjrakiosztasi médbol.

3. Ha egyetlen gombot ad meg az Ujrakiosztashoz, és a bedllitas sikeresen
befejezédik, az M1/M2 az Ujrakiosztott funkcié aktivaldgombjaként miikodik. Ha az



M1 és M2 gombokhoz Gjrakiosztott funkcidk vannak rendelve, ezek a megfelel
gomb megnyomasakor hajtédnak végre. Ha tébb gombot rendel az M1/M2-h6z
makroként, az M1/M2 megnyomaésaval elindul a makréfunkcio, Gjboli
megnyomasaval pedig leall.

A makréfunkci6 torlése

1. Tartsalenyomva a LIGHT gombot 3 masodpercig.

2. A csatornajelz6 fény lassan villog, a motor pedig rezeg, jelezve, hogy a kontroller
kiosztasi modba Iépett.

3. Nyomja meg kozvetlentil az M1 vagy M2 gombot; a csatornajelzé fény
folyamatosan vilagitva megerdsiti a makrébeadllitas torlését, a motor pedig
rezgéssel jelez.

Megjegyzés: a kiosztasi gombnak a gyari alapbedllitas szerint nincs funkci6ja. Az
Ujrakiosztast a felhasznalénak kell bedllitania. A kiosztasi gomb memériafunkciéval
rendelkezik.

Az RGB funkcio beallitasai

Nyomja meg a LIGHT + R3 gombokat a jobb joystick lenyoméasaval. A kontroller egyszer
rezeg az RGB-vilagitasi effektus médjanak valtasakor. Minden megnyomas a kévetkez6
vilagitasi effektusra valt: tobbszind fényvaltas - allandé egyszin(i fény - egyszin(i pulzalé
fény ciklusa - egyszin(i pulzalé fény.

1. Tobbszind fényvaltas: tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal joystick
lenyomasaval az aktudlis tobbszin(i vilagitasi méd sziineteltetéséhez.

2. Allandé egyszind fény: tartsa egyszerre lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal
joystick lenyomasaval. A kontroller egyszer rezeg a fény szinének
megvaltoztatasakor. Elérhetd szinek: rézsaszines kék, kék, vilagoszéld, zold, cian,
lila, rézsaszin és piros.

3. Egyszini pulzal6 fény ciklusa: tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal
joystick lenyomasaval. A kontroller egyszer rezeg az aktualis pulzalé méd
szlineteltetéséhez. Nyomja meg Ujra a pulzalé méd djrainditdséhoz.

4. Egyszind pulzalé fény médban tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal
joystick lenyomasaval. A kontroller egyszer rezeg a fény szinének
megvaltoztatasakor. Elérhet6 szinek: rézsaszines kék, kék, vilagoszold, zold, cian,
lila, rézsaszin és piros.

A tobbszin(i fényvaltas, az alland6 egyszin(i fény és az egyszin( pulzal6 fény médokban
nyomja meg a LIGHT + FEL/LE irdnygombot az RGB-fényer6 bedllitdsahoz. A
gombkombinacié6 minden megnyomasa egy szinttel médositja a fényerét. A LIGHT +
FEL noveli, a LIGHT + LE csokkenti a fényerét. A fényerd-bedllitds memoriafunkciéval
rendelkezik.

Tartsa lenyomva az L3 + R3 gombokat 3 masodpercig. A kontroller egyszer rezeg az
RGB-vilagitas ki- vagy bekapcsolasakor. A vilagitasi effektus beallitasa
memodriafunkciéval rendelkezik, és automatikusan menti az aktualis effektusmaédot. Csak
az aktudlis effektus kerll mentésre.

A motorrezgés er6sségének beallitasa

« Tartsa lenyomva a TURBO gombot, és mozgassa felfelé a bal 3D-joystickot a
motorrezgés erGsségének noveléséhez.



« Tartsa lenyomva a TURBO gombot, és mozgassa lefelé a bal 3D-joystickot a
motorrezgés erésségének csokkentéséhez.

* Az elérhetd szintek: 100%, 75%, 50% és 0%. A kontroller motorbeallitdsa
memoériafunkciéval rendelkezik.

A ravaszok és a 3D-joystickok kalibralasa

A kontrollert gyarilag kalibraljak, ezért normal koriilmények kozott a felhasznalénak nem
kell Gjrakalibralnia.

Ha egy bizonyos hasznalati id6 utan elhzas észlelhet6, a kontroller tjrakalibralhaté.

1. Akontroller kikapcsolt allapotaban:

2. Tartsa lenyomva a SHARE + OPTIONS gombokat, és ne engedje fel 6ket.

3. Ezutén csatlakoztassa az USB-kabelt a szamitégéphez.

4. A csatornajelz6 fény villogni kezd. Ekkor nyomja meg kiilon-kiilén 2-3 alkalommal
az L2/R2 ravaszokat, a bal és jobb 3D-joystickot mozgassa a teljes
mozgastartomanyuk mentén 2-3 teljes koron at, végul pedig tartsa lenyomva az X
gombot 1 masodpercig a megerdsitéshez.

A kalibralas sikeres, amikor a csatornajelz6 fény folyamatosan vilagit. A kontroller
kikapcsolasakor a kalibralas mentésre kerdl.

Az érzékel6 ellenbrzése

A kontroller ERZEKELOJENEK ellenérzése a kiszallitas el6tt automatikusan
megtorténik.

Ha az ERZEKELO hasznalat kézben elhtizast mutat:

1. Csatlakoztassa a kontrollert az eszk6zhoz kabellel vagy vezeték nélkdl.

2. Helyezze a kontrollert vizszintes feliletre.

3. Ezutan tartsa lenyomva a SHARE + 0 gombokat 3 masodpercig. A csatornajelzé
fény gyorsan villogni kezd, és a kontroller érzékel6kalibralasi médba Iép.

4.  Amikor a csatornajelz6 fény abbahagyja a villogast, a kalibralas befejez6datt.

Alacsony toltottségi szintre figyelmeztetés

Ha a kontroller hasznalat kozben alacsony akkumulatortdltttséget ér el, a PS5™ jelzi,
hogy a kontroller akkumulatora meril. Miel&bb toltse fel a kontrollert.

Toltési funkcio

A kontroller toltéséhez hasznéljon TYPE-C-tdlt6kabelt. Ha kikapcsolt allapotban tolti a
kontrollert, a csatornajelzé LED narancssarga pulzalé fénnyel vilagit, majd a teljes
feltoltés utan kialszik. Ha hasznalat kdzben tolti a kontrollert, az aktudlis csatornajelzé
LED bekapcsolva marad. A kontrollert PS5™ konzolrél, szamitégép USB-portjarél vagy
5V és 1 A kimenetd tolt6r6l toltheti.

Bekapcsolas, kikapcsolas és alvé iizemmaéd

Bekapcsolas/kikapcsolas: nyomja meg réviden a HOME gombot a kontroller
bekapcsolasahoz; a kontroller automatikusan Ujracsatlakozasi médba 1ép. A
kikapcsolashoz tartsa lenyomva a HOME gombot 10 masodpercig.



Ha a kontroller vezeték nélkiil, Bluetooth-on keresztiil csatlakozik, a PS5™ konzolon
beadllithatja a kontroller kikapcsolasi idejét. A szokasos lehetéségek: 10 perc, 30 perc, 60
perc vagy Ne kapcsoljon ki.

Ha a konzol pihend tzemmadba Iép, vagy a parositas 60 masodperc utan idétallépés
miatt megszakad, a kontroller automatikusan alvé tizemmaédba lép.

Visszaallitasi funkcio

Ha a kontroller rendellenesen m(ikodik vagy lefagy, visszadllithatja a kontroller aljan
talalhato Reset nyilasban 1év6 gomb megnyomésaval. Ehhez hasznaljon kisméretd,
hegyes targyat, példaul gombost(it.

Hibaelharitas
K1: a kontroller nem tud csatlakozni a konzolhoz.

V1: gy6z6djon meg arrél, hogy a PS5™ konzol be van kapcsolva. Ellenérizze, hogy a
kontrollert parositottak-e a konzollal. Ha nem, elészor parositsa a kontrollert a konzollal.

V2: gy6z6djon meg arrél, hogy a PS5™ konzol megfelelen van bedllitva a vezetékes
USB-kapcsolaton keresztiili kommunikaciéhoz.

V3: ellendrizze, hogy az USB-kontroller megfeleléen csatlakozik-e a konzol USB
TYPE-C-portjahoz.

: a kontroller csatlakozik a PS5™ konzolhoz, de nem miikodik.

V1: ha tobb kontroller van csatlakoztatva, ellenérizze, hogy a megfelel jatékoshoz
rendelt kontrollert hasznélja-e.
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Biztonsag

« Tartsa a terméket kisgyermekektdl tavol. A kisgyermekek lenyelhetik az apré
alkatrészeket, ami sériilést vagy a termék karosodasat okozhatja.

* A termék litiumakkumulatorokat tartalmaz. A nem megfelel6 hasznalat tiizet vagy
robbanast okozhat. Ne hevitse, nyissa fel, szlrja at, semmisitse meg, illetve ne
tegye tlizbe a terméket vagy az akkumulatort.

« Ne érintse meg a terméket nedves kézzel, mert folyadék juthat a belsejébe, és
karosodast okozhat.

« Engedély nélkiil ne szerelje szét, ne javitsa és ne modositsa a terméket, mert ez
tovabbi karokat okozhat. Stlyos esetben az akkumulator felrobbanhat, vagy
tlizveszély alakulhat ki.

« Miel6tt a terméket a konzolhoz csatlakoztatja, gy6z6djon meg arrél, hogy a
csatlakozoéfelulet por- és idegentest-mentes. Ne engedje, hogy folyadék vagy apr6
részecskék kertilienek a termékbe.

* Ne helyezze a terméket pornak, flistnek vagy géznek kitett helyre.

* Ne tegye ki a terméket magas hémérsékletnek, magas paratartalomnak vagy
kozvetlen napfénynek, mert ez karosithatja az akkumulatort, vagy hé okozta
deforméciohoz vezethet.

Hasznalat és karbantartas

* Atermék csatlakozéfelllete nem érintkezhet mas fémtargyakkal.



* Ne helyezzen semmilyen targyat a termék tetejére. Ne alljon ra a termékre.

« Ne dobja el vagy ejtse le a terméket, és semmilyen mas médon ne tegye ki talzott
erGhatasnak.

* Ne helyezze a terméket instabil, lejtés vagy rezgésnek kitett feltletre.

« Kovesse az alabbi utasitasokat, hogy segitsen megelézni a termék feltletének
eloregedését vagy elszinez6dését.

« Aterméket puha, szaraz kenddvel tisztitsa.

A termék miiszaki adatai

litiumakkumulator

hatétavolsag

Paraméter Erték Paraméter Erték
PS5™ Shadow
Terméknév vezeték nélkili Toltési id6 =3,56ra
kontroller
. BLO0O3 / Mkodési
Termékmodell DSP-50058 hat6tavolsag 10m
Akkumulatorkapacitas 3,7 V/1500 mAh; | Hangatviteli 6m

Toltési feszlltség

5V
egyenfesziltség

Uzemi fesziiltség és
aram

3Vés=170 mA

Tolt6aram

=500 mA

Nyugalmi
aramfelvétel

20 pA




Voorzorgsmaatregelen

Lees voor gebruik van het product deze handleiding en alle instructies voor compatibele
hardware zorgvuldig door. Bewaar deze handleiding op een veilige plaats om deze later
te kunnen raadplegen.

Leg geen rubberen of vinylmaterialen op het product, omdat dit de levensduur kan
verkorten.

Gebruik geen oplosmiddelen of andere chemicalién. Reinig het product niet met een
chemisch behandelde doek.

Productintroductie en toepassingen

Dit product is een draadloze Bluetooth-controller die compatibel is met consoles uit de
PS5™-serie. De controller is ook compatibel met pc’s met Windows 10 of hoger, Steam
Deck-consoles, Mac-computers, apparaten met Android 10 of hoger en iOS-apparaten.

Bij gebruik met een PS5™-console worden de sensor- en trilfuncties ondersteund.

Productkenmerken

« Compatibel met PS5™-consoles, pc's met Windows 10 of hoger, Mac, iOS, Steam
Deck-consoles en apparaten met Android 10 of hoger.

« L2/R2-triggers en joysticks met Hall-sensoren.

« Programmeerbare M1/M2-triggers aan de achterzijde.

* Ingebouwde luidspreker en 3,5 mm-audioaansluiting; ondersteunt headsetaudio en
microfoonfuncties.

« Onafhankelijk kanaalindicatielampje, instelbare RGB-lichteffecten,
TURBO-frequentie en trillingsintensiteit van de motoren.

« Zesassige functie met een 3D-sensor en een G-sensor; ondersteunt een capacitief
touchpad met tweepuntsaanraking.

« Ondersteunt aansluiten en opladen via een USB TYPE-C-kabel.

« De firmware van de controller kan worden bijgewerkt via een USB-kabel die op een
pc is aangesloten.

Verbinding maken met een PS5™-console

OPMERKING: wanneer u de controller voor het eerst op de console aansluit, of als
deze eerder op een andere console was aangesloten, moet u de controller met de
USB-kabel aansluiten om deze te configureren.

OPMERKING: zorg ervoor dat de communicatiemethode van de console is ingesteld
op Bluetooth-communicatie met de controller.

1. Sluit de USB-kabel aan op de controller.

2. Sluit de USB-kabel aan op de console.

3. Schakel de console in met de aan-uitknop van de console.

4. Druk na het inschakelen van de console op de HOME-knop van de controller. De
led gaat fel branden om aan te geven dat de verbinding tot stand is gebracht.

U kunt de USB-kabel nu loskoppelen en de controller draadloos gebruiken.

o



Opnieuw verbinden
« Als de controller eerder met de console is gekoppeld, drukt u met de console
ingeschakeld en de controller uitgeschakeld op de HOME-knop van de controller.
De verbinding wordt automatisch tot stand gebracht.
« De controller kan alleen opnieuw verbinding maken met de laatste console
waarmee deze is gekoppeld.

De console inschakelen via de controller

Als de controller eerder met de console is gekoppeld en de console in de rustmodus
staat, drukt u op de HOME-knop van de controller om de console in te schakelen.

Verbinding maken met een Windows-pc

Bluetooth-verbinding
Opmerking: een desktopcomputer moet over Bluetooth beschikken.

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.

2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop
tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.
Schakel vervolgens Bluetooth op de pc in om naar apparaten te zoeken. Zoek en
selecteer “DualSense Wireless Controller” in de apparatenlijst om te koppelen.

5. Zodra het koppelen is gelukt, blijft de bijpehorende kanaalled branden.

Bekabelde USB-verbinding

1. Sluit de uitgeschakelde controller met een USB-kabel aan op de computer.

2. De controller gaat standaard naar de PS5™-modus “DualSense Wireless
Controller” en de kanaalled brandt blauw. Headsetaudio en spraakfuncties worden
ondersteund.

3. Houd SHARE + OPTIONS 3 seconden ingedrukt om over te schakelen naar de
X-INPUT-modus (PC360); de kanaalled brandt dan groen.

Opmerking: overschakelen naar de X-INPUT-modus (PC360) wordt niet ondersteund
op Mac-computers.

3.
4.

Verbinding maken met Android-apparaten

Bluetooth-verbinding

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.

2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop
tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.
Open de Bluetooth-instellingen op het Android-apparaat en schakel Bluetooth in.
5. Zoek het Bluetooth-apparaat met de naam “DualSense Wireless Controller” en tik
erop om verbinding te maken. De led brandt blauw zodra het apparaat is
verbonden.
Als de koppeling een time-out krijgt en de controller geen verbinding met het apparaat
kan maken, schakelt deze na ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.

»>w



Verbinding maken met iOS-apparaten

Bluetooth-verbinding
Opmerking: zorg ervoor dat de iPhone of iPad is bijgewerkt naar iOS 13 of hoger.

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.

2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop
tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

3. De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.

4. Open Instellingen op de iPhone of iPad, tik op “Bluetooth” en schakel dit in.

5. Zoek “DualSense Wireless Controller” en tik erop om te koppelen. Zodra het
koppelen is gelukt, blijft de bijpbehorende kanaalled branden.

Als de koppeling een time-out krijgt en de controller geen verbinding met het apparaat

kan maken, schakelt deze na ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.

Alleen MFi-games worden ondersteund.

Verbinding maken met een Mac-computer

Bluetooth-verbinding
1. Open Systeemvoorkeuren, selecteer Bluetooth en klik op “Schakel Bluetooth in”.

Het Bluetooth-indicatielampje knippert om aan te geven dat de

Bluetooth-koppelingsmodus actief is.

Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.

3. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop
tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

4. In de Bluetooth-voorkeuren zoekt de Mac naar de controller. Wanneer “DualSense
Wireless Controller” in de lijst met Bluetooth-apparaten verschijnt, klikt u erop om
te koppelen. Zodra het koppelen is gelukt, blijft de bijoehorende kanaalled
branden.

Bekabelde USB-verbinding

1. Sluit de uitgeschakelde controller met een USB-kabel aan op de computer.
2. De controller gaat standaard naar de PS5™-modus “DualSense Wireless
Controller” en de kanaalled brandt blauw.
Bij een bekabelde verbinding worden headsetaudio en spraakfuncties ondersteund.

N

Verbinding maken met Steam Deck

Bluetooth-verbinding

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.

2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop
tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

De controller gaat naar de koppelingsmodus en de witte kanaalled knippert.
Schakel de Steam Deck in, zoek het Bluetooth-apparaat met de naam “DualSense
Wireless Controller” en tik erop om te koppelen. Zodra het koppelen is gelukt, blijft
de bijbehorende kanaalled continu branden.

»>w



Als de controller geen verbinding met het apparaat kan maken, schakelt deze na
ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.

Bekabelde verbinding

1. Sluit de Type-C-adapter aan op de Steam Deck-console en sluit de controller via
USB aan op de adapter.

2. De adapter moet beschikken over een TYPE-C-female-naar-USB-A-aansluiting en
OTG ondersteunen. De conversiekabel moet afzonderlijk door de gebruiker
worden aangeschaft. Sluit vervolgens de controller aan en gebruik deze.

3. De bekabelde modus ondersteunt audio en kan worden omgeschakeld tussen de
bekabelde PS5™-modus en de X-input-modus.

Instellingen voor de TURBO-functie

Zodra de controller met de console is verbonden, kunt u de Turbo-functie naar behoefte
instellen of wissen.

Knoppen voor de TURBO-functie: x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.

Bediening: houd bijvoorbeeld de gewenste knop “ 0" ingedrukt en druk vervolgens op de
Turbo-knop om de Turbo-functie aan de knop “ 0" toe te wijzen. Het
kanaalindicatielampje van de controller knippert om het huidige Turbo-frequentieniveau
aan te geven.

Na het uitschakelen van de controller wordt de eerder ingestelde Turbo-functie niet
opgeslagen en wordt deze automatisch teruggezet op de standaardinstelling van 10
drukken per seconde.

Druk op de actieknop + de Turbo-knop om door de Turbo-instellingen te bladeren: Turbo
aan - Auto-Turbo - Turbo uit.

Er zijn drie TURBO-snelheidsniveaus: 5, 10 en 15 Hz. TURBO + de rechter 3D-joystick
omhoog verhoogt de TURBO-snelheid met één niveau. TURBO + de rechter 3D-joystick
omlaag verlaagt deze met één niveau. De standaardinstelling is het middelste niveau.

Instellingen voor de macrofunctie
Knoppen voor opnieuw toewijzen: M1/ M2 | LIGHT.

Opnieuw toewijsbare bedieningselementen: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, D-pad OMHOOG
/ OMLAAG / LINKS / RECHTS, linkerjoystick en rechterjoystick. De joystick registreert 8
richtingen per volledige omwenteling. Ook de duur van een druk op een knop kan
worden vastgelegd.

De M1/M2-knoppen programmeren

Opmerking: deze functie kan maximaal 16 invoeren opslaan. Zodra 16 invoeren zijn

bereikt, stopt het kanaalindicatielampje met knipperen wanneer op een extra knop
wordt gedrukt. Dit geeft aan dat de opname is voltooid.

1. Houd de LIGHT-knop 3 seconden ingedrukt. Het kanaalindicatielampje knippert
langzaam om aan te geven dat de controller in de modus voor opnieuw toewijzen
staat. De motor trilt ter bevestiging.

2. Als na het openen van de modus voor opnieuw toewijzen van macro’s gedurende
8 seconden geen knop wordt ingedrukt, blijven de vorige instellingen behouden en
verlaat de controller deze modus automatisch.



3. Als één knop wordt ingevoerd om opnieuw toe te wijzen en de instelling met
succes wordt voltooid, dient M1/M2 als activeringsknop voor die toewijzing. Als
aan M1 en M2 opnieuw toegewezen functies zijn gekoppeld, worden deze
uitgevoerd wanneer op de betreffende knop wordt gedrukt. Als meerdere knoppen
als macro aan M1/M2 worden toegewezen, start een druk op M1/M2 de
macrofunctie en stopt een tweede druk op M1/M2 deze.

De macrofunctie wissen

1. Houd de LIGHT-knop 3 seconden ingedrukt.
2. Het kanaalindicatielampje knippert langzaam en de motor trilt om aan te geven dat
de controller in de toewijzingsmodus staat.
3. Druk rechtstreeks op M1 of M2; het kanaalindicatielampje blijft branden om te
bevestigen dat de macro-instelling is gewist. De motor trilt ter bevestiging.
Opmerking: de toewijzingsknop heeft in de fabrieksinstelling geen functie. De gebruiker
moet de nieuwe toewijzing instellen. De toewijzingsknop beschikt over een
geheugenfunctie.

Instellingen voor de RGB-functie

Druk op LIGHT + R3 door de rechterjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om
de RGB-lichteffectmodus te wijzigen. Met elke druk doorloopt u de lichteffecten:
meerkleurige lichtwisseling - vast licht in één kleur - cyclus met pulserend licht in één
kleur - pulserend licht in één kleur.

1. Meerkleurige lichtwisseling: houd LIGHT + L3 ingedrukt door de linkerjoystick in te
drukken om de huidige meerkleurige verlichtingsmodus te pauzeren.

2. Vastlicht in één kleur: houd LIGHT + L3 tegelijkertijd ingedrukt door de
linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de lichtkleur te wijzigen.
Beschikbare kleuren: rozeachtig blauw, blauw, lichtgroen, groen, cyaan, paars,
roze en rood.

3. Cyclus met pulserend licht in één kleur: houd LIGHT + L3 ingedrukt door de
linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de huidige pulserende
modus te pauzeren. Druk opnieuw om de pulserende modus te hervatten.

4. Houd in de modus met pulserend licht in één kleur LIGHT + L3 ingedrukt door de
linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de lichtkleur te wijzigen.
Beschikbare kleuren: rozeachtig blauw, blauw, lichtgroen, groen, cyaan, paars,
roze en rood.

Druk in de modi met meerkleurige lichtwisseling, vast licht in één kleur en pulserend licht
in één kleur op LIGHT + de richtingsknop OMHOOG/OMLAAG om de RGB-helderheid
aan te passen. Elke druk op deze combinatie verandert de helderheid met één niveau.
LIGHT + OMHOOG verhoogt de helderheid en LIGHT + OMLAAG verlaagt deze. De
helderheidsinstelling beschikt over een geheugenfunctie.

Houd L3 + R3 3 seconden ingedrukt. De controller trilt eenmaal om de RGB-verlichting
uit of in te schakelen. De lichteffectinstelling beschikt over een geheugenfunctie en slaat
de huidige lichteffectmodus automatisch op. Alleen het huidige effect wordt opgeslagen.

De trillingsintensiteit van de motoren aanpassen

* Houd TURBO ingedrukt en beweeg de linker 3D-joystick omhoog om de
trillingsintensiteit van de motoren te verhogen.



« Houd TURBO ingedrukt en beweeg de linker 3D-joystick omlaag om de
trillingsintensiteit van de motoren te verlagen.

» De beschikbare niveaus zijn 100%, 75%, 50% en 0%. De motorinstelling van de
controller beschikt over een geheugenfunctie.

Kalibratie van de triggers en 3D-joysticks

De controller wordt in de fabriek gekalibreerd. Onder normale omstandigheden hoeft de
gebruiker deze niet opnieuw te kalibreren.

Als na enige tijd gebruik drift wordt vastgesteld, kan de controller opnieuw worden
gekalibreerd.

1. Met de controller uitgeschakeld:

2. Houd SHARE + OPTIONS ingedrukt zonder deze los te laten.

3. Sluit vervolgens de USB-kabel aan op de computer.

4. Het kanaalindicatielampje knippert. Druk nu 2 tot 3 keer op elk van de
L2/R2-triggers, beweeg de linker en rechter 3D-joystick over hun volledige
bewegingsbereik gedurende 2 tot 3 volledige omwentelingen en houd ten slotte de
X-knop 1 seconde ingedrukt om te bevestigen.

De kalibratie is geslaagd wanneer het kanaalindicatielampje continu blijft branden. De
kalibratie wordt opgeslagen wanneer de controller wordt uitgeschakeld.

Sensorcontrole
De SENSOR-controle van de controller wordt véér levering automatisch uitgevoerd.
Als de SENSOR tijdens gebruik drift vertoont:
1. Verbind de controller met het apparaat via een kabel of draadloos.
2. Leg de controller op een vlakke ondergrond.
3. Houd vervolgens SHARE + O 3 seconden ingedrukt. Het kanaalindicatielampje
knippert snel en de controller gaat naar de sensorkalibratiemodus.
4. Wanneer het kanaalindicatielampje stopt met knipperen, is de kalibratie voltooid.

Waarschuwing voor een bijha lege batterij

Wanneer de controller in gebruik is en de batterij bijna leeg is, geeft de PS5™ aan dat de
batterij van de controller bijna leeg is. Laad de controller tijdig op.

Oplaadfunctie

Gebruik een TYPE-C-oplaadkabel om de controller op te laden. Tijdens het opladen met
uitgeschakelde controller geeft de kanaalled een oranje pulserend licht en gaat deze uit
zodra de batterij volledig is opgeladen. Als de controller tijdens gebruik wordt opgeladen,
blijft de huidige kanaalled branden. U kunt de controller opladen via de PS5™-console,
een USB-poort van een computer of een oplader met een uitgangvan 5V en 1 A.

Inschakelen, uitschakelen en slaapmodus

In-/uitschakelen: druk kort op de HOME-knop om de controller in te schakelen; deze gaat
automatisch naar de modus voor opnieuw verbinden. Houd de HOME-knop 10 seconden
ingedrukt om de controller uit te schakelen.



Wanneer de controller draadloos via Bluetooth is verbonden, kunt u de uitschakeltijd van
de controller via de PS5™-console instellen. De gebruikelijke opties zijn 10 minuten, 30
minuten, 60 minuten of Niet uitschakelen.

Als de console naar de rustmodus gaat of de koppeling na 60 seconden een time-out
krijgt, gaat de controller automatisch naar de slaapmodus.

Resetfunctie

Als de controller niet normaal werkt of vastloopt, kunt u deze resetten door met een klein
puntig voorwerp, zoals een speld, op de knop in het Reset-gaatje aan de onderkant van
de controller te drukken.

Problemen oplossen

Vi1:

v2:

de controller kan geen verbinding maken met de console.

Al: zorg ervoor dat de PS5™-console is ingeschakeld. Controleer of de controller met
de console is gekoppeld. Zo niet, koppel de controller dan eerst met de console.

A2: zorg ervoor dat de PS5™-console correct is ingesteld om via een bekabelde
USB-verbinding te communiceren.

A3: controleer of de USB-controller correct is aangesloten op de USB TYPE-C-poort van
de console.

de controller is verbonden met de PS5™-console, maar werkt niet.

Al: als meerdere controllers zijn aangesloten, controleer dan of de controller voor de
juiste speler wordt gebruikt.

Veiligheid

Houd dit product buiten het bereik van jonge kinderen. Jonge kinderen kunnen
kleine onderdelen inslikken, wat letsel of schade aan het product kan veroorzaken.

* Het product bevat lithiumbatterijen. Onjuist gebruik van het product kan brand of
een explosie veroorzaken. Verhit, open, doorboor of vernietig het product of de
batterij niet en gooi deze niet in het vuur.

« Raak het product niet met natte handen aan, omdat vloeistof het product kan
binnendringen en schade kan veroorzaken.

« Demonteer, repareer of wijzig het product niet zonder toestemming, omdat dit
verdere schade kan veroorzaken. In ernstige gevallen kan de batterij exploderen of
kan er brandgevaar ontstaan.

« Controleer véér het aansluiten van het product op de console of de interface vrij is
van stof en vreemde voorwerpen. Laat geen vloeistoffen of kleine deeltjes in het
product binnendringen.

« Plaats het product niet op plaatsen die worden blootgesteld aan stof, rook of stoom.

« Stel het product niet bloot aan hoge temperaturen, hoge luchtvochtigheid of direct
zonlicht, omdat dit de batterij kan beschadigen of vervorming door hitte kan
veroorzaken.



Gebruik en onderhoud

« De interface van het product mag niet in contact komen met andere metalen
voorwerpen.

« Plaats geen voorwerpen boven op het product. Ga niet op het product staan.

« Gooi het product niet, laat het niet vallen en stel het op geen enkele andere manier
bloot aan overmatige kracht.

« Plaats het product niet op onstabiele, hellende of trillingsgevoelige opperviakken.

* Volg de onderstaande instructies om veroudering of verkleuring van het
productoppervlak te helpen voorkomen.

« Reinig het product met een zachte, droge doek.

Productspecificaties

Parameter Waarde Parameter Waarde
Draadloze PS5™- - _

Productnaam controller Shadow Oplaadtijd =3,5uur
BLO003 / . .

Productmodel DSP-50058 Werkingsbereik 10m

. - 3,7 V /1500 mAh; ) )
Batterijcapaciteit lithiumbatteri Audiobereik 6m
h - . Bedrijfsspanning en - _
Laadspanning 5V gelijkspanning stroom 3Ven=170 mA
Laadstroom =500 mA Ruststroom 20 pA




alasiwdl olblus]

09 ol 13y badis| dpliny daslgioll Bg>%1 Wloulsas prazg Julall 130 [l il alasuwl Jid

Li>3 4l ozl oyl ol
003l opas puadi | el 535 288 grall Ll Jeisdll o dginmo of &bl slgo puss 3
oS dolas Gblad dakais gl Calais 3 a5lasS)l slgall o Loy of iloiall pasius 3

Glolazuiwlg putielb iy =il
sk o Ol2I¥l 8321 go d85lgi0g BlUtoOth din Jess &Skl @S 5309 giell 130
Steam &5g215 a1 ol Windows 10 plkaiy Jess il yigssaSIl s3g21 go dadlgis Lgil LeS PS5™.
i0S. 83215 « 351 ol Android 10 pllasy Jess il 53g23ly .MaC (uls>g .Deck

Sliadly Ohabiuall Cailby eesi Lgils PSE™ lg> go Lgolauul sic

el ul)uo

sl 9l Windows 10 alkaiy Jesi Gl Yigrasll ﬁ)@;lg PS5™ o)PI &0 daslgio
o Android 10 plai Joss il 530>3lg .Steam Deck 3jg>1 iOS alaig Mac wlpg
Sasl

Hall. by 83930 @S35 racg L2/R2 156

dowoyd) 9L Hlals MI/M2 156y«

Calllagg bl delow Wguo @ fpo 3.5 yolie g dbieg Fode g ySo
) 98 Ssall

313281 8.9 TURBO 33y39 RGB 85| 1l oo &lSol go 18Ul Jatuo ydjo  *
OSyall

Gg2uw pue) d>g) e 1G yiximnog 3l LI xudiime (3o OeST Helro Ay dagby
el il ol

USB TYPE-C. IS plasiuoly ouially Jpuosidll pesi  »

HoxsaS 3laz Juate USB IS plasiwl @Sadll 83) colt] zolipdl Cgand oSay

PS5™ jlgz Juogill

slaz Bl cuail a8 ilS 13] ol ubre Jo¥ WLl jlazy @Sl 3359 Juogs dis 1>l
Aaslacy USB IS alasiawl laluogs wazy 51 wlali
25 @Sl a>g) Juaidl Lle Ll jlg> 6 Juaiidl diyb baus oo 35U Hilasdo
Bluetooth.

(Sl 8359 USB UilS Ju3s 1.

ol 5lg USB oS Juss 2.

48 392 0all Jugiill y; plasiwl Olel¥l jlgz Jao 3.




LED yibo compun @Sl 8359 6 HOME )j Lle basusl wolel¥l jlg> Jpaids azy 4.
Juasdl Jlassl ) &)Ll g slausny
LSk @Sl 53> plasiunly USB JilS Juad )81 wliSay 5.
Juaidl ssle]
0552 laig @Sl 8359 B HOME ; Gle sl bl Ole)¥ 5l @Sodll 8359 bl a2
AB Juating «Jugiadl (e dadgio @Satll 83599 Jutantl] 358 LlalYl jla2
4 Lgihs] @ olai jlaz »5U 3] Jlaidl 63le] @Sl b3>g) Sy 3

Sl 8359 o Ll jlg> Jasiini
25 ole sl ol sy (3 lalll jlgz 9%y Lesics il Olal¥l jlgz @Sl 83> 3] 229
ol > Jusii) @Sl 839 9 HOME

Windows alkis Jesy yigsses jlgs Juogill

Bluetooth juc JLasdl
Bluetooth. duis usSall igaesll @esy Oi vazy 1dla>do
@Soill > Jpind CBlal o ST 1L
Qi Bgll L HOME ) Ll ylpaiwdl go sl @ SHARE ); Lle slhanwdl go sl 2.
bgell Ao Lix «lsd 3 8x0) SHARE + HOME))
B8l 5,331 LED yibgo Ghogaws «olddl gudg @Saill 5359 Josiw 3.
DualSense Wireless» (e sl @ 838231 e sl yiguaS)l e Bluetooth Jss 4.
O83 ch>d 0539 88> 3 dalld 9 «Controller
Lo Aylaall 8Lal LED pbse Jhapw (ohd3l zlos asy 5.

USB e Sl JLaidl
USB. 1S plasiwly yiguaSll lghdy (oSl 6a>9 Jesd Calag) ST 1.
s iy «DualSense Wireless Controllers PS5™ gisg lushidl @Soull 8a>9 Josiw 2.
Aggall Lalbelly Gubl delow o gosll 1o @ey .88l Hsllly 8Lal LED e
X-INPUT @usg I Jlassl olg3 3 63a) SHARE + OPTIONS Lo jhaiwdl go basl 3.
531 9ollly 8Lsl) LED yido s mdrang {(PC360)
Mac. caswls> Lle pgsao 3ué X-INPUT (PC360) pudg ] Jliidl :dkasslo

Android 33g>L Juogill

Bluetooth i JLasidl
Sl 83> Jusits By 5o 3SB 1.
@i Bgll G HOME ) Ll jlpaiwdl go sl @ (SHARE ); Lle haiwdl go basl 2.
2ivball Gaogy i> «Olgd 3 8aal SHARE + HOME))
8Ll (8,331 LED yibho Ghogaws «ohdl pdg oSl 83> Joais 3.
Bluetooth. J&5 o3 .Android jlg> ke Bluetooth wislac] zusdl



e haslg «DualSense Wireless Controller» _oull Bluetooth jlg> ;e ol 5.
g2l Juasl amy 8381 oollly LED pibje s i .JLais)

289 J> 59 lglisis Cadgiiwd jlgadb JLaidl o @Sodl 8a>g (S g OhEBI dlgo gl 15]

.46 60 g0 a2y HeSuull

H e 5 .
i0S 83621 Jaooil
Bluetooth y.c JLaidl
5351 1108 13 allas Ll iPad of iPhone jlg> aaai (o asli :dlassle
Sl 83>g Jasi Blyl 5o aSB 1.
Qi Bgll L HOME ) Ll ylpaiwdl go sl @ SHARE ); Lle slhaiwdl go sl 2.
Sdigall LAy Li> «Oled 3 830) SHARE + HOME))
BLal (5);3 LED ybbo paogsmwg ()93l guds @Sl 83> Joaiw 3.
.alss of ««Bluetooth» Lle basuslg .iPad ol iPhone jlg> Lle Whlacl il
b3l Zlo0 ay . Oh8R <l)> B dude hausly («DualSense Wireless Controller» e vl 5.
.ilas dblaall 8Lal LED yishe Jbaw
289 U559 lalusis Cadgiiwd jlgalb JLaidl (o @Saull 8a>g oSS elg HLEBI dlgo gl 15]
MFi. Olall 3] @Sl 63> pead 3 450 60 g2 sa aSundl

Mac Qg Jaogill

Bluetooth j.c JLaiidl
Mge paogaw «Bluetooth Jueds» Lo ydil @3 Bluetooth sa>g albaidl wdpsss pudl - 1.
Jois Bluetooth ye 51331 gy of I 6L Bluetooth
@Sl > Jpind CBlal o ST 2,
Qi 2Bgll b HOME )5 Ll ylpeiwdl go basusl o SHARE )j Ll jlratuwdl go bausl 3.
Sidigall LAy Li> «Oled 3 830) SHARE + HOME))
16k Loic BIUBIOOth. o3asadl (youss Sl 839 (3 MAC Lguls s 4,
a2y .0h83l ch>3 ae ,ail Bluetooth 83g>1 dolls 9 «DualSense Wireless Controller»
o dlaall 8Lal LED yubge b 1ohd3l #la
USB jc WI JLaiidl
USB. lS plaxiaoly yigssaSll Lghidg (oSl a5 Jasats alay) sl 1.
s iy «DualSense Wireless Controllers PS5™ ausg lushidl @Soull 8a>9 Josiw 2.
654 0slly lial) LED g
Aguall eilsglly Gull dclow g @ed ek (JIS plasiwl Juasdl aic



Steam Deck jlg=u Juogdl

Bluetooth j.c JLaidl
Sl 8329 Justs Bl 5o 38 1.
i =gl L HOME )5 e slhaiwdl go sl @f SHARE )j Lo slraiwdl go basl 2.
sidssall LAy Li> «Oled 3 8x0) SHARE + HOME))
BUAD Gag¥l LED sibbo Lassms bl @b @Saxill 359 Jo2iw 3.
DualSense Wireless» ool Bluetooth jlg> e Csulg Steam Deck lg> Jsub
dblaall 8Lal LED ybse S (ohd3l zlad a2) . 183 chy2 3 dule baausly «Controller
i JSidn £lae
60 g5 32 oSl g S>3 laldidns Cadgrnd jlgally JUaidl o (Sl 8359 Sats @ 13]
il
E,S.I.‘..a.ll JLaiidl
USB. e Jgolb oSl 8329 Judg o «Steam Deck jlg= Type-C Js>o J39 1.
Ll OTG. ey oo JUSB-A Ll Gt TYPE-C (10 3di0 Jgonall pousis o ey 2.
Lgosiiuly @Saill 8359 Judg «tll a2y . Juabio JSuiny Jasaill IS eluid paiuell
X-INpUt. gusgg Skuall PSE™ ausg ¢y 44d Jasaill Sang «guall S8l gudgll pesy 3.

TURBO déubg wislacl

Aol am> Wl e of TUrbo dagbsg slac) el wole¥l jlazu @Sl 8359 Juoss 3o
R2.,R1,L2,L1,A,0,0,%:TURBO @i il 1531

2 ol sl @« Lglhaall 3l Lle Hhaiwdl go bt Jlall Jemw Gle plasiwodl dayb
&L @Souill 8359 (5 8Ll pibse Gangsmw .« )3l Gle TUrbo dégbg Gesad) Turbo
S Turbo 335 (sgiunn

N BLED sg2iwg il lolac] @3 LIl TUrbo digbg baisd o) (eSoill 83>g Jukdad O] 30
AW 3 Ollads 10 gLl uolyiddl slacyl

Turbo Juis - Turbo Jxis :Turbo wbslace] g Jaid) Turbo ) go sh=Bl ) Gle basusl
Turbo. Lélsy) - uuLn.L.J\

Lac wlyyad go TURBO e basuall (535 3558 15 9 10 9 5 :TURBO de ) lygiune B35 0975
ol bauall 3529 351y saiuney TURBO desm 8315 Wl Llel Gl ragdl slayl 4535 eSaill
slacil soly spiuue lgass I Jawl Gl Giagdl sle¥l 453 @Sodl lac wlysd go TURBO
Jouwgiall sotumall 50 uslyodl



9sSlall danbsg wislacl
M1/ M2 | LIGHT. :puusidl 83lel ly50

1 Jawl / Sel olalasdl Hllg [R2,R1,L2,LL,A 0,0 % ioymanll 83lc3 Ablal @Sadll puolic
)93 JS 3 Olblal 8 @Sl Liae Jouwd .ol @Sl bacy (sl @Sl lacg (ypo / ylusy
i3l Gle bhsuall 830 Jumuus Lyl (jSayg dlolS
M1IM2 (s, dxop
Cabgiow 3153 16 ] Jouosll 323 . a8l 328 Blo3] 16 (35 digbsgll 03] (ySoy :dlasdlo
ezl JlasSt ) 6Ll . 3Ls) yj sl Lle bl sis pauogll e BN pisso
Jos3 G 8L el 86l yibgo Ldsguw olg 3 8aa) LIGHT 5 Gl haiwdl go sl 1.
Aiil) yonall igaag orpsnill B3lc] gusg @Sl 83>
id (g B 8ol )3 (T ke s @ 131 cgpSlall (pauel Bale] sy Sl Josall sy 2.
Omsll Bole] gubg (o BIAS @Sl 8359 zyiniwg diyludl blac gl blaxs3l
dagboll Jyair) )38 MIM2 p3iniad il Slacdl JaiSly Gl 83led 3olg 5 Jlal @3 1] 3.
il Gle haall aic Jagiwd M2 g ML )| lgisssi slao calllrg caizé 13] lgissss slanll
ANMIM2 e basuall 5354m 19)Slo &y e MLM2 I 5l e iz 3l . imall
Lg8lay) LI x>l 80 dile Insually 9)Slall dagdsg £y
9sSloll déygbg cls]
0lg 38aal LIGHT )5 le slhaiwdl go sl 1.
Omsill @by @Sl 8329 Jo>o L] 8Ll d):sA”)J.@.uu)g el 8Lall pbse pasguw 2.
siguwg «9xSlall slae] slal] 35t Eldo 8Ll ybso S M2 of M1 Lle yilio hsol 3.
il Wymall
pasiunall Gle o dpoliddl guaall Olilac] dl> 8 dagby (ol sl )3 g dasdo
B8yS13 digsg e pupnill 5) 9tz opsmill B3le] slac]

RGB daubg Wislac|

835l 830 @Saxill 83> jigiuw .J5 13l Il Giad! @Sodll lac Lle bagually LIGHT + R3 le hausl

Olot¥l 633210 bclis)] 195 1A 6:LoBl il G Altus JS Jiiss RGB. bslis] 35 pusg yusi)

olg 9ol &l 8:Ls] - 319 el &l 8cls] 8y93 - a1y ek Al selsl -

@Sl Lac Lle bhaall LIGHT + L3 Lo jhaiwdl go sl olgl¥l 633010 bcls] 3145 1.
830 Il Hlot3l 633210 8Ll @usg C8liyd . JIal L (spaandl

Ol baally duds cgll Lo LIGHT + L3 Lle )haiwdl go sl tasls ob dnli scls] 2.
OleI81 8:LoBl (gl pssi) 8a>lg & 8y Sl 8329 gt Jo I G spumell @Soxdl L
153999 «omaubing Solawg Ty 21 yuasly (5)ils s2all LI Sl )i : 4>th‘
ey

@Sl bac Lle hauall LIGHT + L3 Lo ) lhatwdl go bl ialy oo &yl 6:Ls) 89 3.
L850 ol Al 8sLsBl gusg Bl 835l 6p0 @Saxill 839 Jigius .J51I L (Spaandl]
Al beLoBl gy Colitiwd (sysl 630 sl



Las Lo bhdalh LIGHT + L3 Lo ) lhatwdl go sl aolg sb danlill selodl gsg o 4.
s lioll ubnu Seliodl 0g) yusa) 832l By Soxill Ba>9 igian SN Gl spunell pSoxdl

2a>g (5399 «rmundizg «Solawg iy ild yasly ()ils (suell L Silo )l .

basl olg el dlidl bbbl (asls el Anltll clsBly )lol3l 83300 belusdl 3185 glssl b

dcganall 030 Lo dagis JS 1245 RGB. golaw baua) Jawl/ el ol2d3l )5 go LIGHT 5 e

slag] (soim Sl go LIGHT dudding g shaudl Glel go LIGHT 3 .35lg (soiunes gobunll

8815 dagdsg le golamll

o1 RGB 6cL3| clabsd 8aslg 810 oSl 835 jigiw led 3830 L3 + R3 oo shesd] go ol

3] basd 3 LS8 Il ol o9 basuwg 8)S13 4.o.dog e ssbol 56 slae] (oo gl

S st

Oyl jlpinl 8ax Jaud
B 8303 Glel LIl syl ooy &5 @S>l Lace ¢i>g TURBO Lle )hoiwdl go bssl o
Oyl jlzal
Judad Jawol LIl (s pendl slay¥l &5305 Sl Las ¢l3>g TURBO Lls )hoiwdl go basl ¢
OS>l il 8aud
Lle Soxill 839 DSy lac) (soiy 0%. 9 50% o 75% 5 100% o d>liall hgiuall  *
8)S13 daydsg

TP N o . S
3l 4l el racg 3L 8ylee
Apslall Cagyall L3 Lginlas dale] Ll pasiuall zlisg g giaall 8 @Saill 839 yled
eSadll 8a>g Bleo 8ale] S0y plaziwdl (o 8)i8 a2y Bly=l basg) 15]
Sl 8a>g Jusits olayl el 1.
LagSy3 (993 SHARE + OPTIONS ke )lyaiwdl go bhtusl 2.
HiosaSIly USB S Judg @8 3.
g «Dlye 3 Ll Guire L2IR2 ualipll (o JS Lle e hawsl 8Ldll ybho phogew 4.
LagiSy> (Gl JolS e rogll sle¥l 453 @Soll bacg (sl slay3l &35 Sl Lac
A5l 832l 466 8300 X 55 Lle lpaiawdl go batusl @ (ol lygs M gl u5pea)
B3>9 Jesid (Bl dic syleall baasd .cgll JSuy Sl sLsll yise Jby Losic ylaall g
eSaull

ruiiawell yaxd
ool U Bl @Sl 8359 y2ibnianno pamd JoSiul
pl izl sl Blhol yeduuall ygbof 13]
LSLod of S planinls slaal Sl 6309 Jidy 1.
.giumck.muk‘aizﬂlébggb 2.



J>aiwg ey 8Ll jbge Gaeguw .Oled 3 8a0) SHARE + 0 Lle )hoiwdl g0 bhssl @i 3.
el plae gubg @S>l 8>
eS| 28 spleall ()9S (Gawegll e Ll yirho adon losie 4.

)ladl Houb golasil i

iy (b G8lasl LI PSE™ jlaz suivaw wpyliadl b Golinily @Sl 53> plasuwl sic
By )81 B Sanill a>9 ol Sl 3>

Ol dasdsg
el e daBaio @Soill 839 ouiall dic @Sl 8439 it TYPE-C (o IS paduianl
@Sl 8359 i 3]y .oiddll JLaiS] xic ¢ alangg iyl &5y 8cLs] 8Ll LED pibgo )3ua
slaz planiul @Sl 63> o WiSay flae Aol 8kall LED yisge Jhapud (planiwdl <Ll
5V /LA zy3 o> ol pissas)l 8 USB 3aio of PSE™

O9Sall gubg9 Jusinidl Bliylg Jusuinidl

Uiy 1eSanidl 8359 Juiidd HOME )5 Lle 8puia8 dlasuss bl Jussitidl Ll Jusuial
8359 Jsds Colasd ol 10 83a) HOME ); e ezl o basusl . JLaidl sale] pusg Blals

Sl
PS5™. jlg> (o lalsiis C3léy] 530 bos liSay <Bluetooth e Sk @Sadll 839 Jlail aic
sl C8lay) pac of (685 60 of a8 30 ol (85185 10 L bolinell LI
@69 @Sl a>9 J>anud (il 60 a2y o83l dlge gl of ol gusg Ll jlgz S5 13
Bl GeSuwll

buall 8sle] dadsg
Lo bauall lghwus bsle] eliSy dlaiwdl e byl gl dampbs 4t ygum @Sl 83> e 13]

30 800 @iz plasiul (@Soidl 8a>g G0 Glawll Ciladl 3 8392>gall Reset dxis Jls )l
v Jio

Lg>3Lolg slas> Il LolinSiuwl
Sl jla Juaidl Ge pSaill Ba>g oSai 311 g
o 13lg .olal¥l jlg bl 38 Sl 8359 IS 13] oo (565 PSE™. 5laz Jusudts o 35B 11 ¢
Aol ohsdl 216 dyise oS5
&Sl USB dliog e Juaid gusuo JSuin PS5™ jlg2 slac) o 256 :2 2
el jlgz b USB TYPE-C hdies oo JSuin USB @Sauill 83>9 Juosi (3o (5853 13



Josi 3 1giS) PS5™ jlg=y dluaio Sl 8359 12 po
Zall e duainall pSnill 8359 plasial (o 355 0S5 lamg bac Jpogs sie il g

dodluwldl

Bpssuall cli2 31 liall Jlab3l alin 38 laall Jlab¥l Jolite e 1im gaiall 3o Jass o
gzall A of &luo] oy 23 Lao

G935 ol B> e LIl palull jué alasiwdl (5350 38 pgutd byly Lle giiall spizy ¢
I 3 Laguass of Logalis of Lageisis of Lagias g .dyyllndl of priiall (s 3 .laisil

4al5 iy giiall G Plgall Jo25 389 Gaillio (3w giell Gueli 3 o

39 A8l Hlual LB s iy 388 apual (93 dasi of daias of prall clSas 3
B> b caii of dylladl )il Ll (5352 48 Bpedasl Bl

3403l pluizYlg , Ll o Juosill dgzls sl o 3 (olel3l jlam giiell Jposs Jub *
el Gl dpgsuall Olaguall gl Slgudl Jo> promss

Sl gl Ol gl )lsl) dusyso Slol b piiell guai 3 o

el (5352 38 pabluall Guasidl dsidl ol dylle dyghoy of daiipe byl> 2yl giiall Goyes 3
Bl Jody iioll 0. of dyyladl als |

&luallg pladiwil

551 dixmo Lilual ginall Jpogs dgzly Guetl Sy »

el Gle Casi 3 giall Gob sluidl sl guas 3

1521 doylo (sh dbsto o) 025 g it of grisoll o5 3 ¢

e &0 of Ao of 8ydtune yué mhauwl e peiiall guss 3 o

i) 5485 of priiall el p3lE5 gie Lo Backunal) bl Olagledll gl o
Alzg dacl Glod dalas) piiell Caki



el Olisolge

dagdll dolaall dagdll dolaall
. . o als 4Sbud @S5 829
olels 3.5 g onillise | TR ziall puol
BL0003 /

10 il ol

m sl e DSP-50058 el b
:3.7 V/ 1500 mAh

6 .l i fyylal &
m Oguall sa0 posts iyl &) lUadl dew
170 mA g=ig 3V 0)lig Jusinidl ag> i )L 5V [SERRVES

Wl L5 Jeadadl )L

20 pA 7 R =500 mA ool )L

OoSand!




Forholdsregler

Lees denne brugsanvisning og alle anvisninger til kompatibelt udstyr omhyggeligt, for du
bruger produktet. Opbevar brugsanvisningen et sikkert sted til senere brug.

Laeg ikke materialer af gummi eller vinyl p& produktet, da det kan forkorte dets levetid.

Brug ikke oplgsningsmidler eller andre kemikalier. Renggr ikke produktet med en kemisk
behandlet klud.

Produktintroduktion og anvendelsesomrader

Dette produkt er en tradlgs Bluetooth-controller, der er kompatibel med konsoller i
PS5™-serien. Den er ogsa kompatibel med pc'er med Windows 10 eller nyere, Steam
Deck-konsoller, Mac-computere, enheder med Android 10 eller nyere og iOS-enheder.

Ved brug med en PS5™-konsol understattes sensor- og vibrationsfunktioner.

Produktegenskaber

« Kompatibel med PS5™-konsoller, pc'er med Windows 10 eller nyere, Mac, iOS,
Steam Deck-konsoller og enheder med Android 10 eller nyere.

* L2/R2-aftreekkere og joysticks med Hall-sensorer.

« Programmerbare M1/M2-aftreekkere pa bagsiden.

« Indbygget hgijttaler og 3,5 mm lydstik; understatter headsetlyd og
mikrofonfunktioner.

« Separat kanalindikator samt justering af RGB-lyseffekter, TURBO-frekvens og
motorernes vibrationsintensitet.

« Seksakset funktion best&ende af en 3D-sensor og en G-sensor; understatter en
kapacitiv touchpad med to bergringspunkter.

« Understatter tilslutning og opladning via USB TYPE-C-kabel.

« Controllerens firmware kan opdateres ved hjeelp af et USB-kabel tilsluttet en pc.

Tilslutning til en PS5™-konsol

BEMZRK: Fgrste gang du tilslutter controlleren til konsollen, eller hvis den tidligere
har veeret tilsluttet en anden konsol, skal du tilslutte den med USB-kablet for at
konfigurere den.

BEMARK: Sgrg for, at konsollens kommunikationsmetode er indstillet til
kommunikation med controlleren via Bluetooth.

1. Tilslut USB-kablet til controlleren.

2. Tilslut USB-kablet til konsollen.

3. Teend konsollen med konsollens teend/sluk-knap.

4. Nar konsollen er teendt, skal du trykke pA HOME-knappen pa controlleren.
LED-indikatoren lyser kraftigt for at vise, at forbindelsen er oprettet.

5. Du kan nu frakoble USB-kablet og bruge controlleren tradlgst.

Genoprettelse af forbindelsen

« Nar controlleren tidligere er parret med konsollen, skal du trykke pa controllerens
HOME-knap, mens konsollen er taendt og controlleren er slukket. Den opretter
automatisk forbindelse.



« Controlleren kan kun genoprette forbindelse til den konsol, den senest blev parret
med.

Taend konsollen med controlleren

Nar controlleren tidligere er parret med konsollen, og konsollen er i hviletilstand, skal du
trykke p& HOME-knappen p& controlleren for at teende konsollen.

Tilslutning til en Windows-pc

Bluetooth-forbindelse
Bemeerk: En stationzer computer skal have Bluetooth-funktion.

1. Serg for, at controlleren er slukket.

2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogsd HOME-knappen nede
(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.

3. Controlleren gar i parringstilstand, og den bl& kanal-LED-indikator blinker.

4.  Aktivér derefter Bluetooth p& pc'en for at sgge efter enheder. Find og veelg
"DualSense Wireless Controller" p& enhedslisten for at parre.

5. Nar parringen er gennemfert, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.

Kablet USB-forbindelse
1. Tilslut den slukkede controller til computeren med et USB-kabel.
2. Som standard gar controlleren i PS5™:-tilstanden "DualSense Wireless Controller”,
og kanal-LED-indikatoren lyser blat. Headsetlyd og talefunktioner understattes.
3. Hold SHARE + OPTIONS nede i 3 sekunder for at skifte til X-INPUT-tilstand
(PC360). Kanal-LED-indikatoren lyser derefter grent.
Bemaerk: Skift til X-INPUT-tilstand (PC360) understottes ikke p4 Mac-computere.

Tilslutning til Android-enheder
Bluetooth-forbindelse

1. Serg for, at controlleren er slukket.
2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogsd HOME-knappen nede
(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
3. Controlleren gar i parringstilstand, og den bl& kanal-LED-indikator blinker.
4. Abn Bluetooth-indstillingerne pd Android-enheden, og aktivér Bluetooth.
5. Find Bluetooth-enheden med navnet "DualSense Wireless Controller”, og tryk pa
den for at oprette forbindelse. LED-indikatoren lyser blat, n&r enheden er tilsluttet.
Hvis parringstiden udlgber, og controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden,
slukkes den og gér i dvaletilstand efter cirka 60 sekunder.

Tilslutning til i0S-enheder

Bluetooth-forbindelse
Bemaerk: Sorg for, at iPhone eller iPad er opdateret til iOS 13 eller nyere.

1. Serg for, at controlleren er slukket.

2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogsd HOME-knappen nede
(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.

3. Controlleren gér i parringstilstand, og den bl& kanal-LED-indikator blinker.

4. Abn Indstillinger p& iPhone eller iPad, tryk p& "Bluetooth"”, og aktivér det.



5. Find "DualSense Wireless Controller", og tryk p& den for at parre. Nar parringen er
gennemfart, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.
Hvis parringstiden udlgber, og controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden,
slukkes den og gér i dvaletilstand efter cirka 60 sekunder. Kun MFi-spil understettes.

Tilslutning til en Mac-computer
Bluetooth-forbindelse

1. Abn Systemindstillinger, veelg Bluetooth, og klik p& "SI& Bluetooth til".
Bluetooth-indikatoren blinker for at vise, at Bluetooth-parringstilstanden er aktiv.

2. Sarg for, at controlleren er slukket.

3. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogsd HOME-knappen nede
(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.

4. Mac-computeren sgger efter controlleren i Bluetooth-indstillingerne. Nar
"DualSense Wireless Controller" vises pa listen over Bluetooth-enheder, skal du
klikke pa den for at parre. Nar parringen er gennemfert, lyser den tilsvarende
kanal-LED-indikator konstant.

Kablet USB-forbindelse

1. Tilslut den slukkede controller til computeren med et USB-kabel.
2. Som standard gar controlleren i PS5™:-tilstanden "DualSense Wireless Controller”,
og kanal-LED-indikatoren lyser blat.
Ved kabeltilslutning understattes headsetlyd og talefunktioner.

Tilslutning til Steam Deck
Bluetooth-forbindelse

1. Sarg for, at controlleren er slukket.

2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogsd HOME-knappen nede
(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.

3. Controlleren gar i parringstilstand, og den hvide kanal-LED-indikator blinker.

4. Teend Steam Deck, find Bluetooth-enheden med navnet "DualSense Wireless
Controller", og tryk pé& den for at parre. Nar parringen er gennemfart, lyser den
tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.

Hvis controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden, slukkes den og gar i
dvaletilstand efter cirka 60 sekunder.
Kablet forbindelse

1. Tilslut Type-C-adapteren til Steam Deck-konsollen, og tilslut controlleren til
adapteren via USB.

2. Adapteren skal have en overgang fra et TYPE-C-hunstik til USB-A og understgtte
OTG. Brugeren skal kabe adapterkablet separat. Tilslut derefter controlleren, og
brug den.

3. Kablet tilstand understgtter lyd og kan skiftes mellem kablet PS5™-tilstand og
X-input-tilstand.

Indstillinger for TURBO-funktionen

Nar controlleren er tilsluttet konsollen, kan du indstille eller fierne Turbo-funktionen efter
behov.



Knapper, der kan bruges med TURBO: x, o, A, L1, L2, R1, R2.

Betjening: Hold for eksempel den gnskede knap "' nede, og tryk derefter pa
Turbo-knappen for at aktivere Turbo-funktionen for knappen "0O". Controllerens
kanalindikator blinker for at vise det aktuelle Turbo-frekvensniveau.

Nar controlleren slukkes, gemmes den tidligere indstillede Turbo-funktion ikke, og den
vender automatisk tilbage til standardindstillingen pa 10 tryk pr. sekund.

Tryk p& handlingsknappen + Turbo-knappen for at skifte mellem Turbo-indstillingerne:
Turbo til - automatisk Turbo - Turbo fra.

Der er tre TURBO-hastigheder: 5, 10 og 15 Hz. TURBO + hgjre 3D-joystick opad gger
TURBO-hastigheden med ét niveau. TURBO + hgjre 3D-joystick nedad reducerer
TURBO-hastigheden med ét niveau. Standardindstillingen er det mellemste niveau.

Indstillinger for makrofunktionen
Knapper til omtilknytning: M1/ M2 | LIGHT.

Betjeningselementer, der kan omtilknyttes: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, retningsknapper
OP / NED / VENSTRE / HGJRE samt venstre og hgjre joystick. Joysticket registrerer 8
retninger for hver hel omdrejning. Varigheden af knaptryk kan ogsa registreres.

Programmering af M1/M2-knapperne

Bemaerk: Denne funktion kan gemme hgjst 16 input. Nar 16 input er registreret, holder
kanalindikatoren op med at blinke, hvis der trykkes pa en ekstra knap. Det viser, at
optagelsen er feerdig.

1.

Hold LIGHT-knappen nede i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker langsomt for at
vise, at controlleren er gaet i omtilknytningstilstand, og motoren vibrerer som et
signal.

Hvis der ikke trykkes pa nogen knap i 8 sekunder efter aktivering af
makro-omtilknytningstilstanden, bevares de tidligere indstillinger, og controlleren
forlader automatisk omtilknytningstilstanden.

Hvis en enkelt knap angives til omtilknytning, og indstillingen gennemfgres, bruges
M1/M2 som aktiveringsknap for den omtilknyttede funktion. Hvis M1 og M2 har faet
omtilknyttede funktioner, udfgres de, nar der trykkes p de respektive knapper.
Hvis flere knapper knyttes til M1/M2 som en makro, starter et tryk pa M1/M2
makrofunktionen, og endnu et tryk p4 M1/M2 stopper den.

Fjernelse af makrofunktionen

1.
2.

3.

Hold LIGHT-knappen nede i 3 sekunder.

Kanalindikatoren blinker langsomt, og motoren vibrerer for at vise, at controlleren
er gdet i tilknytningstilstand.

Tryk direkte pa M1 eller M2. Kanalindikatoren lyser konstant for at bekreefte, at
makroindstillingen er fiernet, og motoren vibrerer som et signal.

Bemeerk: Tilknytningsknappen har ingen funktion i fabriksindstillingen. Brugeren skal
konfigurere omtilknytningen. Tilknytningsknappen har en hukommelsesfunktion.

Indstillinger for RGB-funktionen

Tryk p& LIGHT + R3 ved at trykke hgjre joystick ned. Controlleren vibrerer én gang for at
skifte RGB-lyseffekttilstand. Hvert tryk skifter til naeste lyseffekt: flerfarvet lysskift -
konstant ensfarvet lys - cyklus med ensfarvet pulserende lys - ensfarvet pulserende lys.



1. Flerfarvet lysskift: Hold LIGHT + L3 nede ved at trykke venstre joystick ned for at
seette den aktuelle flerfarvede belysningstilstand p& pause.

2. Konstant ensfarvet lys: Hold LIGHT + L3 nede samtidig ved at trykke venstre
joystick ned. Controlleren vibrerer én gang for at skifte lysfarve. Tilgeengelige
farver: bla med et rosa skeer, bla, lysegran, gran, cyan, lilla, lysergd og rad.

3. Cyklus med ensfarvet pulserende lys: Hold LIGHT + L3 nede ved at trykke venstre
joystick ned. Controlleren vibrerer én gang for at seette den aktuelle
pulseringstilstand pa pause. Tryk igen for at genstarte pulseringstilstanden.

4. |tilstanden med ensfarvet pulserende lys skal du holde LIGHT + L3 nede ved at
trykke venstre joystick ned. Controlleren vibrerer én gang for at skifte lysfarve.
Tilgeengelige farver: bla med et rosa skeer, bld, lysegren, gren, cyan, lilla, lyserad
og rgd.

| tilstandene flerfarvet lysskift, konstant ensfarvet lys og ensfarvet pulserende lys skal du

trykke pa LIGHT + retningsknappen OP/NED for at justere RGB-lysstyrken. Hvert tryk pa
kombinationen andrer lysstyrken med ét niveau. LIGHT + OP gger lysstyrken, og LIGHT
+ NED reducerer den. Lysstyrkeindstillingen har en hukommelsesfunktion.

Hold L3 + R3 nede i 3 sekunder. Controlleren vibrerer én gang for at slukke eller teende
RGB-belysningen. Lyseffektindstillingen har en hukommelsesfunktion og gemmer
automatisk den aktuelle lyseffekttilstand. Kun den aktuelle effekt gemmes.

Justering af motorernes vibrationsintensitet

* Hold TURBO nede, og beveeg venstre 3D-joystick opad for at @ge motorernes
vibrationsintensitet.

« Hold TURBO nede, og beveaeg venstre 3D-joystick nedad for at reducere
motorernes vibrationsintensitet.

« De tilgeengelige niveauer er 100 %, 75 %, 50 % og 0 %. Controllerens
motorindstilling har en hukommelsesfunktion.

Kalibrering af aftraekkere og 3D-joysticks

Controlleren kalibreres pa fabrikken, og under normale omsteendigheder behaver
brugeren ikke at kalibrere den igen.

Hvis der registreres afdrift efter nogen tids brug, kan controlleren kalibreres igen.

1. Mens controlleren er slukket:

2. Hold SHARE + OPTIONS nede uden at slippe dem.

3. Tilslut derefter USB-kablet til computeren.

4. Kanalindikatoren blinker. Tryk derefter pa L2/R2-aftreekkerne 2 eller 3 gange hver,
bevaeg venstre og hgjre 3D-joystick gennem hele deres bevaegelsesomréde i 2
eller 3 hele omdrejninger, og hold til sidst X-knappen nede i 1 sekund for at
bekreefte.

Kalibreringen er gennemfart, nar kanalindikatoren lyser konstant. Kalibreringen gemmes,
nar controlleren slukkes.

Sensorkontrol

Controllerens SENSOR kontrolleres automatisk far levering.
Hvis SENSOREN udviser afdrift under brug:



1. Tilslut controlleren til enheden med kabel eller tradlgst.

2. Placer controlleren p& en plan overflade.

3. Hold derefter SHARE + O nede i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker hurtigt, og
controlleren gér i sensorkalibreringstilstand.

4. Nar kanalindikatoren holder op med at blinke, er kalibreringen feerdig.

Advarsel om lavt batteriniveau

Nar controlleren er i brug, og batteriniveauet er lavt, viser PS5™, at controllerens
batteriniveau er lavt. Oplad controlleren snarest.

Opladningsfunktion

Brug et TYPE-C-opladningskabel til at oplade controlleren. Ved opladning med
controlleren slukket pulserer kanal-LED-indikatoren orange og slukker, nér opladningen
er feerdig. Hvis controlleren oplades under brug, forbliver den aktuelle
kanal-LED-indikator teendt. Du kan oplade controlleren via PS5™-konsollen, en
USB-port p& computeren eller en oplader med en udgang p4 5V og 1 A.

Teend, sluk og dvaletilstand

Teend/sluk: Tryk kort p& HOME-knappen for at taende controlleren. Den gar automatisk i
tilstand for genoprettelse af forbindelsen. Hold HOME-knappen nede i 10 sekunder for at
slukke controlleren.

Nér controlleren er tilsluttet tradlgst via Bluetooth, kan du indstille tiden, far controlleren
slukkes, pa PS5™-konsollen. De normale valgmuligheder er 10 minutter, 30 minutter, 60

minutter eller Sluk ikke.

Hvis konsollen gér i hviletilstand, eller parringstiden udlgber efter 60 sekunder, gar
controlleren automatisk i dvaletilstand.

Nulstillingsfunktion

Hvis controlleren fungerer unormalt eller fryser, kan du nulstille den ved at trykke p&
knappen i Reset-hullet p& undersiden af controlleren med en lille spids genstand, for
eksempel en knappenal.

Fejlfinding
S1: Controlleren kan ikke oprette forbindelse til konsollen.

Sv1: Sgrg for, at PS5™-konsollen er taendt. Kontrollér, at controlleren er parret med
konsollen. Hvis ikke, skal du farst parre controlleren med konsollen.

Sv2: Sgrg for, at PS5™-konsollen er korrekt indstillet til kommunikation via en kablet
USB-forbindelse.

Sv3: Kontrollér, at USB-controlleren er korrekt tilsluttet konsollens USB TYPE-C-port.
S2: Controlleren er tilsluttet PS5™-konsollen, men fungerer ikke.

Sv1: Nar flere controllere er tilsluttet, skal du kontrollere, at controlleren til den rigtige
spiller bruges.



Sikkerhed

« Opbevar produktet utilgeengeligt for sma bgrn. Sma bern kan sluge sma dele,
hvilket kan medfaere personskade eller beskadigelse af produktet.

« Produktet indeholder litiumbatterier. Forkert brug af produktet kan medfgre brand
eller eksplosion. Opvarm ikke, abn ikke, punkter ikke og @delaeg ikke produktet
eller batteriet, og kast dem ikke i ild.

« Ror ikke ved produktet med vade haender, da vaeske kan treenge ind i produktet og
forarsage skader.

« Adskil, reparér eller modificér ikke produktet uden tilladelse, da det kan medfere
yderligere skader. | alvorlige tilfeelde kan batteriet eksplodere eller udggre en
brandfare.

* For dutilslutter produktet til konsollen, skal du sgrge for, at tilslutningen er fri for
stev og fremmedlegemer. Lad ikke veesker eller smé partikler treenge ind i
produktet.

» Placer ikke produktet pa steder, hvor det udszettes for stev, rag eller damp.

« Udseet ikke produktet for hgje temperaturer, hgj luftfugtighed eller direkte sollys, da
det kan beskadige batteriet eller medfgre deformation pé& grund af varme.

Brug og vedligeholdelse

Produktets tilslutning mé ikke komme i kontakt med andre metalgenstande.

« Placer ikke genstande oven pa produktet. Sta ikke p& produktet.

« Kast eller tab ikke produktet, og udszet det ikke for overdreven kraft p& nogen
méde.

« Placer ikke produktet pa ustabile, skr& eller vibrerende overflader.

« Fglg anvisningerne nedenfor for at hjeelpe med at forebygge eeldning eller
misfarvning af produktets overflade.

* Renger produktet med en blgd, ter klud.

Produktspecifikationer

Parameter Veerdi Parameter Veerdi
Tradlgs

Produktnavn PS5™-controller Opladningstid = 3,5 timer
Shadow
BL0003 / .

Produktmodel DSP-50058 Raekkevidde 10m

§ . 3,7 V /1500 mAh :
Batterikapacitet litiumbatteri Lydreekkevidde 6m
. . Driftsspaending og _
Opladningsspaending | 5V DC _strem 3Vog=170 mA
Opladningsstrem =500 mA Stremforbrug i hvile | 20 pA




Ettevaatusabinoud

Enne toote kasutamist lugege hoolikalt labi see juhend ja kdik tihilduva riistvara juhised.
Hoidke juhendit edaspidiseks kasutamiseks turvalises kohas.

Arge asetage tootele kummist vai vinuillist materjale, sest see vdib lihendada toote
kasutusiga.

Arge kasutage lahusteid ega muid kemikaale. Arge puhastage toodet keemiliselt
toddeldud lapiga.

Toote tutvustus ja kasutusalad

See toode on juhtmevaba Bluetooth-mangupult, mis thildub PS5™-seeria
mangukonsoolidega. See thildub ka arvutitega, milles to6tab Windows 10 vdi uuem
versioon, Steam Decki konsoolidega, Mac-arvutitega, seadmetega, milles t66tab Android
10 v8i uuem versioon, ning iOS-seadmetega.

PS5™-konsooliga kasutamisel toetab see anduri- ja vibratsioonifunktsioone.

Toote omadused

« Uhildub PS5™-konsoolidega, arvutitega, milles té6tab Windows 10 v&i uuem
versioon, Maciga, iOS-iga, Steam Decki konsoolidega ning seadmetega, milles
tootab Android 10 vdi uuem versioon.

* L2/R2-paastikud ja Halli anduritega juhtkangid.

« Programmeeritavad tagumised M1/M2-paastikud.

« Sisseehitatud kolar ja 3,5 mm helipesa; toetab peakomplekti heli ja
mikrofonifunktsioone.

« Eraldi kanali mérgutuli, RGB-valgusefektide, TURBO-sageduse ja mootorite
vibratsioonitugevuse reguleerimine.

« Kuueteljeline funktsioon, mis koosneb 3D-andurist ja G-andurist; toetab
kahepunktilist mahtuvuslikku puuteplaati.

* Toetab tihendamist ja laadimist USB TYPE-C kaabli kaudu.

« Mangupuldi pusivara saab uuendada arvutiga tthendatud USB-kaabli abil.

Uhendamine PS5™-konsooliga

MARKUS. Mangupuldi kordsel iihendamisel konsooliga v6i juhul, kui see oli
varem iihendatud teise konsooliga, tuleb see seadistamiseks tihendada USB-kaabliga.

MARKUS. Veenduge, et konsooli sidemeetod on seadistatud mangupuldiga
suhtlemiseks Bluetoothi kaudu.

1. Uhendage USB-kaabel mangupuldiga.

2. Uhendage USB-kaabel konsooliga.

3. Lulitage konsool sisse selle toitenupust.

4. Kui konsool on sisse lulitatud, vajutage méngupuldi HOME-nuppu. LED sdittib
eredalt, naidates, et ihendus on loodud.

Niiud saate USB-kaabli lahti thendada ja kasutada mangupulti juhtmevabalt.

o



Taasiihendamine

« Kui mangupult on varem konsooliga seotud, vajutage sisseltlitatud konsooli ja
véljalilitatud mangupuldi korral mangupuldi HOME-nuppu. Uhendus luuakse
automaatselt.

« Mangupult saab taasiihenduda ainult selle konsooliga, millega see viimati seoti.

Konsooli sisseliilitamine mangupuldiga

Kui méangupult on varem konsooliga seotud ja konsool on puhkereziimis, vajutage
konsooli sisseluilitamiseks mangupuldi HOME-nuppu.

Uhendamine Windowsi arvutiga
Bluetooth-iihendus
Markus. Lauaarvutil peab olema Bluetoothi tugi.

1. Veenduge, et mangupult on valja lulitatud.

2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seejarel vajutage samal ajal ka
HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni margutuli
vilgub.

3. Mangupult lilitub sidumisreZiimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.

4. Seejarel lulitage arvutis Bluetooth sisse, et otsida seadmeid, ning leidke ja valige
seadmete loendist sidumiseks ,DualSense Wireless Controller*.

5. Kui sidumine &nnestub, jadb vastava kanali LED pdlema.

Juhtmega USB-iihendus

1. Kui mangupult on vélja lulitatud, ihendage see USB-kaabli abil arvutiga.
2. Vaikimisi llitub mangupult PS5™ ,DualSense Wireless Controller” reziimi ja kanali
LED on sinine. Peakomplekti heli ja kdnefunktsioonid on toetatud.
3. Vajutage ja hoidke SHARE + OPTIONS 3 sekundit all, et lulituda X-INPUT
(PC360) reziimi; kanali LED muutub roheliseks.
Markus. Mac-arvutites ei toetata X-INPUT (PC360) reziimi lulitumist.

Uhendamine Android-seadmetega
Bluetooth-iihendus

1. Veenduge, et mangupult on vélja ldlitatud.

2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seejérel vajutage samal ajal ka
HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni margutuli
vilgub.

3. Mangupult lilitub sidumisreziimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.

4. Avage Android-seadmes Bluetoothi seaded ja lulitage Bluetooth sisse.

5. Leidke Bluetooth-seade nimega ,DualSense Wireless Controller ja puudutage
seda thenduse loomiseks. Parast seadmega tihenduse loomist on LED sinine.

Kui mangupuldi sidumisaeg saab labi ja mangupult ei saa seadmega thendust, lulitub
see umbes 60 sekundi parast vélja ning laheb unereziimi.

Uhendamine iOS-seadmetega
Bluetooth-iihendus
Markus. Veenduge, et iPhone voi iPad on uuendatud versioonile iOS 13 vdi uuemale.



1. Veenduge, et mangupult on vélja ldlitatud.

2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seejarel vajutage samal ajal ka
HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni margutuli
vilgub.

3. Mangupult lilitub sidumisreZiimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.

4. Avage iPhone'is vdi iPadis seaded, puudutage ,Bluetooth” ja lulitage see sisse.

5. Leidke ,DualSense Wireless Controller” ja puudutage seda sidumiseks. Kui
sidumine 6nnestub, ja&b vastava kanali LED pdlema.

Kui mangupuldi sidumisaeg saab labi ja mangupult ei saa seadmega thendust, lulitub
see umbes 60 sekundi parast valja ning Iaheb unereziimi. Toetatud on ainult
MFi-méangud.

Uhendamine Mac-arvutiga

Bluetooth-iihendus

1. Avage susteemieelistused, valige Bluetooth ja kidpsake ,Lilita Bluetooth sisse®.

Bluetoothi margutuli vilgub, naidates, et Bluetoothi sidumisreZziim on aktiivne.

Veenduge, et méngupult on vélja lilitatud.

Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seejarel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni margutuli

vilgub.

4. Bluetoothi eelistustes otsib Mac mangupulti. Kui Bluetooth-seadmete loendisse
ilmub ,DualSense Wireless Controller*, kidpsake sellel sidumiseks. Kui sidumine
dnnestub, jaab vastava kanali LED pdlema.

2.
3.

Juhtmega USB-iihendus
1. Kui mangupult on vélja lulitatud, ihendage see USB-kaabli abil arvutiga.
2. Vaikimisi llitub mangupult PS5™ ,DualSense Wireless Controller” reziimi ja kanali
LED on sinine.
Kaabliga tihendamisel on peakomplekti heli ja kdnefunktsioonid toetatud.

Uhendamine Steam Deckiga
Bluetooth-iihendus

1. Veenduge, et mangupult on vélja lilitatud.

2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seejarel vajutage samal ajal ka
HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni margutuli
vilgub.

Méangupult lulitub sidumisreZiimi ja valge kanali LED hakkab vilkuma.

Lulitage Steam Deck sisse, leidke Bluetooth-seade nimega ,DualSense Wireless
Controller* ja puudutage seda sidumiseks. Kui sidumine dnnestub, jaab vastava
kanali LED pusivalt pdlema.

Kui méngupult ei saa seadmega tihendust, lulitub see umbes 60 sekundi parast valja
ning l&aheb unereziimi.

»>w

Juhtmega iihendus

1. Uhendage Type-C-adapter Steam Decki konsooliga ja iihendage mangupult USB
kaudu adapteriga.



2. Adapteril peab olema TYPE-C-pesalt USB-A-le iileminek ja OTG tugi.
Uleminekukaabel tuleb kasutajal eraldi osta. Seejarel ihendage mangupult ja
kasutage seda.

3. Juhtmega reziim toetab heli ning seda saab lilitada juhtmega PS5™-reziimi ja
X-input-reziimi vahel.

TURBO-funktsiooni seaded

Kui mangupult on konsooliga tihendatud, saate Turbo-funktsiooni vastavalt vajadusele
seadistada v3i kustutada.

TURBO jaoks sobivad nupud: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2.

Kasutamine: naiteks vajutage ja hoidke all soovitud nuppu ,[1, seejérel vajutage
Turbo-nuppu, et rakendada Turbo-funktsioon nupule ,[1. Mangupuldi kanali margutuli
vilgub, néidates praegust Turbo-sageduse taset.

Pé&rast méangupuldi valjalulitamist varem seadistatud Turbo-funktsiooni ei salvestata ja
see taastub automaatselt vaikeseadele 10 vajutust sekundis.

Turbo seadete jarjestikuseks vahetamiseks vajutage tegevusnuppu + Turbo-nuppu:
Turbo sees - automaatne Turbo - Turbo valjas.

TURBO kiirusel on kolm taset: 5, 10 ja 15 Hz. TURBO + parema 3D-juhtkangi liigutamine
tles suurendab TURBO Kkiirust iihe taseme vdrra. TURBO + parema 3D-juhtkangi
ligutamine alla vahendab TURBO Kkiirust tihe taseme vérra. Vaikeseade on keskmine
tase.

Makrofunktsiooni seaded
Nuppude imberméaaramise nupud: M1/ M2 / LIGHT.

Umbermaéératavad juhtelemendid: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, suunanupud ULES / ALLA /
VASAKULE / PAREMALE, vasak ja parem juhtkang. Juhtkang salvestab iga taispoorde
kohta 8 suunda. Salvestada saab ka nupuvajutuse kestuse.

M1/M2-nuppude programmeerimine

Markus. See funktsioon saab salvestada kuni 16 sisendit. Kui 16 sisendit on
saavutatud, I6petab kanali margutuli mis tahes lisanupu vajutamisel vilkumise,
naidates, et salvestamine on I6ppenud.

1. Vajutage ja hoidke LIGHT-nuppu 3 sekundit all. Kanali margutuli vilgub aeglaselt,
naidates, et mangupult on lulitunud tmberméaaramisreziimi, ning mootor vibreerib
marguandeks.

2. Kui parast makro imbermaaramisreziimi sisenemist ei vajutata 8 sekundi jooksul
Uhtegi nuppu, sailitatakse varasemad seaded ja mangupult valjub automaatselt
Umbermaéaramisreziimist.

3. Kui imbermé&aramiseks sisestatakse ks nupp ja seadistamine dnnestub,
kasutatakse M1/M2 timbermaératud funktsiooni aktiveerimisnupuna. Kui M1-le ja
M2-le on méaaratud imbermaaratud funktsioonid, rakenduvad need vastava nupu
vajutamisel. Kui M1/M2-le maéaratakse makrona mitu nuppu, kaivitab M1/M2
vajutamine makrofunktsiooni ja M1/M2 uuesti vajutamine peatab selle.

Makrofunktsiooni tiihistamine
1. Vajutage ja hoidke LIGHT-nuppu 3 sekundit all.



2. Kanali méargutuli vilgub aeglaselt ja mootor vibreerib, naidates, et méangupult on
sisenenud maéramisreziimi.

3. Vajutage otse M1 v&i M2; kanali mérgutuli jaab pdlema, kinnitades, et makroseade
on tiihistatud, ning mootor vibreerib méarguandeks.

Markus. Maaramisnupul ei ole tehase vaikeseadetes iihtegi funktsiooni. Kasutaja peab

Umberméaaramise seadistama. Maaramisnupul on malufunktsioon.

RGB-funktsiooni seaded

Vajutage LIGHT + R3, vajutades parema juhtkangi alla. Mangupult vibreerib tihe korra,
et vahetada RGB-valgusefekti reZiimi. lga vajutus liigub jargmisele valgusefektile:
mitmevarviline valguse vaheldumine - pisiv Ghevérviline valgus - tihevéarvilise pulseeriva
valguse tsiikkel - Uhevarviline pulseeriv valgus.

1. Mitmevarviline valguse vaheldumine: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all, vajutades
vasaku juhtkangi alla, et peatada praegune mitmevarviline valgustusreziim.

2. Pusiv thevarviline valgus: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 korraga all, vajutades
vasaku juhtkangi alla. Mangupult vibreerib tihe korra, et muuta valguse varvi.
Saadaolevad varvid: roosaka varjundiga sinine, sinine, heleroheline, roheline,
tstiaan, lilla, roosa ja punane.

3. Uhevarvilise pulseeriva valguse tsiikkel: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all,
vajutades vasaku juhtkangi alla. Mangupult vibreerib Uhe korra, et peatada
praegune pulseerimisreZiim. Pulseerimisreziimi taaskaivitamiseks vajutage uuesti.

4. Uhevarvilise pulseeriva valguse reziimis vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all,
vajutades vasaku juhtkangi alla. Mangupult vibreerib tihe korra, et muuta valguse
varvi. Saadaolevad varvid: roosaka varjundiga sinine, sinine, heleroheline,
roheline, tsuaan, lilla, roosa ja punane.

Mitmevarvilise valguse vaheldumise, pusiva tihevarvilise valguse ja tihevarvilise
pulseeriva valguse reziimis vajutage RGB heleduse reguleerimiseks LIGHT +
suunanuppu ULES/ALLA. Iga kombinatsiooni vajutus muudab heledust iihe taseme
vorra. LIGHT + ULES suurendab heledust ja LIGHT + ALLA vahendab seda. Heleduse
seadel on malufunktsioon.

Vajutage ja hoidke L3 + R3 3 sekundit all. Mangupult vibreerib tihe korra, et lilitada
RGB-valgustus valja voi sisse. Valgusefekti seadel on malufunktsioon ja see salvestab
automaatselt praeguse valgusefekti reziimi. Salvestatakse ainult praegune efekt.

Mootorite vibratsioonitugevuse reguleerimine

* Vajutage ja hoidke TURBO all ning liigutage vasakut 3D-juhtkangi Ules, et
suurendada mootorite vibratsioonitugevust.

* Vajutage ja hoidke TURBO all ning liigutage vasakut 3D-juhtkangi alla, et
vahendada mootorite vibratsioonitugevust.

« Saadaolevad tasemed on 100%, 75%, 50% ja 0%. Mangupuldi mootoriseadel on
mélufunktsioon.

Paastikute ja 3D-juhtkangide kalibreerimine

Mangupult on tehases kalibreeritud ja tavatingimustes ei pea kasutaja seda uuesti
kalibreerima.

Kui parast moningast kasutamist tuvastatakse triiv, saab mangupuldi uuesti kalibreerida.



Kui mangupult on valja ltlitatud:

Vajutage ja hoidke SHARE + OPTIONS all, neid vabastamata.

Seejarel ihendage USB-kaabel arvutiga.

Kanali margutuli vilgub. Seejarel vajutage kumbagi L2/R2-paastikut 2 vi 3 korda,
ligutage vasakut ja paremat 3D-juhtkangi nende maksimaalses liikumisulatuses 2
vOi 3 taisringi ning I6puks vajutage kinnitamiseks X-nuppu ja hoidke seda 1 sekund
all.

Kalibreerimine on dnnestunud, kui kanali margutuli péleb pusivalt. Mangupuldi
valjaltlitamisel kalibreerimisseade salvestatakse.

pONPE

Anduri kontroll

Mangupuldi ANDURI kontroll tehakse automaatselt enne tarnimist.
Kui ANDURIL esineb kasutamise ajal triivi:
1. Uhendage mangupult seadmega kaabli abil v6i juhtmevabalt.
2. Asetage mangupult tasasele pinnale.
3. Seejarel vajutage ja hoidke SHARE + O 3 sekundit all. Kanali margutuli vilgub
kiiresti ja méngupult lulitub anduri kalibreerimisreziimi.
4. Kui kanali méargutuli I6petab vilkumise, on kalibreerimine 16ppenud.

Tuhjeneva aku hoiatus

Kui mangupult on kasutusel ja aku laetuse tase on madal, naitab PS5™, et mangupuldi
aku on tiihjenemas. Laadige mangupulti viivitamata.

Laadimisfunktsioon

Kasutage méangupuldi laadimiseks TYPE-C laadimiskaablit. Valjalulitatud mangupuldi
laadimisel pulseerib kanali LED oranzilt ja kustub, kui aku on taielikult laetud. Kui
mangupulti laetakse kasutamise ajal, jaéb praeguse kanali LED pdlema. Méngupulti
saab laadida PS5™-konsooli, arvuti USB-pordi v6i 5 V ja 1 A véljundiga laadija kaudu.

Sisselilitamine, valjaliilitamine ja unereziim

Sisse-/véljalulitamine: mangupuldi sissellitamiseks vajutage korraks HOME-nuppu;
mangupult lilitub automaatselt taasihendamisreziimi. Mangupuldi véljaltlitamiseks
vajutage ja hoidke HOME-nuppu 10 sekundit all.

Kui méangupult on Bluetoothi kaudu juhtmevabalt Uhendatud, saate PS5™-konsoolis
madrata mangupuldi valjalilitumisaja. Tavaparased valikud on 10 minutit, 30 minutit, 60
minutit vai Ara lillita valja.

Kui konsool laheb puhkereziimi v&i sidumisaeg saab 60 sekundi parast labi, ltlitub
mangupult automaatselt unereziimi.

Lahtestamisfunktsioon

Kui mangupult todtab ebatavaliselt vdi hangub, saate selle lahtestada, vajutades vaikese
terava esemega, naiteks nddpndelaga, mangupuldi all olevas Reset-avas asuvat nuppu.



Torkeotsing

K1. Méngupult ei saa konsooliga ihendust.

V1. Veenduge, et PS5™-konsool on sisse lulitatud. Kontrollige, kas mangupult on
konsooliga seotud. Kui ei ole, siduge kdigepealt mangupult konsooliga.

V2. Veenduge, et PS5™-konsool on digesti seadistatud suhtlema juhtmega
USB-uihenduse kaudu.

V3. Kontrollige, kas USB-méangupult on digesti Ghendatud konsooli USB TYPE-C porti.
K2. Mangupult on PS5™-konsooliga tihendatud, kuid ei toota.

V1. Kui thendatud on mitu méngupulti, veenduge, et kasutate digele mangijale maaratud
mangupulti.

Ohutus

Hoidke toodet vaikelastele kattesaamatus kohas. Vaikelapsed vdivad véaikesi osi
alla neelata, pohjustades vigastusi v3i toote kahjustusi.

Toode sisaldab litiumakusid. Toote vaarkasutamine v6ib pdhjustada tulekahju vGi
plahvatuse. Arge kuumutage, avage, torgake labi ega havitage toodet véi akut ning
arge visake neid tulle.

Arge puudutage toodet margade katega, sest vedelik vdib tootesse sattuda ja seda
kahjustada.

Arge vétke toodet iima loata lahti, parandage ega muutke seda, sest see vdib
pohjustada taiendavaid kahjustusi. Rasketel juhtudel v6ib aku plahvatada voi
tekitada tuleohu.

Enne toote Ghendamist konsooliga veenduge, et Gihendusliidesel ei ole tolmu ega
voorkehi. Arge laske tootesse sattuda vedelikke ega véikeseid osakesi.

Arge asetage toodet tolmu, suitsu v&i auruga kokku puutuvatesse kohtadesse.
Arge jatke toodet kdrge temperatuuri, suure dhuniiskuse Vi otsese paikesevalguse
kétte, sest see vdib kahjustada akut voi pdhjustada kuumusest tingitud
deformatsiooni.

Kasutamine ja hooldus

Toote tihendusliides ei tohi puutuda kokku teiste metallesemetega.

Arge asetage tootele esemeid. Arge astuge tootele.

Arge visake ega pillake toodet maha ning &drge rakendage sellele mingil viisil ligset
jéudu.

Arge asetage toodet ebastabiilsele, kaldu v&i vibreerivale pinnale.

Toote pinna vananemise v3i varvimuutuse ennetamiseks jargige allolevaid juhiseid.
Puhastage toodet pehme kuiva lapiga.
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Varotoimet

Lue tdma kayttdohje ja kaikki yhteensopivan laitteiston ohjeet huolelli i ennen
tuotteen kayttoa. Sailyta kayttoohje turvallisessa paikassa myshempaa tarvetta varten.

Ala aseta tuotteen paalle kumi- tai vinyylimateriaaleja, silld ne voivat lyhentaa sen
kayttoikaa.

Al kayta liuottimia tai muita kemikaaleja. Al puhdista tuotetta kemiallisesti kasitellylla
linalla.

Tuotteen esittely ja kdyttékohteet

Tama tuote on langaton Bluetooth-ohjain, joka on yhteensopiva PS5™-sarjan
pelikonsolien kanssa. Se on yhteensopiva myds Windows 10:t& tai uudempaa versiota
kayttavien tietokoneiden, Steam Deck -konsolien, Mac-tietokoneiden, Android 10:ta tai
uudempaa versiota kayttavien laitteiden seka iOS-laitteiden kanssa.

PS5™-konsolin kanssa kaytettdesséa ohjain tukee anturi- ja térinatoimintoja.

Tuotteen ominaisuudet

* Yhteensopiva PS5™-konsolien, Windows 10:ta tai uudempaa versiota kayttavien
tietokoneiden, Macin, iOS:n, Steam Deck -konsolien seké& Android 10:té tai
uudempaa versiota kayttévien laitteiden kanssa.

« L2/R2-liipaisimet ja Hall-antureilla varustetut ohjainsauvat.

* Ohjelmoitavat M1/M2-takaliipaisimet.

« Siséanrakennettu kaiutin ja 3,5 mm:n aaniliitanta; tukee kuulokkeiden &anté ja
mikrofonitoimintoja.

« Erillinen kanavan merkkivalo seké RGB-valaistustehosteiden, TURBO-taajuuden ja
moottorien térindn voimakkuuden s&ato.

« Kuuden akselin toiminto, joka koostuu 3D-anturista ja G-anturista; tukee kahden
kosketuspisteen kapasitiivista kosketuslevya.

¢ Tukee yhdistamista ja lataamista USB TYPE-C -kaapelilla.

« Ohjaimen laiteohjelmisto voidaan paivittaa tietokoneeseen liitetylla USB-kaapelilla.

Yhdistaminen PS5™-konsoliin

HUOMAUTUS: Kun yhdistat ohjaimen konsoliin ensimmaisté kertaa tai jos se on
aiemmin yhdistetty toiseen konsoliin, se on liitettiva USB-kaapelilla kayttéonottoa
varten.

HUOMAUTUS: Varmista, etta konsolin tiedonsiirtotavaksi on asetettu
Bluetooth-yhteys ohjaimeen.

1. Liitd USB-kaapeli ohjaimeen.

2. Liita USB-kaapeli konsoliin.

3. Kaynnista konsoli sen virtapainikkeella.

4. Kun konsoli on kdynnisséa, paina ohjaimen HOME-painiketta. LED-merkkivalo
syttyy kirkkaana osoittaen, etté yhteys on muodostettu.

Voit nyt irrottaa USB-kaapelin ja kayttaa ohjainta langattomasti.

o



Yhdistaminen uudelleen
* Kun ohjain on aiemmin pariliitetty konsoliin, paina ohjaimen HOME-painiketta
konsolin ollessa kaynnissé ja ohjaimen ollessa sammutettuna. Yhteys muodostuu
automaattisesti.
« Ohjain voi muodostaa yhteyden uudelleen vain siihen konsoliin, johon se on
viimeksi pariliitetty.

Konsolin kdynnistaminen ohjaimella

Kun ohjain on aiemmin pariliitetty konsoliin ja konsoli on lepotilassa, kaynnista konsoli
painamalla ohjaimen HOME-painiketta.

Yhdistaminen Windows-tietokoneeseen

Bluetooth-yhteys
Huomautus: Poytatietokoneessa on oltava Bluetooth-tuki.

1. Varmista, etté ohjain on sammutettu.

2. Pida SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti myds
HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.

3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.

4. Ota seuraavaksi Bluetooth kayttoon tietokoneessa laitteiden etsimista varten. Etsi
laiteluettelosta "DualSense Wireless Controller” ja valitse se pariliitoksen
muodostamiseksi.

5. Kun pariliitos on muodostettu, kyseisen kanavan LED-merkkivalo jaé palamaan.

Langallinen USB-yhteys
1. Liita sammutettu ohjain tietokoneeseen USB-kaapelilla.
2. Ohjain siirtyy oletuksena PS5™ "DualSense Wireless Controller” -tilaan ja kanavan
LED-merkkivalo on sininen. Kuulokkeiden &ani ja puhetoiminnot ovat tuettuja.
3. Pida SHARE + OPTIONS painettuna 3 sekunnin ajan siirtyaksesi X-INPUT
(PC360) -tilaan; kanavan LED-merkkivalo muuttuu vihreéksi.
Huomautus: Mac-tietokoneet eivét tue siirtymista X-INPUT (PC360) -tilaan.

Yhdistaminen Android-laitteisiin

Bluetooth-yhteys

1. Varmista, etté ohjain on sammutettu.

2. Pida SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti myos
HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.

3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.

4. Avaa Android-laitteen Bluetooth-asetukset ja ota Bluetooth kayttoon.

5. Etsi Bluetooth-laite nimelta "DualSense Wireless Controller” ja napauta sita
yhteyden muodostamiseksi. LED-merkkivalo on sininen, kun yhteys laitteeseen on
muodostettu.

Jos ohjaimen pariliitos aikakatkaistaan eika ohjain voi muodostaa yhteytta laitteeseen,
se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60 sekunnin kuluttua.



Yhdistaminen iOS-laitteisiin
Bluetooth-yhteys

Huomautus: Varmista, etta iPhone tai iPad on paivitetty iOS 13:een tai uudempaan
versioon.

1. Varmista, ettd ohjain on sammutettu.

2. Pida SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti myds
HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.

3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.

4. Avaa iPhonen tai iPadin asetukset, napauta "Bluetooth” ja ota se kayttéon.

5. Etsi "DualSense Wireless Controller” ja napauta sité pariliitoksen
muodostamiseksi. Kun parilitos on muodostettu, kyseisen kanavan
LED-merkkivalo jaa palamaan.

Jos ohjaimen pariliitos aikakatkaistaan eiké ohjain voi muodostaa yhteytta laitteeseen,
se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60 sekunnin kuluttua. Vain MFi-pelit ovat tuettuja.

Yhdistaminen Mac-tietokoneeseen
Bluetooth-yhteys
1. Avaa Jarjestelméasetukset, valitse Bluetooth ja napsauta "Laita Bluetooth paalle”.
Bluetooth-merkkivalo vilkkuu osoittaen, etta Bluetooth-pariliitostila on aktiivinen.
2. Varmista, etta ohjain on sammutettu.
3. Pida SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti myos
HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
4. Mac etsii ohjainta Bluetooth-asetuksissa. Kun "DualSense Wireless Controller”
ilmestyy Bluetooth-laitteiden luetteloon, napsauta sité pariliitoksen
muodostamiseksi. Kun pariliitos on muodostettu, kyseisen kanavan
LED-merkkivalo jaa palamaan.

Langallinen USB-yhteys

1. Liita sammutettu ohjain tietokoneeseen USB-kaapelilla.
2. Ohijain siirtyy oletuksena PS5™ "DualSense Wireless Controller” -tilaan ja kanavan
LED-merkkivalo on sininen.
Kaapelilla yhdistettaessa kuulokkeiden &ani ja puhetoiminnot ovat tuettuja.

Yhdistaminen Steam Deckiin

Bluetooth-yhteys

1. Varmista, etté ohjain on sammutettu.

2. Pida SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti myos
HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.

3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja valkoinen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.

4. Kaynnista Steam Deck, etsi Bluetooth-laite nimeltéa "DualSense Wireless
Controller” ja napauta sita parilitoksen muodostamiseksi. Kun pariliitos on
muodostettu, kyseisen kanavan LED-merkkivalo palaa tasaisesti.

Jos ohjain ei voi muodostaa yhteytta laitteeseen, se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60
sekunnin kuluttua.



Langallinen yhteys

1. Liitd Type-C-sovitin Steam Deck -konsoliin ja yhdista ohjain sovittimeen USB:n
kautta.

2. Sovittimessa on oltava naaraspuolisesta TYPE-C-litannasta USB-A-liitantaan
muuntava liitdnta ja OTG-tuki. Kayttajan on ostettava sovitinkaapeli erikseen. Liita
sitten ohjain ja kéyta sita.

3. Langallinen tila tukee &anta, ja sita voidaan vaihtaa langallisen PS5™-tilan ja
X-input-tilan valilla.

TURBO-toiminnon asetukset

Kun ohjain on yhdistetty konsoliin, voit méérittéé tai poistaa Turbo-toiminnon tarpeen
mukaan.

TURBO-toiminnolle kaytettavissa olevat painikkeet: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2.

Kayttotapa: pida esimerkiksi haluamaasi "O"-painiketta painettuna ja paina sitten
Turbo-painiketta, jotta Turbo-toiminto otetaan kayttédn ""-painikkeessa. Ohjaimen
kanavan merkkivalo vilkkuu osoittaen nykyisen Turbo-taajuustason.

Kun ohjain sammutetaan, aiemmin méaritettya Turbo-toimintoa ei tallenneta, vaan se
palautuu automaattisesti oletusasetukseen, joka on 10 painallusta sekunnissa.

Vaihda Turbo-asetusta painamalla toimintopainiketta + Turbo-painiketta: Turbo p&alla -
automaattinen Turbo - Turbo pois paalta.

TURBO-nopeustasoja on kolme: 5, 10 ja 15 Hz. TURBO + oikean 3D-ohjainsauvan
likuttaminen ylospain lisda TURBO-nopeutta yhdella tasolla. TURBO + oikean
3D-ohjainsauvan liikkuttaminen alaspéin vahentdéd TURBO-nopeutta yhdella tasolla.
Oletusasetus on keskitaso.

Makrotoiminnon asetukset

Painikkeiden uudelleenmaarityksen painikkeet: M1/ M2 / LIGHT.
Uudelleenmééritettavat ohjaimet: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, suuntapainikkeet YLOS /
ALAS / VASEN / OIKEA seka vasen ja oikea ohjainsauva. Ohjainsauva tallentaa 8
suuntaa jokaista taytta kierrosta kohden. Myds painikkeen painalluksen kesto voidaan
tallentaa.

M1/M2-painikkeiden ohjelmointi

Huomautus: Tama toiminto voi tallentaa enintiaan 16 syotetta. Kun 16 syotetta on
saavutettu, kanavan merkkivalo lakkaa vilkkumasta mita tahansa lisapainiketta
painettaessa, mika osoittaa tallennuksen paattyneen.

1. Pida LIGHT-painiketta painettuna 3 sekunnin ajan. Kanavan merkkivalo vilkkuu
hitaasti osoittaen, etta ohjain on siirtynyt uudelleenmadritystilaan, ja moottori
varahtaéa merkiksi.

2. Jos makron uudelleenmaaritystilaan siirtymisen jalkeen mitaan painiketta ei
paineta 8 sekuntiin, aiemmat asetukset sailytetaén ja ohjain poistuu
automaattisesti uudelleenméaéritystilasta.

3. Jos uudelleenmaaritykseen syotetaéan yksi painike ja méaritys onnistuu, M1/M2
toimii uudelleenmaéaritetyn toiminnon aktivointipainikkeena. Jos M1- ja
M2-painikkeille on maéritetty toimintoja uudelleen, ne suoritetaan vastaavia
painikkeita painettaessa. Jos M1/M2-painikkeelle méaaritetdan useita painikkeita



makrona, M1/M2-painikkeen painaminen kéynnistad makrotoiminnon ja sen
painaminen uudelleen pysayttaa toiminnon.

Makrotoiminnon peruuttaminen

1
2.

3.

Pida LIGHT-painiketta painettuna 3 sekunnin ajan.

Kanavan merkkivalo vilkkuu hitaasti ja moottori varéahtaa osoittaen, etta ohjain on
siirtynyt maaritystilaan.

Paina suoraan M1- tai M2-painiketta. Kanavan merkkivalo jaa palamaan
vahvistaen, ettd makroasetus on peruutettu, ja moottori varahtaa merkiksi.

Huomautus: Maarityspainikkeella ei ole toimintoa tehdasasetuksissa. Kayttdjan on
maéaritettdva uudelleenmaaritys. Maarityspainikkeessa on muistitoiminto.

RGB-toiminnon asetukset

Paina LIGHT + R3 painamalla oikea ohjainsauva alas. Ohjain vérahtaa kerran
vaihtaakseen RGB-valaistustehosteen tilaa. Jokainen painallus siirtyy seuraavaan
valaistustehosteeseen: monivarinen valonvaihto - jatkuva yksivarinen valo - yksivarisen
sykkivén valon kierto - yksivarinen sykkiva valo.

1.

2.

Monivérinen valonvaihto: pida LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen
ohjainsauva alas, jotta nykyinen monivarinen valaistustila keskeytetaan.

Jatkuva yksivarinen valo: pida LIGHT + L3 samanaikaisesti painettuna painamalla
vasen ohjainsauva alas. Ohjain varéhtaa kerran vaihtaakseen valon varia.
Kéytettavissa olevat vérit: punertavan sininen, sininen, vaaleanvihred, vihrea,
syaani, violetti, vaaleanpunainen ja punainen.

Yksivérisen sykkivan valon kierto: pida LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen
ohjainsauva alas. Ohjain varahtaa kerran keskeyttaakseen nykyisen sykkivan
valon tilan. Paina uudelleen kaynnistaaksesi sykkivéan valon tilan uudelleen.
Yksivérisen sykkivan valon tilassa pida LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen
ohjainsauva alas. Ohjain varahtaa kerran vaihtaakseen valon varia. Kaytettavissa
olevat vérit: punertavan sininen, sininen, vaaleanvihred, vihrea, syaani, violetti,
vaaleanpunainen ja punainen.

Monivérisen valonvaihdon, jatkuvan yksivérisen valon ja yksivarisen sykkivéan valon
tiloissa sd&da RGB-kirkkautta painamalla LIGHT + suuntapainiketta YLOS/ALAS.
Jokainen yhdistelman painallus muuttaa kirkkautta yhdella tasolla. LIGHT + YLOS lisaa
kirkkautta ja LIGHT + ALAS vahentéa sita. Kirkkausasetuksessa on muistitoiminto.

Pida L3 + R3 painettuna 3 sekunnin ajan. Ohjain varahtéaa kerran kytkeékseen
RGB-valaistuksen pois paalta tai paalle. Valaistustehosteen asetuksessa on
muistitoiminto, ja se tallentaa nykyisen valaistustehosteen tilan automaattisesti. Vain
nykyinen tehoste tallennetaan.

Moottorien tarinan voimakkuuden saato

Pida TURBO-painiketta painettuna ja siirra vasenta 3D-ohjainsauvaa ylospéin
lisataksesi moottorien téarinan voimakkuutta.

Pida TURBO-painiketta painettuna ja siirré vasenta 3D-ohjainsauvaa alaspain
véahentééksesi moottorien tarinan voimakkuutta.

Kéytettavissa olevat tasot ovat 100 %, 75 %, 50 % ja 0 %. Ohjaimen
moottoriasetuksessa on muistitoiminto.



Liipaisimien ja 3D-ohjainsauvojen kalibrointi
Ohjain kalibroidaan tehtaalla, eiké kayttajan tarvitse tavallisissa olosuhteissa kalibroida
sitd uudelleen.

Jos jonkin ajan kayton jalkeen havaitaan ajautumista, ohjain voidaan kalibroida
uudelleen.

1. Kun ohjain on sammutettu:
2. Pida SHARE + OPTIONS painettuna vapauttamatta niita.
3. Liita sitten USB-kaapeli tietokoneeseen.
4. Kanavan merkkivalo vilkkuu. Paina kumpaakin L2/R2-liipaisinta 2 tai 3 kertaa,
pyorita vasenta ja oikeaa 3D-ohjainsauvaa niiden koko likeradan laajuudella 2 tai
3 taytta kierrosta ja vahvista lopuksi pitamalla X-painiketta painettuna 1 sekunnin
ajan.
Kalibrointi on onnistunut, kun kanavan merkkivalo palaa tasaisesti. Kalibrointi
tallennetaan, kun ohjain sammutetaan.

Anturin tarkistus

Ohjaimen ANTURIN tarkistus suoritetaan automaattisesti ennen toimitusta.
Jos ANTURISSA ilmenee ajautumista kayton aikana:

1. Yhdisté ohjain laitteeseen kaapelilla tai langattomasti.

2. Aseta ohjain tasaiselle alustalle.

3. Pida sitten SHARE + O painettuna 3 sekunnin ajan. Kanavan merkkivalo vilkkuu
nopeasti ja ohjain siirtyy anturin kalibrointitilaan.

4. Kun kanavan merkkivalo lakkaa vilkkumasta, kalibrointi on valmis.

Varoitus akun viahaisesta varauksesta

Kun ohjain on kaytdssé ja akun varaus on vahainen, PS5™ ilmoittaa ohjaimen akun
vahaisesta varauksesta. Lataa ohjain viipymatta.

Lataustoiminto

Lataa ohjain TYPE-C-latauskaapelilla. Kun ohjainta ladataan sen ollessa sammutettuna,
kanavan LED-merkkivalo sykkii oranssina ja sammuu latauksen valmistuttua. Jos
ohjainta ladataan kayton aikana, nykyisen kanavan LED-merkkivalo pysyy paalla. Voit
ladata ohjaimen PS5™-konsolilla, tietokoneen USB-portista tai laturilla, jonka l&aht6 on 5
VialA.

Kaynnistaminen, sammuttaminen ja lepotila

Kéynnistaminen/sammuttaminen: kdynnisté ohjain painamalla lyhyesti HOME-painiketta;
se siirtyy automaattisesti uudelleenyhdistamistilaan. Sammuta ohjain pitamalla
HOME-painiketta painettuna 10 sekunnin ajan.

Kun ohjain on yhdistetty langattomasti Bluetoothilla, voit asettaa ohjaimen
sammumisajan PS5™-konsolista. Tavalliset vaihtoehdot ovat 10 minuuttia, 30 minuuttia,
60 minuuttia tai Ala sammuta.



Jos konsoli siirtyy lepotilaan tai pariliitos aikakatkaistaan 60 sekunnin kuluttua, ohjain
siirtyy automaattisesti lepotilaan.

Nollaustoiminto

Jos ohjain toimii poikkeavasti tai jumiutuu, voit nollata sen painamalla ohjaimen
alapuolella olevan Reset-aukon sisélla olevaa painiketta pienella teravélla esineella,
esimerkiksi nuppineulalla.

Vianmaaritys
K1: Ohjain ei voi muodostaa yhteytta konsoliin.

V1: Varmista, ettd PS5™-konsoli on kaynnissa. Tarkista, etté ohjain on pariliitetty
konsoliin. Jos ei ole, pariliita ohjain ensin konsoliin.
V2: Varmista, ettd PS5™-konsoli on méaritetty oikein kayttaméaan langallista
USB-yhteytta.
V3: Tarkista, ettd USB-ohjain on liitetty oikein konsolin USB TYPE-C -porttiin.

K2: Ohjain on yhdistetty PS5™-konsoliin, mutta se ei toimi.

V1: Kun useita ohjaimia on yhdistetty, varmista, etta kaytdssa on oikealle pelaajalle
madritetty ohjain.

Turvallisuus

« Pida tuote poissa pienten lasten ulottuvilta. Pienet lapset voivat niella pienia osia,
mika voi aiheuttaa vammoja tai vahingoittaa tuotetta.

« Tuote sisaltaa litiumakkuja. Tuotteen virheellinen kayttd voi aiheuttaa tullpalon tal

jahdyksen. Ala kuumenna, avaa, puhkaise tai tuhoa tuotetta tai akkua alaka

tuleen.

« Al koske tuotteeseen marin késin, silla nestetta voi paésta tuotteeseen ja
vahingoittaa sita.

« Ala pura, korjaa tai muokkaa tuotetta ilman lupaa, silld se voi aiheuttaa
lisdvaurioita. Vakavissa tapauksissa akku voi rajahtaa tai aiheuttaa tulipalovaaran.

« Varmista ennen tuotteen liittdmista konsoliin, etta liitantd on puhdas polysta ja
vieraista aineista. Al pa&sta nesteita tai pienia hiukkasia tuotteen sisaan.

« Ala sijoita tuotetta paikkoihin, joissa se altistuu pélylle, savulle tai hoyrylle.

« A3 altista tuotetta korkeille lampétiloille, suurelle iimankosteudelle tai suoralle
auringonvalolle, silla ne voivat vahingoittaa akkua tai aiheuttaa kuumuudesta
johtuvia muodonmuutoksia.

Kaytto ja huolto

Tuotteen liitdnta ei saa joutua kosketuksiin muiden metalliesineiden kanssa.
« Ala aseta esineita tuotteen paélle. Ala seiso tuotteen paalla.
« Al4 heité tai pudota tuotetta &lakéa kohdista siihen liiallista voimaa millaan tavalla.
« Ala aseta tuotetta epéavakaalle, kaltevalle tai tarisevalle alustalle.
* Noudata alla olevia ohjeita tuotteen pinnan vanhenemisen tai varimuutosten
ehkéaisemiseksi.
« Puhdista tuote pehmealla, kuivalla liinalla.



Tuotteen tekniset tiedot

Parametri Arvo Parametri Arvo
P PS5™ langaton . _ .
Tuotteen nimi Shadow-ohjain Latausaika = 3,5 tuntia
. BL0003 / -
Tuotteen malli DSP-50058 Toimintaetaisyys 10m
Akun kapasiteetti 37 V'/ 1500 mAh Aanen kantama 6m
littumakku
Latausjannite 5VvDC Kayttéjannite ja -virta [ 3V ja =170 mA
Latausvirta =500 mA Lepotilan kéyttdvirta | 20 pA




Atsargumo priemonés

Prie$ naudodami gaminj, atidziai perskaitykite §j vadova ir visas suderinamos jrangos
instrukcijas. Laikykite §j vadova saugioje vietoje, kad prireikus galétumeéte juo
pasinaudoti.

Nedékite ant gaminio guminiy ar viniliniy medziagy, nes tai gali sutrumpinti jo naudojimo
laika.

Nenaudokite tirpikliy ar kity cheminiy medziagy. Nevalykite gaminio chemi$kai apdorota
Sluoste.

Gaminio pristatymas ir naudojimo sritys
Sis gaminys yra belaidis ,Bluetooth* valdiklis, suderinamas su PS5™ serijos Zaidimy
konsolémis. Jis taip pat suderinamas su kompiuteriais, kuriuose veikia ,Windows 10 ar
naujesne versija, ,Steam Deck” konsolémis, ,Mac" kompiuteriais, jrenginiais, kuriuose
veikia ,Android 10“ ar naujesne versija, ir ,ijOS* jrenginiais.
Naudojant su PS5™ konsole, palaikomos jutikliy ir vibracijos funkcijos.

Gaminio savybés

« Suderinamas su PS5™ konsolémis, kompiuteriais, kuriuose veikia ,Windows 10“ ar
naujesne versija, ,Mac", ,iOS", ,Steam Deck" konsolémis ir jrenginiais, kuriuose
veikia ,Android 10“ ar naujesné versija.

« L2/R2 gaidukai ir vairasvirtés su Holo jutikliais.

» Programuojami galiniai M1/M2 gaidukai.

« Integruotas garsiakalbis ir 3,5 mm garso lizdas; palaikomas garsas ausinése ir
mikrofono funkcijos.

« Atskiras kanalo indikatorius, RGB apSvietimo efekty, TURBO daznio ir varikliuky
vibracijos intensyvumo reguliavimas.

+  Sesiy asiy funkcija, kurig sudaro 3D jutiklis ir G jutiklis; palaikomas dviejy tasky
talpinis jutiklinis kilimélis.

« Palaikomas prijungimas ir jkrovimas USB TYPE-C kabeliu.

« Valdiklio programine aparatine jranga galima atnaujinti USB kabeliu prijungus jj prie
kompiuterio.

Prijungimas prie PS5™ konsolés

PASTABA. Pirma karta jungdami valdiklj prie konsolés arba jei jis ankséiau buvo
prijungtas prie kitos konsolés, turite prijungti jj USB kabeliu, kad galétuméte jj
nustatyti.

PASTABA. |sitikinkite, kad konsolés rySio budas nustatytas rysiui su valdikliu per
»Bluetooth*.

1. Prijunkite USB kabelj prie valdiklio.

2. Prijunkite USB kabelj prie konsolés.

3. Jjunkite konsole jos jjungimo mygtuku.

4. Kai konsolé jjungta, paspauskite valdiklio HOME mygtuka. LED indikatorius rySkiai
isiziebs, nurodydamas, kad rySys uzmegztas.

5. Dabar galite atjungti USB kabelj ir naudoti valdiklj belaidZiu badu.



Pakartotinis prijungimas
« Jei valdiklis jau buvo susietas su konsole, kai konsolé jjungta, o valdiklis i§jungtas,
paspauskite valdiklio HOME mygtuka. Valdiklis prisijungs automatiskai.
« Valdiklis gali pakartotinai prisijungti tik prie konsolés, su kuria buvo susietas
paskutinj karta.

Konsolés jjungimas valdikliu

Jei valdiklis jau buvo susietas su konsole, o konsolé veikia poilsio rezimu, paspauskite
valdiklio HOME mygtuka, kad jjungtumete konsole.

Prijungimas prie ,Windows*“ kompiuterio
»Bluetooth“ rySys
Pastaba. Staliniame kompiuteryje turi bati ,,Bluetooth” funkcija.

1. |sitikinkite, kad valdiklis iSjungtas.

2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuka, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME
mygtuka (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol pradés mirkséti indikatorius.

3. Valdiklis pereis | susiejimo rezima, o mélynas kanalo LED indikatorius mirkseés.

4. Kompiuteryje jjunkite ,Bluetooth*, kad baty ieSkoma jrenginiy, tada jrenginiy sarase
raskite ir pasirinkite ,DualSense Wireless Controller*, kad susietuméte.

5. Sékmingai susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius Svies nuolat.

Laidinis USB rysys

1. I8jungta valdiklj USB kabeliu prijunkite prie kompiuterio.

2. Pagal numatytajj nustatyma valdiklis pereis j PS5™ ,DualSense Wireless
Controller rezima, o kanalo LED indikatorius bus mélynas. Palaikomas garsas
ausinése ir balso funkcijos.

3. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite SHARE + OPTIONS, kad perjungtumete j
X-INPUT (PC360) rezima; kanalo LED indikatorius taps zalias.

Pastaba. ,Mac* kompiuteriuose perjungimas j X-INPUT (PC360) reZima nepalaikomas.

Prijungimas prie ,,Android“ jrenginiy
»Bluetooth” rySys
1. |sitikinkite, kad valdiklis i§jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuka, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME
mygtuka (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol pradés mirkseéti indikatorius.
3. Valdiklis pereis j susiejimo rezima, o mélynas kanalo LED indikatorius mirksés.
4. ,Android” jrenginyje atidarykite ,Bluetooth” nustatymus ir jjunkite ,Bluetooth”.
5. Raskite ,Bluetooth” jrenginj pavadinimu ,DualSense Wireless Controller” ir
palieskite jj, kad prisijungtuméte. Prijungus jrenginj, LED indikatorius bus mélynas.
Jei baigiasi valdiklio susiejimui skirtas laikas ir valdiklis negali prisijungti prie jrenginio,
mazdaug po 60 sekundziy jis iSsijungs ir pereis j miego rezima.

Prijungimas prie ,iOS“ jrenginiy

»Bluetooth“ rySys

Pastaba. |sitikinkite, kad ,,iPhone* arba ,iPad“ atnaujintas j ,,iOS 13“ ar naujesne
versija.



1. |sitikinkite, kad valdiklis i§jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuka, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME
mygtuka (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol pradés mirkseti indikatorius.
3. Valdiklis pereis  susiejimo rezima, o mélynas kanalo LED indikatorius mirkses.
4. ,iPhone" arba ,iPad" atidarykite nustatymus, palieskite ,Bluetooth® ir jj jjunkite.
5. Raskite ,DualSense Wireless Controller” ir palieskite, kad susietumete. Sékmingai
susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius Svies nuolat.
Jei baigiasi valdiklio susiejimui skirtas laikas ir valdiklis negali prisijungti prie jrenginio,
mazdaug po 60 sekundziy jis i§sijungs ir pereis j miego rezima. Palaikomi tik MFi
Zaidimai.

Prijungimas prie ,Mac“ kompiuterio
»Bluetooth“ rySys

1. Atidarykite sistemos nuostatas, pasirinkite ,Bluetooth” ir spustelékite ,|jungti

Bluetooth*. ,Bluetooth® indikatorius mirksés, nurodydamas, kad ,Bluetooth”

susiejimo rezimas aktyvus.

Isitikinkite, kad valdiklis i§jungtas.

Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuka, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtukg (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol pradés mirkséti indikatorius.

4. ,Bluetooth” nuostatose ,Mac* ieSkos valdiklio. Kai ,Bluetooth” jrenginiy sarase
pasirodys ,DualSense Wireless Controller”, spustelékite jj, kad susietuméte.
Sékmingai susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius Svies nuolat.
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Laidinis USB rySys
1. 15jungta valdiklj USB kabeliu prijunkite prie kompiuterio.
2. Pagal numatytajj nustatyma valdiklis pereis | PS5™ ,DualSense Wireless
Controller rezima, o kanalo LED indikatorius bus mélynas.
Prijungus kabeliu, palaikomas garsas ausinése ir balso funkcijos.

Prijungimas prie ,,Steam Deck*
»Bluetooth” rySys

1. |sitikinkite, kad valdiklis iSjungtas.

2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuka, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME
mygtukg (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol pradés mirkséti indikatorius.

3. Valdiklis pereis j susiejimo rezima, o baltas kanalo LED indikatorius mirksés.

4.  |junkite ,Steam Deck", raskite ,Bluetooth” jrenginj pavadinimu ,DualSense
Wireless Controller” ir palieskite jj, kad susietumete. Sekmingai susiejus,
atitinkamo kanalo LED indikatorius Svies nuolat.

Jei valdiklis negali prisijungti prie jrenginio, mazdaug po 60 sekundZiy jis iSsijungs ir
pereis j miego rezima.
Laidinis rySys

1. Prijunkite Type-C adapterj prie ,Steam Deck" konsolés ir USB jungtimi prijunkite
valdiklj prie adapterio.

2. Adapteris turi turéti peréjima i$ lizdinés TYPE-C jungties j USB-A ir palaikyti OTG.
Konvertavimo kabelj naudotojas turi jsigyti atskirai. Tada prijunkite valdiklj ir
naudokite jj.



3. Laidinis reZimas palaiko garsa ir gali bati perjungiamas tarp laidinio PS5™ rezimo
ir X-input rezimo.

TURBO funkcijos nustatymai

Prijunge valdiklj prie konsolés, galite pagal poreikj nustatyti arba panaikinti Turbo
funkcija.

TURBO funkcijai tinkami mygtukai: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2.
Naudojimo budas: pavyzdziui, paspauskite ir laikykite pasirinkta ,[0* mygtuka, tada
paspauskite Turbo mygtuka, kad ,[* mygtukui pritaikytumete Turbo funkcija. Valdiklio
kanalo indikatorius mirksés, nurodydamas esama Turbo daZznio lygj.
15jungus valdiklj, anks€iau nustatyta Turbo funkcija neiSsaugoma ir automatiskai grjzta j
numatytajj 10 paspaudimy per sekunde nustatyma.
Paspauskite veiksmo mygtuka + Turbo mygtuka, kad paeiliui perjungtuméte Turbo
nustatymus: Turbo jjungta - automatiné Turbo - Turbo i§jungta.
Yra trys TURBO greicio lygiai: 5, 10 ir 15 Hz. TURBO + deSinioji 3D vairasvirté aukstyn
padidina TURBO greitj vienu lygiu. TURBO + deSinioji 3D vairasvirté Zemyn sumazina
TURBO greitj vienu lygiu. Numatytasis nustatymas yra vidurinis lygis.

Makrokomandy funkcijos nustatymai

Mygtukai funkcijoms perskirti: M1/ M2 | LIGHT.
Valdymo elementai, kuriy funkcijas galima perskirti: x, o, O, A, L1, L2, R1, R2, krypties
mygtukai AUKSTYN / ZEMYN / KAIREN / DESINEN, kairioji ir desinioji vairasvirtés.
Kiekvieno viso apsukimo metu vairasvirté jraSo 8 kryptis. Taip pat galima jrasyti mygtuko
paspaudimo trukme.

M1/M2 mygtuky programavimas

Pastaba. Si funkcija gali i§saugoti ne daugiau kaip 16 jveséiy. Pasiekus 16 jvesé&iy,
paspaudus bet kurj papildoma mygtuka kanalo indikatorius nustos mirkséti,
nurodydamas, kad jraSymas baigtas.

1. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite LIGHT mygtuka. Kanalo indikatorius létai
mirksés, nurodydamas, kad valdiklis peréjo j funkcijy perskyrimo rezima, o
varikliukas suvibruos kaip jspéjamasis signalas.

2. |jungus makrokomandy funkcijy perskyrimo rezima, jei 8 sekundes
nepaspaudziamas joks mygtukas, ankstesni nustatymai iSsaugomi ir valdiklis
automatiskai isjungia §j rezima.

3. Jei perskiriant funkcijg jvedamas vienas mygtukas ir nustatymas sekmingai
baigiamas, M1/M2 naudojamas kaip perskirtos funkcijos aktyvinimo mygtukas. Jei
M1 ir M2 priskirtos perskirtos funkcijos, jos bus vykdomos paspaudus atitinkamus
mygtukus. Jei M1/M2 kaip makrokomanda priskirti keli mygtukai, paspaudus
M1/M2 paleidziama makrokomandy funkcija, o dar kartg paspaudus M1/M2 ji
sustabdoma.

Makrokomandy funkcijos panaikinimas

1. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite LIGHT mygtuka.
2. Kanalo indikatorius letai mirkses, o varikliukas vibruos, nurodydamas, kad valdiklis
peréjo j funkcijy priskyrimo rezima.



3. Tiesiog paspauskite M1 arba M2; kanalo indikatorius Svies nuolat, patvirtindamas,
kad makrokomandos nustatymas panaikintas, o varikliukas suvibruos kaip
ispéjamasis signalas.

Pastaba. Pagal gamyklinius nustatymus funkcijy priskyrimo mygtukas neturi jokios
funkcijos. Naudotojas turi nustatyti funkcijy perskyrima. Funkcijy priskyrimo mygtukas
turi atminties funkcija.

RGB funkcijos nustatymai

Paspauskite LIGHT + R3, nuspausdami deSiniajg vairasvirte. Valdiklis vieng karta
suvibruos, pakeisdamas RGB apSvietimo efekto reZzimg. Kiekvienu paspaudimu paeiliui
perjungiami ap3vietimo efektai: jvairiaspalvés Sviesos kaita - pastovi vienos spalvos
Sviesa - vienos spalvos pulsuojancios Sviesos ciklas - vienos spalvos pulsuojanti Sviesa.

1. )vairiaspalvés Sviesos kaita: paspauskite ir laikykite LIGHT + L3, nuspausdami
kairiajg vairasvirte, kad pristabdytuméte esama jvairiaspalvio apSvietimo rezima,.

2. Pastovi vienos spalvos Sviesa: vienu metu paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,
nuspausdami kairigja vairasvirte. Valdiklis vieng kartg suvibruos, pakeisdamas
Sviesos spalva. Galimos spalvos: rausvai mélyna, melyna, Sviesiai zalia, Zalia,
Zydra, violetiné, roziné ir raudona.

3. Vienos spalvos pulsuojancios Sviesos ciklas: paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,
nuspausdami kairiajg vairasvirte. Valdiklis vieng kartg suvibruos, pristabdydamas
esama pulsavimo reZzima. Paspauskite dar karta, kad vél jjungtuméte pulsavimo
rezima.

4. Vienos spalvos pulsuojancios Sviesos rezimu paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,
nuspausdami kairigja vairasvirte. Valdiklis vieng kartg suvibruos, pakeisdamas
Sviesos spalvg. Galimos spalvos: rausvai mélyna, mélyna, Sviesiai Zalia, Zalia,
Zydra, violetiné, roZiné ir raudona.

|vairiaspalvés Sviesos kaitos, pastovios vienos spalvos Sviesos ir vienos spalvos
pulsuojancios $viesos rezimais paspauskite LIGHT + krypties mygtuka AUKSTYN /
ZEMYN, kad sureguliuotuméte RGB ryskuma. Kiekvienas $io derinio paspaudimas
pakeitia ryskuma vienu lygiu. LIGHT + AUKSTYN padidina rySkuma, o LIGHT + ZEMYN
ji sumazina. RySkumo nustatymas turi atminties funkcija.

Paspauskite ir 3 sekundes laikykite L3 + R3. Valdiklis vieng karta suvibruos,
iSjungdamas arba jjungdamas RGB apSvietima. ApSvietimo efekto nustatymas turi
atminties funkcijg ir automatiskai iSsaugo esama apsvietimo efekto rezima. 1ISsaugomas
tik esamas efektas.

Varikliuky vibracijos intensyvumo reguliavimas

« Paspauskite ir laikykite TURBO + pastumkite kairigja 3D vairasvirte aukstyn, kad
padidintuméte varikliuky vibracijos intensyvuma.

« Paspauskite ir laikykite TURBO + pastumkite kairiajg 3D vairasvirte Zemyn, kad
sumazintuméte varikliuky vibracijos intensyvuma.

« Galimi lygiai: 100 %, 75 %, 50 % ir 0 %. Valdiklio varikliuky nustatymas turi
atminties funkcija.



Gaiduky ir 3D vairasvir€iy kalibravimas

Valdiklis sukalibruojamas gamykloje, todel jprastomis salygomis naudotojui jo i§ naujo
kalibruoti nereikia.

Jei po kurio laiko pastebimas nuokrypis, valdiklj galima sukalibruoti i$ naujo.

1

2.
3.
4.

Kai valdiklis isjungtas:

Paspauskite ir laikykite SHARE + OPTIONS jy neatleisdami.

Tada prijunkite USB kabelj prie kompiuterio.

Kanalo indikatorius mirksés. Tuomet paspauskite L2/R2 gaidukus po 2 ar 3 kartus,
pasukite kairiaja ir deSiniajg 3D vairasvirtes visa jy judéjimo amplitude po 2 ar 3
pilnus apsukimus ir galiausiai paspauskite bei 1 sekunde laikykite X mygtuka, kad
patvirtintuméte.

Kalibravimas sékmingai baigtas, kai kanalo indikatorius Svie€ia nuolat. I15jungus valdiklj,
kalibravimo nustatymas i§saugomas.

Jutiklio patikra
Valdiklio JUTIKLIO patikra automatiSkai atliekama prie$ pristatyma.
Jei naudojant pastebimas JUTIKLIO nuokrypis:

1.
2.
3.

4,

Prijunkite valdiklj prie jrenginio kabeliu arba belaidZiu badu.

Padeékite valdiklj ant lygaus pavirSiaus.

Tada paspauskite ir 3 sekundes laikykite SHARE + . Kanalo indikatorius greitai
mirkseés, o valdiklis pereis j jutiklio kalibravimo rezima.

Kai kanalo indikatorius nustoja mirkséti, kalibravimas baigtas.

|spéjimas apie senkancia baterija
Kai valdiklis naudojamas ir baterija senka, PS5™ nurodys, kad valdiklio baterija senka.
Nedelsdami jkraukite valdikl].

Jkrovimo funkcija

Valdikliui jkrauti naudokite TYPE-C jkrovimo kabelj. |kraunant i§jungta valdiklj, kanalo
LED indikatorius pulsuoja oranZine spalva ir i§sijungia visiskai jkrovus. Jei valdiklis
ikraunamas naudojimo metu, esamo kanalo LED indikatorius lieka jjungtas. Valdiklj
galite jkrauti naudodami PS5™ konsole, kompiuterio USB prievada arba jkroviklj, kurio
iSéjimasyra5Vir1A.

Jjungimas, iSjungimas ir miego reZzimas
Jjungimas / iSjungimas: trumpai paspauskite HOME mygtuka, kad jjungtuméte valdiklj; jis
automatiskai pereis j pakartotinio prijungimo rezima. Paspauskite ir 10 sekundziy
laikykite HOME mygtuka, kad iSjungtumete valdiklj.

Kai valdiklis prijungtas belaidziu badu per ,Bluetooth“, PS5™ konsoléje galite nustatyti
valdiklio iSsijungimo laika. |prastos parinktys: 10 minu¢iy, 30 minu¢iy, 60 minuciy arba
NeiSjungti.

Jei konsolé pereina j poilsio rezima arba po 60 sekundziy baigiasi susiejimui skirtas
laikas, valdiklis automatiSkai pereina j miego rezima.



Atkidrimo funkcija
Jei valdiklis veikia netinkamai arba uZzstringa, galite jj atkurti nedideliu smailiu daiktu,
pavyzdziui, smeigtuku, paspausdami valdiklio apacioje esancioje Reset angoje esantj
mygtuka.

Trik€iy Salinimas
K1. Valdiklis negali prisijungti prie konsolés.

Al. |sitikinkite, kad PS5™ konsolé jjungta. Patikrinkite, ar valdiklis susietas su konsole.
Jei ne, pirmiausia susiekite valdiklj su konsole.

A2. |sitikinkite, kad PS5™ konsolé tinkamai nustatyta rySiui per laiding USB jungtj.

A3. Patikrinkite, ar USB valdiklis tinkamai prijungtas prie konsolés USB TYPE-C
prievado.

K2. Valdiklis prijungtas prie PS5™ konsolés, taciau neveikia.

Al. Kai prijungti keli valdikliai, jsitikinkite, kad naudojamas tinkamam Zaidéjui priskirtas
valdiklis.

Sauga

Laikykite §j gaminj maziems vaikams nepasiekiamoje vietoje. MaZi vaikai gali
praryti smulkias dalis, todél gali susizaloti arba sugadinti gamin;.

Gaminyje yra li¢io baterijy. Netinkamai naudojamas gaminys gali sukelti gaisrg arba
sprogti. Nekaitinkite, neatidarykite, nepradurkite, nesunaikinkite ir nemeskite
gaminio ar baterijos j ugnj.

Nelieskite gaminio Slapiomis rankomis, nes j gaminj gali patekti skyscio ir jj
sugadinti.

Neardykite, netaisykite ir nekeiskite gaminio be leidimo, nes tai gali sukelti
papildomy pazeidimy. Sunkiais atvejais baterija gali sprogti arba gali kilti gaisro
pavojus.

Prie$ prijungdami gaminj prie konsolés, jsitikinkite, kad jungtyje néra dulkiy ir
pasaliniy medziagy. Neleiskite skys¢iams ar smulkioms daleléms patekti j gaminj.
Nelaikykite gaminio vietose, kuriose yra dulkiy, damy ar gary.

Saugokite gaminj nuo aukstos temperataros, didelés dregmes ir tiesioginiy saules
spinduliy, nes tai gali paZeisti baterijg arba sukelti deformacija dél kars¢io.

Naudojimas ir priezitira

Gaminio jungtis neturi liestis su kitais metaliniais daiktais.

Nedeékite ant gaminio jokiy daikty. Nestovekite ant gaminio.

Nemeétykite ir nenumeskite gaminio, jokiu badu neveikite jo per didele jéga.
Nedékite gaminio ant nestabiliy, nuoZulniy ar vibruojanciy pavirsiy.

Laikykités toliau pateikty instrukcijy, kad padétumete iSvengti gaminio pavirSiaus
senéjimo ar spalvos pakitimo.

Valykite gaminj minksta, sausa $luoste.



Gaminio specifikacijos

Parametras Verté Parametras Verté
pavadiimas | valakis Shadow: | lrovmowukme | <35 vl
Gaminio modelis glé?:oggém Veikimo atstumas 10m
Baterijos talpa 3,7 V/ 1500 mAh Garso veikimo 6m

li¢io baterija

atstumas

|krovimo jtampa

5V nuolatiné jtampa

Darbiné jtampa ir
srove

3Vir=170 mA

|krovimo srove

=500 mA

Ramybés blsenos
darbiné srove

20 pA




Piesardzibas pasakumi
Pirms izstradajuma lietoSanas rapigi izlasiet So rokasgramatu un visus saderigas
aparatdras noradijumus. Glabajiet So rokasgramatu dro$a vieta turpmakai uzzinai.

Nenovietojiet uz izstradajuma gumijas vai vinila materialus, jo tie var saisinat ta
kalpoSanas laiku.

apstradatu dranu.

Izstradajuma apraksts un lietojums

Sis izstradajums ir bezvadu Bluetooth kontrolieris, kas ir saderigs ar PS5™ sérijas spélu
konsolém. Tas ir saderigs art ar datoriem, kuros darbojas Windows 10 vai jaunaka
versija, Steam Deck konsolém, Mac datoriem, iericém ar Android 10 vai jaunaku versiju
un iOS iericém.

Lietojot kopa ar PS5™ konsoli, tiek atbalstitas sensoru un vibracijas funkcijas.

Izstradajuma funkcijas

Saderigs ar PS5™ konsolém, datoriem, kuros darbojas Windows 10 vai jaunaka
versija, Mac, iOS, Steam Deck konsolém un iericém ar Android 10 vai jaunaku
versiju.

L2/R2 mélites un vadibas sviras ar Holla sensoriem.

Programméjamas aizmuguréjas M1/M2 mélites.

lebavéts skalrunis un 3,5 mm audio ligzda; atbalsta austinu skanu un mikrofona
funkcijas.

Neatkarigs kanala indikators, RGB apgaismojuma efektu, TURBO frekvences un
motoru vibracijas intensitates regulé$ana.

Sesu asu funkcija, ko veido 3D sensors un G sensors; atbalsta divu punktu
kapacitativo skarienpaliktni.

Atbalsta savienoSanu un uzladi, izmantojot USB TYPE-C kabeli.

Kontroliera programmaparatdru var atjauninat, izmantojot datoram pievienotu USB
kabeli.

Savienosana ar PS5™ konsoli

PIEZIME. Pirmo reizi savienojot kontrolieri ar konsoli vai ja tas iepriek$ bijis savienots
ar citu konsoli, tas ir japievieno ar USB kabeli, lai veiktu iestatiSanu.

PIEZIME. Parliecinieties, ka konsoles sakaru metode ir iestatita sazinai ar kontrolieri,
izmantojot Bluetooth.

1.

2.
3.
4

o

Pievienojiet USB kabeli kontrolierim.

Pievienojiet USB kabeli konsolei.

leslédziet konsoli, izmantojot konsoles ieslég$anas pogu.

Kad konsole ir ieslégta, nospiediet kontroliera HOME pogu. LED indikators
iedegsies spilgti, noradot, ka savienojums ir izveidots.

Tagad varat atvienot USB kabeli un lietot kontrolieri bezvadu rezima.



Atkartota savieno$ana
« Ja kontrolieris ieprieks ir savienots part ar konsoli, kad konsole ir ieslégta un
kontrolieris izslégts, nospiediet kontroliera HOME pogu. Tas savienosies
automatiski.
« Kontrolieris var atkartoti savienoties tikai ar konsoli, ar kuru tas pédéjoreiz
savienots pari.

Konsoles ieslégSana ar kontrolieri

Ja kontrolieris ieprieks ir savienots part ar konsoli un konsole ir atptas rezima,
nospiediet kontroliera HOME pogu, lai ieslégtu konsoli.

Savienosana ar Windows datoru

Bluetooth savienojums
Piezime. Galddatoram ir jabat Bluetooth funkcijai.

1. Parliecinieties, ka kontrolieris ir izslégts.

2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, péc tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes
turiet art HOME pogu (SHARE + HOME), lidz sak mirgot indikators.

3. Kontrolieris paries savieno$anas pari reZima, un mirgos zilais kanala LED
indikators.

4. Péc tam datora ieslédziet Bluetooth, lai meklétu ierices, un iericu saraksta atrodiet
un atlasiet “DualSense Wireless Controller”, lai savienotu parf.

5. Péc sekmigas savienoSanas pari attieciga kanala LED indikators degs
nepartraukti.

USB vadu savienojums

1. Kad kontrolieris ir izslégts, pievienojiet to datoram ar USB kabeli.

2. Péc nokluséjuma kontrolieris paries PS5™ “DualSense Wireless Controller”
rezima, un kanala LED indikators bas zils. Tiek atbalstita austinu skana un balss
funkcijas.

3. Nospiediet un 3 sekundes turiet SHARE + OPTIONS, lai parslégtos uz X-INPUT
(PC360) rezimu; kanala LED indikators kl|as zalS.

Piezime. Mac datoros parslégSanas uz X-INPUT (PC360) reZimu netiek atbalstita.

SavienoSana ar Android iericém
Bluetooth savienojums

1. Parliecinieties, ka kontrolieris ir izslégts.

2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, péc tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes
turiet arrt HOME pogu (SHARE + HOME), lidz sak mirgot indikators.

3. Kontrolieris paries savienoSanas pari rezima, un mirgos zilais kanala LED
indikators.

4.  Android iericé atveriet Bluetooth iestatijumus un ieslédziet Bluetooth.

5.  Atrodiet Bluetooth ierici ar nosaukumu “DualSense Wireless Controller” un
pieskarieties tai, lai izveidotu savienojumu. Kad ierice bas pievienota, LED
indikators bas zils.

Ja beidzas kontroliera savienoSanai pari atvélétais laiks un kontrolieris nevar savienoties
ar ierici, tas péc aptuveni 60 sekundém izslégsies un paries miega rezima.



Savienosana ar iOS iericém

Bluetooth savienojums
Piezime. Parliecinieties, ka iPhone vai iPad ir atjauninats uz iOS 13 vai jaunaku versiju.

1. Parliecinieties, ka kontrolieris ir izslégts.

2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, péc tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes
turiet arrt HOME pogu (SHARE + HOME), lidz sak mirgot indikators.

3. Kontrolieris paries savieno$anas pari reZima, un mirgos zilais kanala LED
indikators.

4. iPhone vai iPad iericé atveriet iestatijumus, pieskarieties “Bluetooth” un ieslédziet
to.

5. Atrodiet “DualSense Wireless Controller” un pieskarieties tam, lai savienotu parf.
Péc sekmigas savieno$anas pari attieciga kanala LED indikators degs
nepartraukti.

Ja beidzas kontroliera savienoSanai pari atvélétais laiks un kontrolieris nevar savienoties
ar ierici, tas péc aptuveni 60 sekundém izslégsies un paries miega rezima. Tiek
atbalstitas tikai MFi spéles.

Savienosana ar Mac datoru

Bluetooth savienojums
1. Atveriet sisttmas preferences, atlasiet Bluetooth un noklik3kiniet uz “leslégt

Bluetooth”. Bluetooth indikators mirgos, noradot, ka Bluetooth savieno$anas part

rezims ir aktivs.

Parliecinieties, ka kontrolieris ir izslégts.

Nospiediet un turiet SHARE pogu, péc tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet arrt HOME pogu (SHARE + HOME), lidz sak mirgot indikators.

4. Bluetooth preferencés Mac meklés kontrolieri. Kad Bluetooth ieri¢u saraksta
paradas “DualSense Wireless Controller”, noklikSkiniet uz ta, lai savienotu par.
Péc sekmigas savienoSanas parf attieciga kanala LED indikators degs
nepartraukti.
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USB vadu savienojums
1. Kad kontrolieris ir izslégts, pievienojiet to datoram ar USB kabeli.
2. Péc nokluséjuma kontrolieris paries PS5™ “DualSense Wireless Controller”
rezima, un kanala LED indikators bas zils.
Izmantojot vadu savienojumu, tiek atbalstita austinu skana un balss funkcijas.

Savienosana ar Steam Deck

Bluetooth savienojums

1. Parliecinieties, ka kontrolieris ir izslégts.

2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, péc tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes
turiet art HOME pogu (SHARE + HOME), Iidz sak mirgot indikators.

3. Kontrolieris paries savienoSanas pari rezZima, un mirgos baltais kanala LED
indikators.

4. leslédziet Steam Deck, atrodiet Bluetooth ierici ar nosaukumu “DualSense
Wireless Controller” un pieskarieties tai, lai savienotu pari. Péc sekmigas
savienoS$anas pari attieciga kanala LED indikators degs nepartraukti.



Ja kontrolieris nevar savienoties ar ierici, tas péc aptuveni 60 sekundém izslégsies un
paries miega rezima.
Vadu savienojums

1. Pievienojiet Type-C adapteri Steam Deck konsolei un pievienojiet kontrolieri
adapterim, izmantojot USB.

2. Adapterim ir jabat parejai no TYPE-C ligzdas uz USB-A, un tam jaatbalsta OTG.
Parejas kabelis lietotdjam ir jaiegadajas atseviski. Péc tam pievienojiet un lietojiet
kontrolieri.

3. Vadu reZims atbalsta skanu, un to var parslégt starp PS5™ vadu reZzimu un
X-input rezimu.

TURBO funkcijas iestatijumi

Kad kontrolieris ir savienots ar konsoli, varat péc vajadzibas iestatit vai dzést Turbo
funkciju.

Pogas, kuram var pieskirt TURBO funkciju: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2.
LietoSana: pieméram, nospiediet un turiet izvéléto ‘0" pogu, péc tam nospiediet Turbo
pogu, lai pieskirtu Turbo funkciju “C” pogai. Kontroliera kanala indikators mirgos, noradot
pasreizéjo Turbo frekvences limeni.

Péc kontroliera izslégSanas ieprieks iestatita Turbo funkcija netiek saglabata un
automatiski atgriezas pie nokluséjuma iestatijuma — 10 nospiedieniem sekundé.
Nospiediet darbibas pogu + Turbo pogu, lai secigi parslégtu Turbo iestatijumus: Turbo
ieslégts - automatiskais Turbo - Turbo izslégts.

Ir tris TURBO atruma limeni: 5, 10 un 15 Hz. TURBO + labas 3D vadibas sviras
parvietoSana uz augsu palielina TURBO atrumu par vienu limeni. TURBO + labas 3D
vadibas sviras parvietoSana uz leju samazina TURBO atrumu par vienu limeni.
Noklus&juma iestatijums ir vidéjais limenis.

Makro funkcijas iestattjumi

Pogu funkciju parpieskirSanas pogas: M1/ M2 | LIGHT.
Vadibas elementi, kuru funkcijas var parpieskirt: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, virzienu
pogas UZ AUGSU / UZ LEJU / PA KREISI / PA LABI, kreisa un laba vadibas svira.
Vadibas svira registré 8 virzienus katra pilna apgrieziena. Var registrét arf pogu
nospiesanas ilgumu.

M1/M2 pogu programmésana

Piezime. Si funkcija var saglabat ne vairak ka 16 ievades. Kad sasniegtas 16 ievades,

nospiezot jebkuru papildu pogu, kanala indikators parstas mirgot, noradot, ka

ierakstiSana ir pabeigta.

1. Nospiediet un 3 sekundes turiet LIGHT pogu. Kanala indikators |&éni mirgos,
noradot, ka kontrolieris ir pargajis funkciju parpieskirsanas rezima, un motors
vibrés ka pazinojums.

2. Japéc parieSanas Makro funkciju parpieSkirSanas reZima 8 sekundes netiek
nospiesta neviena poga, iepriek$éjie iestattjumi tiek saglabati un kontrolieris
automatiski iziet no 1 rezima.



3. JaparpieskirSanai ievadita viena poga un iestatiSana ir sekmigi pabeigta, M1/M2
tiek izmantota ka parpieskirtas funkcijas aktivizéSanas poga. Ja M1 un M2 ir
pieskirtas parpieskirtas funkcijas, tas darbosies, nospiezot attiecigas pogas. Ja
M1/M2 k& makro pieskirtas vairakas pogas, nospiezot M1/M2, Makro funkcija tiks
palaista, bet, nospiezot M1/M2 vélreiz, ta tiks apturéta.

Makro funkcijas atcelSana
1. Nospiediet un 3 sekundes turiet LIGHT pogu.
2. Kanala indikators I&ni mirgos un motors vibrés, noradot, ka kontrolieris ir pargajis
funkciju pieskirSanas rezima.
3. Uzreiz nospiediet M1 vai M2; kanala indikators degs nepartraukti, apstiprinot, ka
Makro iestatijums ir atcelts, un motors vibrés ka pazinojums.
Piezime. Rapnicas nokluséjuma iestatijumos funkciju pieskirSanas pogai nav nekadas
funkcijas. Lietotajam ir jaiestata funkciju parpieskirSsana. Funkciju pieskirSsanas pogai ir
atminas funkcija.

RGB funkcijas iestatijumi

Nospiediet LIGHT + R3, iespieZot labo vadibas sviru. Kontrolieris vienreiz vibrés, lai
mainitu RGB apgaismojuma efekta reZimu. Katrs nospiediens secigi parslédz
apgaismojuma efektus: daudzkrasainas gaismas maina - pastaviga vienkrasaina gaisma
- vienkrasainas pulséjosas gaismas cikls - vienkrasaina pulséjosa gaisma.

1. Daudzkrasainas gaismas maina: nospiediet un turiet LIGHT + L3, iespieZot kreiso
vadibas sviru, lai pauzétu pasreizéjo daudzkrasaina apgaismojuma rezimu.

2. Pastaviga vienkrasaina gaisma: vienlaikus nospiediet un turiet LIGHT + L3,
iespiezot kreiso vadibas sviru. Kontrolieris vienreiz vibrés, lai mainitu gaismas
krasu. Pieejamas krasas: rozigi zila, zila, gaisi zala, zala, ciana, violeta, roza un
sarkana.

3. Vienkrasainas pulséjoSas gaismas cikls: nospiediet un turiet LIGHT + L3, iespiezot
kreiso vadibas sviru. Kontrolieris vienreiz vibrés, lai pauzétu pasreizéjo pulséSanas
rezimu. Nospiediet vélreiz, lai atsaktu pulséSanas rezimu.

4. Vienkrasainas pulséjoSas gaismas rezima nospiediet un turiet LIGHT + L3,
iespieZot kreiso vadibas sviru. Kontrolieris vienreiz vibrés, lai mainitu gaismas
krasu. Pieejamas krasas: rozigi zila, zila, gaisi zala, zala, ciana, violeta, roza un
sarkana.

Daudzkrasainas gaismas mainas, pastavigas vienkrasainas gaismas un vienkrasainas
pulséjosas gaismas reZimos nospiediet LIGHT + virziena pogu UZ AUGSU / UZ LEJU,
lai regulétu RGB spilgtumu. Katrs §is kombinacijas nospiediens maina spilgtumu par
vienu limeni. LIGHT + UZ AUGSU palielina spilgtumu, bet LIGHT + UZ LEJU to
samazina. Spilgtuma iestatijumam ir atminas funkcija.

Nospiediet un 3 sekundes turiet L3 + R3. Kontrolieris vienreiz vibrés, lai izslégtu vai
ieslégtu RGB apgaismojumu. Apgaismojuma efekta iestatljumam ir atminas funkcija, un
tas automatiski saglaba pasreizéjo apgaismojuma efekta rezimu. Tiek saglabats tikai
pasreizéjais efekts.

Motoru vibracijas intensitates reguléSana

« Nospiediet un turiet TURBO + parvietojiet kreiso 3D vadibas sviru uz augsu, lai
palielinatu motoru vibracijas intensitati.



« Nospiediet un turiet TURBO + parvietojiet kreiso 3D vadibas sviru uz leju, lai
samazinatu motoru vibracijas intensitati.

« Pieejamie Iimeni ir 100 %, 75 %, 50 % un 0 %. Kontroliera motoru iestatijumam ir
atminas funkcija.

MéliSu un 3D vadibas sviru kalibréSana

Kontrolieris tiek kalibréts rapnica, un parastos apstak|os lietotajam tas nav jakalibré
atkartoti.

Ja péc kada lietoSanas laika tiek konstatéta novirze, kontrolieri var kalibrét atkartoti.

1. Kad kontrolieris ir izslégts:

2. Nospiediet un turiet SHARE + OPTIONS, neatlaiZzot pogas.

3. Péc tam pievienojiet USB kabeli datoram.

4. Kanala indikators mirgos. Tad nospiediet katru L2/R2 méliti 2 vai 3 reizes,
parvietojiet kreiso un labo 3D vadibas sviru pa visu to kustibas diapazonu 2 vai 3
pilnus apgriezienus un visbeidzot nospiediet un 1 sekundi turiet X pogu, lai
apstiprinatu.

KalibréSana ir sekmigi pabeigta, kad kanala indikators deg nepartraukti. Izslédzot
kontrolieri, kalibréSanas iestatijums tiks saglabats.

Sensora parbaude
Kontroliera SENSORA parbaude tiek automatiski pabeigta pirms piegades.
Ja lietoSanas laika SENSORAM ir novirze:

1. Savienojiet kontrolieri ar ierici, izmantojot kabeli vai bezvadu savienojumu.

2. Novietojiet kontrolieri uz lidzenas virsmas.

3. Péc tam nospiediet un 3 sekundes turiet SHARE + (. Kanala indikators atri mirgos,
un kontrolieris paries sensora kalibréSanas rezima.

4. Kad kanala indikators parstaj mirgot, kalibréSana ir pabeigta.

Bridinajums par zemu akumulatora uzlades ITmeni

Ja kontrolieris tiek lietots un akumulatora uzlades limenis ir zems, PS5™ noradrs, ka
kontroliera akumulatora uzlades limenis ir zems. Nekavéjoties uzladéjiet kontrolieri.

Uzlades funkcija

Kontroliera uzladei izmantojiet TYPE-C uzlades kabeli. Uzladéjot izslégtu kontrolieri,
kanala LED indikators pulsé oranza krasa un izslédzas, kad uzlade ir pabeigta. Ja
kontrolieris tiek uzladéts lietoSanas laika, paSreizéja kanala LED indikators paliek
ieslégts. Kontrolieri var uzladét, izmantojot PS5™ konsoli, datora USB portu vai ladétaju
ar5Vun1lAizeju.

leslégSana, izsléegSana un miega rezims

leslégSanalizslégsana: isi nospiediet HOME pogu, lai ieslégtu kontrolieri; tas automatiski
paries atkartotas savienoSanas rezima. Nospiediet un 10 sekundes turiet HOME pogu,
lai izslégtu kontrolieri.



Kad kontrolieris ir savienots bezvadu reZima, izmantojot Bluetooth, PS5™ konsolé varat
iestatit kontroliera izslégSanas laiku. Parastas iespéjas ir 10 minates, 30 mindtes, 60
minates vai Neizslégt.

Ja konsole pariet atpltas reZima vai péc 60 sekundém beidzas savienoSanai part
atvélétais laiks, kontrolieris automatiski paries miega rezima.

AtiestatiSanas funkcija

Ja kontrolieris darbojas nepareizi vai sastingst, varat to atiestatit, ar nelielu smailu
priekSmetu, pieméram, kniepadatu, nospieZot pogu kontroliera apakSpusé eso$aja
Reset atvere.

Problému novérsSana
J1. Kontrolieris nevar savienoties ar konsoli.
Al. Parliecinieties, ka PS5™ konsole ir ieslégta. Parbaudiet, vai kontrolieris ir savienots
part ar konsoli. Ja nav, vispirms savienojiet kontrolieri part ar konsoli.
A2. Parliecinieties, ka PS5™ konsole ir pareizi iestatita sazinai, izmantojot USB vadu
savienojumu.
A3. Parbaudiet, vai USB kontrolieris ir pareizi pievienots konsoles USB TYPE-C portam.
J2. Kontrolieris ir savienots ar PS5™ konsoli, bet nedarbojas.

Al. Jair pievienoti vairaki kontrolieri, parliecinieties, ka tiek izmantots pareizajam
spéletajam pieskirtais kontrolieris.

Drosiba

* Glabajiet So izstradajumu maziem bérniem nepieejama vietd. Mazi bérni var norit
sikas detalas, tadéjadi gustot traumas vai sabojajot izstradajumu.

« lzstradajums satur litija akumulatorus. Nepareiza izstradajuma lietoSana var izraisit
aizdeg8anos vai spradzienu. Nekarséjiet, neatveriet, neparduriet, neizniciniet un
nemetiet uguni izstradajumu vai akumulatoru.

* Nepieskarieties izstradajumam ar slapjam rokam, jo taja var ieklat Skidrums un
izraisit bojajumus.

« Neizjauciet, neremontgjiet un neparveidojiet izstradajumu bez atlaujas, jo tas var
radit papildu bojajumus. Smagos gadijumos akumulators var eksplodét vai radit
aizdeg8anas risku.

« Pirms izstradajuma pievienoSanas konsolei parliecinieties, ka savienojuma vieta
nav puteklu un sveskermenu. Nepielaujiet Skidrumu vai siku dalinu ieklaSanu
izstradajuma.

« Nenovietojiet izstradajumu vietas, kas paklautas putekliem, damiem vai tvaikam.

« Nepaklaujiet izstradajumu augstai temperatarai, lielam mitrumam vai tieSiem saules
stariem, jo tas var sabojat akumulatoru vai izraisit deformaciju karstuma ietekmé.

LietoSana un apkope

« lzstradajuma savienojuma vieta nedrikst saskarties ar citiem metala priekSmetiem.
« Nenovietojiet priekSmetus uz izstradajuma. Nestaviet uz izstradajuma.



« Nemetiet un nenometiet izstradajumu un nekada veida nepaklaujiet to parmériga
spéka iedarbibai.

« Nenovietojiet izstradajumu uz nestabilam, slipam vai vibréjosam virsmam.

« levérojiet talak sniegtos noradijumus, lai palidzétu novérst izstradajuma virsmas
novecos$anos vai krasas mainu.

« Tiriet izstradajumu ar mikstu, sausu dranu.

Izstradajuma specifikacijas

Parametrs Vértiba Parametrs Vértiba
adai ™
|zstradajuma PS5 _be_zvadu Uzlades laiks = 3,5 stundas
nosaukums kontrolieris Shadow
JRS . | BLOOO3/ _ =
Izstradajuma modelis DSP-50058 Darbibas attalums 10m

3,7V /1500 mAh Audio darbibas

Akumulatora ietilpiba litija akumulators attalums

6m

Darba spriegums un

Uzlades spriegums | 5V lidzstrava strava

3Vun=170 mA

Miera stavokla darba

Uzlades strava =500 mA -
strava

20 pA




Forholdsregler

Les denne bruksanvisningen og alle anvisninger for kompatibelt utstyr ngye far du
bruker produktet. Oppbevar bruksanvisningen pa et trygt sted for senere bruk.

Ikke legg materialer av gummi eller vinyl p& produktet, da dette kan forkorte levetiden.

Ikke bruk lzsemidler eller andre kjemikalier. Ikke rengjgr produktet med en kjemisk
behandlet klut.

Produktintroduksjon og bruksomrader

Dette produktet er en tradlgs Bluetooth-kontroller som er kompatibel med konsoller i
PS5™-serien. Den er ogsa kompatibel med PC-er som kjgrer Windows 10 eller nyere,
Steam Deck-konsoller, Mac-datamaskiner, enheter med Android 10 eller nyere og
iOS-enheter.

Ved bruk med en PS5™-konsoll stgttes sensor- og vibrasjonsfunksjoner.

Produktegenskaper

« Kompatibel med PS5™-konsoller, PC-er med Windows 10 eller nyere, Mac, iOS,
Steam Deck-konsoller og enheter med Android 10 eller nyere.

* L2/R2-avtrekkere og styrespaker med Hall-sensorer.

* Programmerbare M1/M2-avtrekkere pé baksiden.

« Innebygd hoyttaler og 3,5 mm lydkontakt; statter hodesettlyd og
mikrofonfunksjoner.

« Separat kanalindikator samt justering av RGB-lyseffekter, TURBO-frekvens og
motorenes vibrasjonsintensitet.

» Seksakset funksjon som bestar av en 3D-sensor og en G-sensor; statter en
kapasitiv styreflate med to bergringspunkter.

« Statter tilkobling og lading via USB TYPE-C-kabel.

« Kontrollerens fastvare kan oppdateres med en USB-kabel koblet til en PC.

Koble til en PS5™-konsoll

MERK: Fgrste gang du kobler kontrolleren til konsollen, eller hvis den tidligere har
vaert koblet til en annen konsoll, ma du koble den til med USB-kabelen for &
konfigurere den.

MERK: Kontroller at konsollens kommunikasjonsmetode er satt til kommunikasjon
med kontrolleren via Bluetooth.

1. Koble USB-kabelen til kontrolleren.

2. Koble USB-kabelen til konsollen.

3. Sla pa konsollen med konsollens av/pa-knapp.

4. Nar konsollen er slatt pa, trykker du p& HOME-knappen pé kontrolleren.
LED-indikatoren lyser sterkt for & vise at tilkoblingen er opprettet.

5. Du kan na koble fra USB-kabelen og bruke kontrolleren tradlgst.



Koble til pa nytt
« Nér kontrolleren tidligere er paret med konsollen, trykker du p& kontrollerens
HOME-knapp mens konsollen er slatt pa og kontrolleren er slatt av. Den kobles da
til automatisk.
« Kontrolleren kan bare koble seg til igjen til den konsollen den sist ble paret med.

Sla pad konsollen med kontrolleren

Nér kontrolleren tidligere er paret med konsollen og konsollen er i hvilemodus, trykker du
p& HOME-knappen pé& kontrolleren for & sla pa konsollen.

Koble til en Windows-PC

Bluetooth-tilkobling
Merk: En stasjonzer datamaskin ma ha Bluetooth-funksjon.

1. Kontroller at kontrolleren er slatt av.

2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs& HOME-knappen inne
(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.

3. Kontrolleren gar inn i paringsmodus, og den bla kanal-LED-indikatoren blinker.

4. Aktiver deretter Bluetooth p& PC-en for & sgke etter enheter. Finn og velg
"DualSense Wireless Controller" i enhetslisten for & pare.

5. Nar paringen er fullfgrt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.

Kablet USB-tilkobling

1. Koble den avslatte kontrolleren til datamaskinen med en USB-kabel.

2. Som standard gar kontrolleren inn i PS5™-modusen "DualSense Wireless
Controller", og kanal-LED-indikatoren lyser blatt. Hodesettlyd og talefunksjoner
stgttes.

3. Hold SHARE + OPTIONS inne i 3 sekunder for & bytte til X-INPUT-modus
(PC360). Kanal-LED-indikatoren lyser da grent.

Merk: Bytte til X-INPUT-modus (PC360) stattes ikke pa Mac-datamaskiner.

Koble til Android-enheter

Bluetooth-tilkobling
1. Kontroller at kontrolleren er slatt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogsd HOME-knappen inne
(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren gar inn i paringsmodus, og den bla kanal-LED-indikatoren blinker.
4. Apne Bluetooth-innstillingene pd Android-enheten og aktiver Bluetooth.
5. Finn Bluetooth-enheten med navnet "DualSense Wireless Controller", og trykk pa
den for & koble til. LED-indikatoren lyser blatt nar enheten er tilkoblet.
Hvis paringstiden utlaper og kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, sl&s den av og
gér inn i hvilemodus etter omtrent 60 sekunder.

Koble til iOS-enheter

Bluetooth-tilkobling
Merk: Kontroller at iPhone eller iPad er oppdatert til iOS 13 eller nyere.



1. Kontroller at kontrolleren er slatt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogsd HOME-knappen inne
(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren gér inn i paringsmodus, og den bla kanal-LED-indikatoren blinker.
4. Apne Innstillinger pd iPhone eller iPad, trykk p& "Bluetooth" og aktiver det.
5. Finn "DualSense Wireless Controller", og trykk pa den for & pare. Nar paringen er
fullfert, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.
Hvis paringstiden utlgper og kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, slds den av og
gér inn i hvilemodus etter omtrent 60 sekunder. Bare MFi-spill stattes.

Koble til en Mac-datamaskin

Bluetooth-tilkobling

1. Apne Systemvalg, velg Bluetooth og klikk p& "SI& p& Bluetooth".
Bluetooth-indikatoren blinker for & vise at Bluetooth-paringsmodus er aktiv.

2. Kontroller at kontrolleren er slatt av.

3. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs& HOME-knappen inne
(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.

4. Mac-maskinen sgker etter kontrolleren i Bluetooth-innstillingene. Nar "DualSense
Wireless Controller" vises i listen over Bluetooth-enheter, klikker du pa den for &
pare. Nar paringen er fullfert, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren
kontinuerlig.

Kablet USB-tilkobling
1. Koble den avslatte kontrolleren til datamaskinen med en USB-kabel.
2. Som standard gar kontrolleren inn i PS5™-modusen "DualSense Wireless
Controller”, og kanal-LED-indikatoren lyser blatt.
Ved kablet tilkobling stettes hodesettlyd og talefunksjoner.

Koble til Steam Deck

Bluetooth-tilkobling

1. Kontroller at kontrolleren er slatt av.

2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs& HOME-knappen inne
(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.

3. Kontrolleren gar inn i paringsmodus, og den hvite kanal-LED-indikatoren blinker.

4. Sl pa Steam Deck, finn Bluetooth-enheten med navnet "DualSense Wireless
Controller", og trykk pa den for & pare. Nar paringen er fullfert, lyser den
tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.

Hvis kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, slas den av og gar inn i hvilemodus etter
omtrent 60 sekunder.

Kablet tilkobling

1. Koble Type-C-adapteren til Steam Deck-konsollen, og koble kontrolleren til
adapteren via USB.

2. Adapteren ma ha en overgang fra TYPE-C-hunnkontakt til USB-A og statte OTG.
Brukeren ma kjgpe overgangskabelen separat. Koble deretter til kontrolleren og
bruk den.

3. Kablet modus statter lyd og kan byttes mellom kablet PS5™-modus og
X-input-modus.



Innstillinger for TURBO-funksjonen

Nar kontrolleren er koblet til konsollen, kan du konfigurere eller fierne Turbo-funksjonen
etter behov.

Knapper som kan brukes med TURBO: x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.

Bruk: Hold for eksempel gnsket knapp "0" inne, og trykk deretter pa Turbo-knappen for &
aktivere Turbo-funksjonen for knappen "0". Kontrollerens kanalindikator blinker for & vise
det gjeldende Turbo-frekvensnivaet.

Nar kontrolleren slas av, lagres ikke den tidligere konfigurerte Turbo-funksjonen, og den
gar automatisk tilbake til standardinnstillingen pa 10 trykk per sekund.

Trykk pa handlingsknappen + Turbo-knappen for & bla giennom Turbo-innstillingene:
Turbo pé - automatisk Turbo - Turbo av.

Det finnes tre TURBO-hastigheter: 5, 10 og 15 Hz. TURBO + hgyre 3D-styrespak opp
gker TURBO-hastigheten med ett nivd. TURBO + hgyre 3D-styrespak ned reduserer
TURBO-hastigheten med ett niva. Standardinnstillingen er det midterste nivaet.

Innstillinger for makrofunksjonen
Knapper for omtilordning: M1/ M2 | LIGHT.

Betjeningselementer som kan omtilordnes: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, retningsknapper
OPP / NED / VENSTRE / HOYRE samt venstre og hgyre styrespak. Styrespaken
registrerer 8 retninger for hver hele omdreining. Varigheten av knappetrykk kan ogsa
registreres.

Programmere M1/M2-knappene

Merk: Denne funksjonen kan lagre maksimalt 16 inndata. Nar 16 inndata er registrert,
slutter kanalindikatoren & blinke hvis en ekstra knapp trykkes inn. Dette viser at
opptaket er fullfort.

1. Hold LIGHT-knappen inne i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker sakte for & vise at
kontrolleren har gatt inn i omtilordningsmodus, og motoren vibrerer som et signal.

2. Hvis ingen knapp trykkes inn i 8 sekunder etter at makro-omtilordningsmodus er
aktivert, beholdes de tidligere innstillingene, og kontrolleren avslutter automatisk
omtilordningsmodusen.

3. Huvis en enkelt knapp registreres for omtilordning og innstillingen fullfares, brukes
M1/M2 som aktiveringsknapp for den omtilordnede funksjonen. Hvis M1 og M2 har
fatt omtilordnede funksjoner, utferes disse nar de respektive knappene trykkes inn.
Hvis flere knapper tilordnes M1/M2 som en makro, starter et trykk pA M1/M2
makrofunksjonen, og et nytt trykk p& M1/M2 stopper den.

Fjerne makrofunksjonen
1. Hold LIGHT-knappen inne i 3 sekunder.
2. Kanalindikatoren blinker sakte og motoren vibrerer for & vise at kontrolleren har
gétt inn i tilordningsmodus.
3. Trykk direkte pd M1 eller M2. Kanalindikatoren lyser kontinuerlig for & bekrefte at
makroinnstillingen er fiernet, og motoren vibrerer som et signal.
Merk: Tilordningsknappen har ingen funksjon i fabrikkinnstillingen. Brukeren ma
konfigurere omtilordningen. Tilordningsknappen har en minnefunksjon.



Innstillinger for RGB-funksjonen

Trykk pa LIGHT + R3 ved & trykke ned hayre styrespak. Kontrolleren vibrerer én gang
for & bytte RGB-lyseffektmodus. Hvert trykk bytter til neste lyseffekt: flerfarget lysskifte -
fast ensfarget lys - syklus med ensfarget pulserende lys - ensfarget pulserende lys.

1. Flerfarget lysskifte: Hold LIGHT + L3 inne ved & trykke ned venstre styrespak for &
sette den gjeldende flerfargede belysningsmodusen p& pause.

2. Fast ensfarget lys: Hold LIGHT + L3 inne samtidig ved & trykke ned venstre
styrespak. Kontrolleren vibrerer én gang for & bytte lysfarge. Tilgjengelige farger:
bl& med et rosa skjeer, bla, lysegrenn, grgnn, cyan, lilla, rosa og rgd.

3. Syklus med ensfarget pulserende lys: Hold LIGHT + L3 inne ved & trykke ned
venstre styrespak. Kontrolleren vibrerer én gang for & sette den gjeldende
pulseringsmodusen p& pause. Trykk igjen for & starte pulseringsmodusen pa nytt.

4. 1 modusen med ensfarget pulserende lys holder du LIGHT + L3 inne ved 4 trykke
ned venstre styrespak. Kontrolleren vibrerer én gang for & bytte lysfarge.
Tilgjengelige farger: bl& med et rosa skjeer, bla, lysegrenn, grenn, cyan, lilla, rosa
og rad.

| modusene flerfarget lysskifte, fast ensfarget lys og ensfarget pulserende lys trykker du
p& LIGHT + retningsknappen OPP/NED for & justere RGB-lysstyrken. Hvert trykk p&
kombinasjonen endrer lysstyrken med ett niva. LIGHT + OPP gker lysstyrken, og LIGHT
+ NED reduserer den. Lysstyrkeinnstillingen har en minnefunksjon.

Hold L3 + R3 inne i 3 sekunder. Kontrolleren vibrerer én gang for & sla RGB-belysningen
av eller pa. Lyseffektinnstillingen har en minnefunksjon og lagrer automatisk den
gjeldende lyseffektmodusen. Bare den gjeldende effekten lagres.

Justere motorenes vibrasjonsintensitet

« Hold TURBO inne og beveg venstre 3D-styrespak opp for & gke motorenes
vibrasjonsintensitet.

« Hold TURBO inne og beveg venstre 3D-styrespak ned for & redusere motorenes
vibrasjonsintensitet.

- Tilgjengelige nivaer er 100 %, 75 %, 50 % og 0 %. Kontrollerens motorinnstilling
har en minnefunksjon.

Kalibrering av avtrekkere og 3D-styrespaker

Kontrolleren kalibreres pa fabrikken og trenger normalt ikke & kalibreres pa nytt av
brukeren.

Hvis det oppdages avdrift etter en tids bruk, kan kontrolleren kalibreres pa nytt.

1. Med kontrolleren slatt av:

2. Hold SHARE + OPTIONS inne uten & slippe dem.

3. Koble deretter USB-kabelen til datamaskinen.

4. Kanalindikatoren blinker. Trykk deretter pa L2/R2-avtrekkerne 2 eller 3 ganger
hver, beveg venstre og hgyre 3D-styrespak gjennom hele bevegelsesomradet i 2
eller 3 hele omdreininger, og hold til slutt X-knappen inne i 1 sekund for & bekrefte.

Kalibreringen er vellykket nar kanalindikatoren lyser kontinuerlig. Kalibreringen lagres
nar kontrolleren slas av.



Sensorkontroll

Kontrollerens SENSOR kontrolleres automatisk fgr levering.
Hvis SENSOREN viser avdrift under bruk:
1. Koble kontrolleren til enheten med kabel eller tradigst.
2. Plasser kontrolleren pa en jevn flate.
3. Hold deretter SHARE + O inne i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker raskt, og
kontrolleren gér inn i sensorkalibreringsmodus.
4. Nar kanalindikatoren slutter & blinke, er kalibreringen fullfart.

Advarsel om lavt batteriniva

Nar kontrolleren er i bruk og batterinivéet er lavt, viser PS5™ at kontrollerens batteriniva
er lavt. Lad kontrolleren snarest.

Ladefunksjon
Bruk en TYPE-C-ladekabel til & lade kontrolleren. Ved lading med kontrolleren slatt av
pulserer kanal-LED-indikatoren oransje og slukkes nar ladingen er fullfgrt. Hvis
kontrolleren lades under bruk, fortsetter den gjeldende kanal-LED-indikatoren & lyse. Du
kan lade kontrolleren via PS5™-konsollen, en USB-port p& datamaskinen eller en lader
med en utgang pa 5V og 1 A.

o o o -

Sla pa, sla av og hvilemodus
Pé&/av: Trykk kort pA HOME-knappen for & sla p& kontrolleren. Den gar automatisk inn i
modusen for ny tilkobling. Hold HOME-knappen inne i 10 sekunder for & sla av
kontrolleren.

Nar kontrolleren er koblet til tradlgst via Bluetooth, kan du angi tiden fagr den slas av fra
PS5™-konsollen. De vanlige alternativene er 10 minutter, 30 minutter, 60 minutter eller
Ikke sl& av.

Hvis konsollen gér inn i hvilemodus, eller paringstiden utlgper etter 60 sekunder, gar
kontrolleren automatisk inn i hvilemodus.

Tilbakestillingsfunksjon

Hvis kontrolleren fungerer unormalt eller henger seg opp, kan du tilbakestille den ved &
trykke pa knappen i Reset-hullet p& undersiden av kontrolleren med en liten spiss
gjenstand, for eksempel en knappenal.

Feilsgking

S1: Kontrolleren kan ikke koble til konsollen.
Sv1: Kontroller at PS5™-konsollen er slatt p&. Sjekk at kontrolleren er paret med
konsollen. Hvis ikke, par farst kontrolleren med konsollen.
Sv2: Kontroller at PS5™-konsollen er riktig konfigurert for kommunikasjon via en kablet
USB-tilkobling.
Sv3: Kontroller at USB-kontrolleren er riktig koblet til konsollens USB TYPE-C-port.



S2: Kontrolleren er koblet til PS5™-konsollen, men fungerer ikke.

Sv1: Nar flere kontrollere er koblet til, ma du kontrollere at kontrolleren som er tilordnet
riktig spiller, brukes.

Sikkerhet

« Oppbevar produktet utilgjengelig for sma barn. Sm& barn kan svelge sma deler,
noe som kan fare til personskade eller skade p& produktet.

« Produktet inneholder litiumbatterier. Feil bruk av produktet kan fare til brann eller
eksplosjon. Ikke varm opp, apne, punkter eller gdelegg produktet eller batteriet, og
ikke kast dem i ild.

« Ikke bergr produktet med véte hender, da veaeske kan trenge inn i produktet og
forérsake skade.

« lkke demonter, reparer eller modifiser produktet uten tillatelse, da dette kan fare til
ytterligere skade. | alvorlige tilfeller kan batteriet eksplodere eller skape brannfare.

« For produktet kobles til konsollen, ma du kontrollere at tilkoblingen er fri for stav og
fremmedlegemer. Ikke la veeske eller sma partikler komme inn i produktet.

« Ikke plasser produktet pa steder der det utsettes for stav, rayk eller damp.

« Ikke utsett produktet for hgye temperaturer, hgy luftfuktighet eller direkte sollys, da
dette kan skade batteriet eller fgre til deformasjon pa grunn av varme.

Bruk og vedlikehold

« Produktets tilkobling ma ikke komme i kontakt med andre metallgjenstander.

« Ikke legg gjenstander oppa produktet. Ikke st& pa produktet.

« Ikke kast eller mist produktet, og ikke utsett det for overdreven kraft p4 noen mate.

« Ikke plasser produktet pa ustabile, skra eller vibrerende flater.

= Fglg anvisningene nedenfor for & bidra til & forhindre aldring eller misfarging av
produktets overflate.

* Rengjer produktet med en myk, terr klut.

Produktspesifikasjoner

Parameter Verdi Parameter Verdi
Tradlgs

Produktnavn PS5™-kontroller Ladetid = 3,5 timer
Shadow
BL0003 / .

Produktmodell DSP-50058 Rekkevidde 10m

Batterikapasitet 37 v/ 1509 mAh Lydrekkevidde 6m
litumbatteri

Ladespenning 5V DC Driftsspenning og 3Vog=170 mA

strgm
Ladestram =500 mA Strgmforbruk i hvile | 20 pA




Forsiktighetsatgarder

Las denna bruksanvisning och alla anvisningar for kompatibel utrustning noggrant innan
du anvénder produkten. Forvara bruksanvisningen p& en séker plats for framtida bruk.

Placera inte material av gummi eller vinyl p& produkten, eftersom det kan férkorta dess
livslangd.

Anvand inte I6sningsmedel eller andra kemikalier. Rengér inte produkten med en
kemiskt behandlad trasa.

Produktintroduktion och anvandningsomraden

Denna produkt ar en tradlgs Bluetooth-handkontroll som &r kompatibel med konsoler i
PS5™-serien. Den &r aven kompatibel med datorer som kér Windows 10 eller senare,
Steam Deck-konsoler, Mac-datorer, enheter med Android 10 eller senare och
iOS-enheter.

Vid anvandning med en PS5™-konsol stdds sensor- och vibrationsfunktioner.

Produktegenskaper

« Kompatibel med PS5™-konsoler, datorer med Windows 10 eller senare, Mac, iOS,
Steam Deck-konsoler och enheter med Android 10 eller senare.

¢ L2/R2-avtryckare och styrspakar med Hall-sensorer.

« Programmerbara bakre M1/M2-avtryckare.

« Inbyggd hogtalare och 3,5 mm ljuduttag; stoder headsetljud och mikrofonfunktioner.

« Separat kanalindikator samt justering av RGB-ljuseffekter, TURBO-frekvens och
motorernas vibrationsintensitet.

» Sexaxlig funktion bestdende av en 3D-sensor och en G-sensor; stoder en kapacitiv
pekplatta med tva beroringspunkter.

« Stoder anslutning och laddning via USB TYPE-C-kabel.

« Handkontrollens inbyggda programvara kan uppdateras med en USB-kabel
ansluten till en dator.

Ansluta till en PS5™-konsol

OBS! Nir du ansluter handkontrollen till konsolen fér forsta gangen, eller om den
tidigare har varit ansluten till en annan konsol, maste du ansluta den med USB-kabeln
for att konfigurera den.

OBS! Kontrollera att konsolens kommunikationsmetod ér instélld pA kommunikation
med handkontrollen via Bluetooth.

1. Anslut USB-kabeln till handkontrollen.

2. Anslut USB-kabeln till konsolen.

3. Sla pa konsolen med konsolens strémknapp.

4. Nar konsolen dr paslagen trycker du p& HOME-knappen p& handkontrollen.
LED-indikatorn lyser starkt for att visa att anslutningen har uppréttats.

Du kan nu koppla bort USB-kabeln och anvanda handkontrollen tradlost.

o



Ateranslutning
« Nér handkontrollen tidigare har parkopplats med konsolen trycker du p&
handkontrollens HOME-knapp medan konsolen &r paslagen och handkontrollen ar
avstangd. Den ansluts d& automatiskt.
« Handkontrollen kan bara ateransluta till den konsol som den senast parkopplades
med.

Sl4 pd konsolen med handkontrollen

Nér handkontrollen tidigare har parkopplats med konsolen och konsolen ar i vilolage
trycker du pA HOME-knappen pa handkontrollen for att sla p& konsolen.

Ansluta till en Windows-dator

Bluetooth-anslutning
Obs! En stationér dator maste ha Bluetooth-funktion.

1. Kontrollera att handkontrollen &r avstangd.

2. Hall SHARE-knappen intryckt och hall sedan samtidigt &ven HOME-knappen
intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.

3. Handkontrollen gar in i parkopplingsléage och den bld kanal-LED-indikatorn blinkar.

4. Aktivera sedan Bluetooth pa datorn for att soka efter enheter. Leta upp och valj
"DualSense Wireless Controller" i enhetslistan for att parkoppla.

5. Nar parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator med fast
sken.

Kabelanslutning via USB
1. Anslut den avstangda handkontrollen till datorn med en USB-kabel.
2. Som standard gar handkontrollen in i PS5™-laget "DualSense Wireless Controller
och kanal-LED-indikatorn lyser blatt. Headsetljud och rostfunktioner stods.
3. HAall SHARE + OPTIONS intryckta i 3 sekunder for att vaxla till X-INPUT-laget
(PC360). Kanal-LED-indikatorn lyser da gront.
Obs! Det gér inte att véxla till X-INPUT-laget (PC360) pa Mac-datorer.

Ansluta till Android-enheter

Bluetooth-anslutning
1. Kontrollera att handkontrollen &r avstangd.
2. Hall SHARE-knappen intryckt och hall sedan samtidigt &ven HOME-knappen
intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen gar in i parkopplingsléage och den bla kanal-LED-indikatorn blinkar.
4.  Oppna Bluetooth-instéliningarna pa Android-enheten och aktivera Bluetooth.
5. Leta upp Bluetooth-enheten med namnet "DualSense Wireless Controller" och
tryck p& den for att ansluta. LED-indikatorn lyser blatt nar enheten har anslutits.
Om parkopplingstiden l6per ut och handkontrollen inte kan ansluta till enheten stangs
den av och gar in i vilolage efter cirka 60 sekunder.

Ansluta till i0S-enheter

Bluetooth-anslutning
Obs! Kontrollera att din iPhone eller iPad ar uppdaterad till iOS 13 eller senare.



1. Kontrollera att handkontrollen &r avstangd.
2. Hall SHARE-knappen intryckt och hall sedan samtidigt &ven HOME-knappen
intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen gér in i parkopplingslage och den bl& kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. Oppna Instéliningar p& din iPhone eller iPad, tryck p& "Bluetooth" och aktivera det.
5. Leta upp "DualSense Wireless Controller" och tryck pa den for att parkoppla. Nar
parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator med fast sken.
Om parkopplingstiden I6per ut och handkontrollen inte kan ansluta till enheten stangs
den av och gér in i vilolage efter cirka 60 sekunder. Endast MFi-spel stods.

Ansluta till en Mac-dator
Bluetooth-anslutning

1. Oppna Systeminstélliningar, valj Bluetooth och klicka pa "SI& p& Bluetooth".
Bluetooth-indikatorn blinkar for att visa att Bluetooth-parkopplingslaget ar aktivt.

2. Kontrollera att handkontrollen ar avstangd.

3. Hall SHARE-knappen intryckt och hall sedan samtidigt &ven HOME-knappen
intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.

4. Mac-datorn soker efter handkontrollen i Bluetooth-instéliningarna. Nar "DualSense
Wireless Controller" visas i listan dver Bluetooth-enheter klickar du pa den for att
parkoppla. Nar parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator
med fast sken.

Kabelanslutning via USB

1. Anslut den avstangda handkontrollen till datorn med en USB-kabel.
2. Som standard gar handkontrollen in i PS5™-laget "DualSense Wireless Controller"
och kanal-LED-indikatorn lyser blatt.
Vid kabelanslutning stods headsetljud och rostfunktioner.

Ansluta till Steam Deck

Bluetooth-anslutning

1. Kontrollera att handkontrollen &r avstangd.
2. Hall SHARE-knappen intryckt och héll sedan samtidigt &ven HOME-knappen
intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen gar in i parkopplingslage och den vita kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. Sl& pa Steam Deck, leta upp Bluetooth-enheten med namnet "DualSense Wireless
Controller" och tryck pa den for att parkoppla. Nar parkopplingen har lyckats lyser
motsvarande kanal-LED-indikator med fast sken.
Om handkontrollen inte kan ansluta till enheten stangs den av och gar in i vilolage efter
cirka 60 sekunder.

Kabelanslutning

1. Anslut Type-C-adaptern till Steam Deck-konsolen och anslut handkontrollen till
adaptern via USB.

2. Adaptern maste ha en anslutning frdn TYPE-C-honuttag till USB-A och stod for
OTG. Anvandaren méste kopa adapterkabeln separat. Anslut sedan
handkontrollen och anvéand den.

3. Det kabelanslutna laget stoder ljud och kan véxlas mellan kabelanslutet
PS5™-lage och X-input-lage.



Instéllningar fér TURBO-funktionen

Nér handkontrollen &r ansluten till konsolen kan du stalla in eller ta bort Turbo-funktionen
efter behov.

Knappar som kan anvandas med TURBO: x, o, [, A, L1, L2, R1, R2.
Anvéandning: hall till exempel den dnskade knappen "0" intryckt och tryck sedan pa
Turbo-knappen for att aktivera Turbo-funktionen fér knappen "O". Handkontrollens
kanalindikator blinkar for att visa den aktuella Turbo-frekvensnivéan.
Nér handkontrollen stangs av sparas inte den tidigare installda Turbo-funktionen, utan
den atergar automatiskt till standardinstéllningen pé 10 tryckningar per sekund.
Tryck pa funktionsknappen + Turbo-knappen for att véxla mellan Turbo-instéllningarna:
Turbo pé - automatisk Turbo - Turbo av.
Det finns tre TURBO-hastigheter: 5, 10 och 15 Hz. TURBO + higer 3D-styrspak uppat
6kar TURBO-hastigheten med en nivd. TURBO + hoger 3D-styrspak nedat minskar
TURBO-hastigheten med en niva. Standardinstéliningen &r den mellersta nivan.

Installningar for makrofunktionen

Knappar for ommappning: M1/ M2 | LIGHT.
Reglage som kan mappas om: x, o, 0, A, L1, L2, R1, R2, styrkors UPP / NED /

VANSTER / HOGER samt vénster och hoger styrspak. Styrspaken registrerar 8
riktningar fér varje helt varv. Aven varaktigheten fér knapptryckningar kan registreras.

Programmera M1/M2-knapparna

Obs! Denna funktion kan lagra hégst 16 inmatningar. Nar 16 inmatningar har
registrerats slutar kanalindikatorn blinka om ytterligare en knapp trycks in, vilket visar
att inspelningen ar klar.

1.

Hall LIGHT-knappen intryckt i 3 sekunder. Kanalindikatorn blinkar l&ngsamt for att
visa att handkontrollen har gétt in i ommappningsléage, och motorn vibrerar som
bekréftelse.

Om ingen knapp trycks in under 8 sekunder efter att makro-ommappningslaget har
aktiverats behalls de tidigare instéllningarna och handkontrollen lamnar
automatiskt ommappningslaget.

Om en enda knapp anges fér ommappning och instéllningen slutférs anvéands
M1/M2 for att aktivera den ommappade funktionen. Om M1 och M2 har tilldelats
ommappade funktioner utférs dessa nar respektive knapp trycks in. Om flera
knappar tilldelas M1/M2 som ett makro startar ett tryck pa M1/M2 makrofunktionen,
och ytterligare ett tryck pd M1/M2 stoppar den.

Ta bort makrofunktionen

1.
2.

3.

Hall LIGHT-knappen intryckt i 3 sekunder.

Kanalindikatorn blinkar ldngsamt och motorn vibrerar for att visa att handkontrollen
har gétt in i mappningslage.

Tryck direkt p& M1 eller M2. Kanalindikatorn lyser med fast sken for att bekréfta att
makroinstallningen har tagits bort, och motorn vibrerar som bekraftelse.

Obs! Mappningsknappen har ingen funktion i fabriksinstéllningen. Anvandaren méaste
konfigurera ommappningen. Mappningsknappen har en minnesfunktion.



Instéllningar fér RGB-funktionen

Tryck p& LIGHT + R3 genom att trycka ned hdger styrspak. Handkontrollen vibrerar en
géng for att byta RGB-ljuseffektlage. Varje tryck vaxlar till nasta ljuseffekt: flerfargad
ljusvéxling - fast enfargat ljus - cykel med enférgat pulserande ljus - enférgat pulserande
ljus.

1. Flerfargad ljusvéxling: hall LIGHT + L3 intryckta genom att trycka ned vénster
styrspak for att pausa det aktuella flerfargade belysningslaget.

2. Fast enfargat ljus: hall LIGHT + L3 intryckta samtidigt genom att trycka ned véanster
styrspak. Handkontrollen vibrerar en géng for att byta ljusfarg. Tillgangliga farger:
rosabld, bl&, ljusgrén, grén, cyan, lila, rosa och réd.

3. Cykel med enfargat pulserande ljus: héll LIGHT + L3 intryckta genom att trycka
ned vénster styrspak. Handkontrollen vibrerar en gang for att pausa det aktuella
pulseringslaget. Tryck igen for att starta pulseringsléaget pa nytt.

4. |laget med enfargat pulserande ljus haller du LIGHT + L3 intryckta genom att
trycka ned vanster styrspak. Handkontrollen vibrerar en gang for att byta ljusfarg.
Tillgangliga farger: rosabld, bla, ljusgron, gron, cyan, lila, rosa och rod.

| lagena flerfargad ljusvéxling, fast enfargat ljus och enfargat pulserande ljus trycker du
p& LIGHT + riktningsknappen UPP/NED for att justera RGB-ljusstyrkan. Varje tryck pa
kombinationen &ndrar ljusstyrkan med en niva. LIGHT + UPP okar ljusstyrkan och
LIGHT + NED minskar den. Ljusstyrkeinstéliningen har en minnesfunktion.

Hall L3 + R3 intryckta i 3 sekunder. Handkontrollen vibrerar en géng for att sl& av eller p&
RGB-belysningen. Ljuseffektinstéllningen har en minnesfunktion och sparar automatiskt
det aktuella ljuseffektlaget. Endast den aktuella effekten sparas.

Justera motorernas vibrationsintensitet

« Ha&ll TURBO intryckt och for véanster 3D-styrspak uppét for att 6ka motorernas
vibrationsintensitet.

« Hall TURBO intryckt och for vanster 3D-styrspak nedat for att minska motorernas
vibrationsintensitet.

- Tillgangliga nivaer ar 100 %, 75 %, 50 % och 0 %. Handkontrollens motorinstalining
har en minnesfunktion.

Kalibrering av avtryckare och 3D-styrspakar

Handkontrollen kalibreras pa fabriken och behéver normalt inte kalibreras om av
anvéndaren.

Om avdrift upptécks efter en tids anvandning kan handkontrollen kalibreras om.

1. Med handkontrollen avstangd:

2. Hall SHARE + OPTIONS intryckta utan att slappa dem.

3. Anslut sedan USB-kabeln till datorn.

4. Kanalindikatorn blinkar. Tryck da p& L2/R2-avtryckarna 2 eller 3 ganger vardera,
rér vanster och hdger 3D-styrspak langs hela deras rérelseomréde i 2 eller 3 hela
varv och hall slutligen X-knappen intryckt i 1 sekund for att bekrafta.

Kalibreringen har lyckats nar kanalindikatorn lyser med fast sken. Kalibreringen sparas
néar handkontrollen sténgs av.



Sensorkontroll

Handkontrollens SENSOR kontrolleras automatiskt fore leverans.

Om SENSORN uppvisar avdrift under anvéndning:
1. Anslut handkontrollen till enheten med kabel eller tradldst.
2. Placera handkontrollen pa en plan yta.
3. Hall sedan SHARE + O intryckta i 3 sekunder. Kanalindikatorn blinkar snabbt och

handkontrollen gar in i sensorkalibreringslage.
4. Nar kanalindikatorn slutar blinka ar kalibreringen klar.

Varning for lag batteriniva

Nar handkontrollen anvands och batterinivan &r Iag visar PS5™ att handkontrollens
batteriniva ar 1&g. Ladda handkontrollen snarast.

Laddningsfunktion

Anvand en TYPE-C-laddningskabel for att ladda handkontrollen. Vid laddning med
handkontrollen avstangd pulserar kanal-LED-indikatorn orange och slocknar nar
laddningen ar klar. Om handkontrollen laddas under anvandning fortsatter den aktuella
kanal-LED-indikatorn att lysa. Du kan ladda handkontrollen via PS5™-konsolen, en
USB-port pa datorn eller en laddare med en utgéng p& 5V och 1 A.

Paslagning, avstiangning och vilolidge
Pé&/av: tryck kort pA HOME-knappen for att sla p& handkontrollen. Den gar automatiskt in

i dteranslutningslage. Hall HOME-knappen intryckt i 10 sekunder for att stanga av
handkontrollen.

Nar handkontrollen &r tradlgst ansluten via Bluetooth kan du stélla in tiden till
avstangning via PS5™-konsolen. De vanliga alternativen &r 10 minuter, 30 minuter, 60
minuter eller Stang inte av.

Om konsolen gar in i vilolage eller parkopplingstiden I6per ut efter 60 sekunder gar
handkontrollen automatiskt in i vilolage.

Aterstéllningsfunktion

Om handkontrollen fungerar onormalt eller Iaser sig kan du aterstélla den genom att
trycka pa knappen i Reset-halet p& handkontrollens undersida med ett litet spetsigt
foremal, till exempel en knappnal.

Felsdkning
F1: Handkontrollen kan inte ansluta till konsolen.

S1: Kontrollera att PS5™-konsolen &r paslagen. Kontrollera att handkontrollen har
parkopplats med konsolen. Om inte, parkoppla forst handkontrollen med konsolen.

S2: Kontrollera att PS5™-konsolen &r korrekt instélld for kommunikation via en
kabelansluten USB-anslutning.



S3: Kontrollera att USB-handkontrollen &r korrekt ansluten till konsolens USB
TYPE-C-port.

F2: Handkontrollen &r ansluten till PS5™-konsolen men fungerar inte.

S1: Nar flera handkontroller &r anslutna ska du kontrollera att handkontrollen for rétt
spelare anvéands.

Sakerhet

Forvara produkten utom rackhall fér sma barn. Sma barn kan svélja sma delar,
vilket kan orsaka personskador eller skador p& produkten.

Produkten innehdller litiumbatterier. Felaktig anvandning av produkten kan orsaka
brand eller explosion. Varm inte upp, 6ppna inte, punktera inte och forstor inte
produkten eller batteriet. Kasta dem inte i eld.

Vidror inte produkten med véta hander, eftersom vétska kan tranga in i produkten
och orsaka skador.

Ta inte isér, reparera eller modifiera produkten utan tillst&nd, eftersom det kan
orsaka ytterligare skador. | allvarliga fall kan batteriet explodera eller orsaka
brandrisk.

Kontrollera att anslutningen &r fri fran damm och fraimmande &mnen innan
produkten ansluts till konsolen. L&t inte vétskor eller sm& partiklar trénga in i
produkten.

Placera inte produkten pa platser dar den utséatts for damm, rok eller &nga.

Utsatt inte produkten for hoga temperaturer, hog luftfuktighet eller direkt solljus,
eftersom det kan skada batteriet eller orsaka deformation pa grund av varme.

Anvindning och underhall

Produktens anslutning far inte komma i kontakt med andra metallféremal.
Placera inte féremal ovanp& produkten. St& inte p& produkten.

Kasta eller tappa inte produkten och utsétt den inte fér éverdriven kraft pa nagot
satt.

Placera inte produkten pa instabila, lutande eller vibrerande ytor.

Folj anvisningarna nedan for att motverka &ldrande eller missfargning av
produktens yta.

Rengor produkten med en mjuk, torr trasa.



Produktspecifikationer

Parameter Vérde Parameter Véarde
Tradlos

Produktnamn PS5™-handkontroll | Laddningstid = 3,5 timmar
Shadow
BL0003 / o

Produktmodell DSP-50058 Réckvidd 10m

Batterikapacitet 37 v/ 1509 mAh Ljudréckvidd 6m
litumbatteri

Laddningsspanning |5V DC Drl_f_tspannlng och 3V och=170 mA

strom
Laddningsstrom =500 mA Stromforbrukning i

vila

20 pA




) Blade

SHADOIWN

Wireless Controller

Més idiomas
More languages
Més idiomes

https://bit.ly/GamepadShadow

Fler sprak
Wiecej jezykow
Daugiau kalby

Mais linguas Flere sprak
Plus de langues Vairak valodu

Piu lingue Lisaa kielia
Mehr Sprachen Rohkem keeli

Meer talen Flere sprog
Tovabbi nyelvek BEI IRV TEIY

Blade®, su logotipo y demas signos distintivos son Marcas registradas de Blade
Representaciones S.L. PS5™® y PS4® son Marcas registradas de Sony Interactive
Entertainment Inc. Mac® es una Marca registrada de Apple Inc. Android® es una Marca
registrada de Google Inc. Steam Deck es una Marca registrada de Valve. Este producto
es compatible con las plataformas mencionadas, pero no esté fabricado, esponsorizado,
aprobado, patrocinado ni avalado por Sony, Apple, Valve o Google.

Blade®, its logo and other distinctive signs are registered trademarks of Blade Represen-
taciones S.L. PS5™® and PS4® are registered trademarks of Sony Interactive Entertain-
ment Inc. Mac® is a registered trademark of Apple Inc. Android® is a registered trademark
of Google Inc. Steam Deck is a registered trademark of Valve.This product is compatible
with the above-mentioned platforms; however, it is not manufactured, sponsored, endor-
sed, approved or licensed by Sony, Apple, Valve or Google.
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