


















































































Pr�cautions
Avant d�utiliser le produit, lisez attentivement ce manuel et toutes les instructions du
mat�riel compatible. Conservez ce manuel dans un endroit s�r pour pouvoir le consulter
ult�rieurement.
Ne placez pas de mat�riaux en caoutchouc ou en vinyle sur le produit, car cela pourrait
r�duire sa dur�e de vie.
N�utilisez pas de solvants ni d�autres produits chimiques. Ne nettoyez pas le produit avec
un chiffon trait� chimiquement.

Pr�sentation du produit et applications
Ce produit est une manette sans fil Bluetooth compatible avec les consoles de la gamme
PS5�. Elle est �galement compatible avec les PC sous Windows 10 ou version
ult�rieure, les consoles Steam Deck, les ordinateurs Mac, les appareils sous Android 10
ou version ult�rieure et les appareils iOS.
Lorsqu�elle est utilis�e avec une console PS5�, elle prend en charge les fonctions des
capteurs et les vibrations.

Caract�ristiques du produit
� Compatible avec les consoles PS5�, les PC sous Windows 10 ou version

ult�rieure, les Mac, iOS, les consoles Steam Deck et les appareils sous Android 10
ou version ult�rieure.

� G�chettes L2/R2 et joysticks � capteurs � effet Hall.
� G�chettes arri�re M1/M2 programmables.
� Haut-parleur int�gr� et prise audio jack de 3,5 mm ; prise en charge de l�audio du

casque et des fonctions du microphone.
� Voyant de canal ind�pendant, r�glage des effets d��clairage RGB, de la fr�quence

TURBO et de l�intensit� des vibrations des moteurs.
� Fonction � six axes compos�e d�un capteur 3D et d�un capteur G ; prise en charge

d�un pav� tactile capacitif � deux points.
� Prise en charge de la connexion et de la recharge par c�ble USB TYPE-C.
� Le micrologiciel de la manette peut 	tre mis � jour � l�aide d�un c�ble USB connect�

� un PC.

Connexion � une console PS5�
REMARQUE : lors de la premi�re connexion de la manette � la console, ou si elle a
pr�c�demment �t� connect�e � une autre console, vous devez la connecter par c�ble
USB afin de la configurer.
REMARQUE : assurez-vous que le mode de communication de la console est
configur� pour la communication Bluetooth avec la manette.

1. Branchez le c�ble USB � la manette.
2. Branchez le c�ble USB � la console.
3. Allumez la console � l�aide de son bouton d�alimentation.
4. Une fois la console allum�e, appuyez sur le bouton HOME de la manette. Le

voyant LED s�allumera intens�ment pour indiquer que la connexion est �tablie.



5. Vous pouvez maintenant d�brancher le c�ble USB et utiliser la manette sans fil.

Reconnexion
� Une fois la manette appair�e � la console, lorsque la console est allum�e et que la

manette est �teinte, appuyez sur le bouton HOME de la manette : elle se
connectera automatiquement.

� La manette ne peut se reconnecter qu�� la derni�re console � laquelle elle a �t�
appair�e.

Allumer la console depuis la manette
Une fois la manette appair�e � la console, lorsque la console est en mode repos,
appuyez sur le bouton HOME de la manette pour allumer la console.

Connexion � un PC Windows
Connexion Bluetooth
Remarque : un ordinateur de bureau doit disposer de la fonctionnalit� Bluetooth.

1. Assurez-vous que la manette est �teinte.
2. Maintenez le bouton SHARE enfonc�, puis maintenez �galement le bouton HOME

enfonc� (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu�� ce que le voyant clignote.
3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.
4. Activez ensuite le Bluetooth sur le PC pour rechercher des appareils, puis rep�rez

et s�lectionnez � DualSense Wireless Controller � dans la liste des appareils pour
effectuer l�appairage.

5. Une fois l�appairage effectu�, le voyant LED du canal correspondant restera
allum�.

Connexion filaire USB
1. La manette �tant �teinte, connectez-la � l�ordinateur � l�aide d�un c�ble USB.
2. Par d�faut, la manette passera en mode PS5� � DualSense Wireless Controller �

et le voyant LED du canal sera bleu. L�audio du casque et les fonctions vocales
sont pris en charge.

3. Maintenez SHARE + OPTIONS enfonc�s pendant 3 secondes pour passer en
mode X-INPUT (PC360) ; le voyant LED du canal sera vert.

Remarque : le passage au mode X-INPUT (PC360) n�est pas pris en charge sur les
ordinateurs Mac.

Connexion � des appareils Android
Connexion Bluetooth

1. Assurez-vous que la manette est �teinte.
2. Maintenez le bouton SHARE enfonc�, puis maintenez �galement le bouton HOME

enfonc� (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu�� ce que le voyant clignote.
3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.
4. Sur l�appareil Android, ouvrez les param�tres Bluetooth et activez le Bluetooth.
5. Rep�rez l�appareil Bluetooth nomm� � DualSense Wireless Controller � et

touchez-le pour le connecter. Le voyant LED sera bleu une fois l�appareil
connect�.



Si le d�lai d�appairage expire et que la manette ne parvient pas � se connecter �
l�appareil, elle s��teindra et passera en mode veille apr�s environ 60 secondes.

Connexion � des appareils iOS
Connexion Bluetooth
Remarque : assurez-vous que l�iPhone ou l�iPad est mis � jour vers iOS 13 ou une
version ult�rieure.

1. Assurez-vous que la manette est �teinte.
2. Maintenez le bouton SHARE enfonc�, puis maintenez �galement le bouton HOME

enfonc� (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu�� ce que le voyant clignote.
3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED bleu du canal clignotera.
4. Ouvrez R�glages sur l�iPhone ou l�iPad, touchez � Bluetooth � et activez-le.
5. Rep�rez � DualSense Wireless Controller � et touchez ce nom pour effectuer

l�appairage. Une fois l�appairage effectu�, le voyant LED du canal correspondant
restera allum�.

Si le d�lai d�appairage expire et que la manette ne parvient pas � se connecter �
l�appareil, elle s��teindra et passera en mode veille apr�s environ 60 secondes. Seuls les
jeux MFi sont pris en charge.

Connexion � un ordinateur Mac
Connexion Bluetooth

1. Ouvrez Pr�f�rences Syst�me, s�lectionnez Bluetooth et cliquez sur � Activer
Bluetooth �. Le voyant Bluetooth clignotera pour indiquer que le mode d�appairage
Bluetooth est actif.

2. Assurez-vous que la manette est �teinte.
3. Maintenez le bouton SHARE enfonc�, puis maintenez �galement le bouton HOME

enfonc� (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu�� ce que le voyant clignote.
4. Dans les pr�f�rences Bluetooth, le Mac recherchera la manette. Lorsque �

DualSense Wireless Controller � appara�t dans la liste des appareils Bluetooth,
cliquez sur ce nom pour effectuer l�appairage. Une fois l�appairage effectu�, le
voyant LED du canal correspondant restera allum�.

Connexion filaire USB
1. La manette �tant �teinte, connectez-la � l�ordinateur � l�aide d�un c�ble USB.
2. Par d�faut, la manette passera en mode PS5� � DualSense Wireless Controller �

et le voyant LED du canal sera bleu.
Lors d�une connexion par c�ble, l�audio du casque et les fonctions vocales sont pris en
charge.

Connexion � Steam Deck
Connexion Bluetooth

1. Assurez-vous que la manette est �teinte.
2. Maintenez le bouton SHARE enfonc�, puis maintenez �galement le bouton HOME

enfonc� (SHARE + HOME) pendant 3 secondes, jusqu�� ce que le voyant clignote.
3. La manette passera en mode appairage et le voyant LED blanc du canal

clignotera.



4. Allumez le Steam Deck, rep�rez l�appareil Bluetooth nomm� � DualSense
Wireless Controller � et touchez-le pour effectuer l�appairage. Une fois l�appairage
effectu�, le voyant LED du canal correspondant restera allum� en continu.

Si la manette ne parvient pas � se connecter � l�appareil, elle s��teindra et passera en
mode veille apr�s environ 60 secondes.

Connexion filaire
1. Connectez l�adaptateur Type-C � la console Steam Deck, puis connectez la

manette � l�adaptateur par USB.
2. L�adaptateur doit disposer d�un port TYPE-C femelle vers USB-A et prendre en

charge l�OTG. Le c�ble de conversion doit 	tre achet� s�par�ment par l�utilisateur.
Connectez ensuite la manette et utilisez-la.

3. Le mode filaire prend en charge l�audio et permet de basculer entre le mode PS5�
filaire et le mode X-input.

R�glages de la fonction TURBO
Une fois la manette connect�e � la console, vous pouvez configurer ou effacer la
fonction Turbo selon vos besoins.

Boutons compatibles avec TURBO : �, �, 	, �, L1, L2, R1, R2.
Utilisation : par exemple, maintenez le bouton souhait� � � � enfonc�, puis appuyez sur
le bouton Turbo pour appliquer la fonction Turbo au bouton � � �. Le voyant du canal de
la manette clignotera pour indiquer le niveau de fr�quence Turbo actuel.
Apr�s l�extinction de la manette, la fonction Turbo pr�c�demment configur�e n�est pas
enregistr�e et revient automatiquement au r�glage par d�faut de 10 pressions par
seconde.
Appuyez sur le bouton d�action + le bouton Turbo pour faire d�filer les r�glages Turbo :
Turbo activ� - Turbo automatique - Turbo d�sactiv�.
Trois niveaux de vitesse TURBO sont disponibles : 5, 10 et 15 Hz. TURBO + joystick 3D
droit vers le haut augmente la vitesse TURBO d�un niveau. TURBO + joystick 3D droit
vers le bas la diminue d�un niveau. Le r�glage par d�faut est le niveau interm�diaire.

R�glages de la fonction Macro
Boutons de remappage : M1 / M2 / LIGHT.

Commandes remappables : �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, croix directionnelle HAUT / BAS /
GAUCHE / DROITE, joystick gauche et joystick droit. Le joystick enregistre 8 directions
par rotation compl�te. La dur�e de pression des boutons peut �galement 	tre
enregistr�e.

Programmation des boutons M1/M2
Remarque : cette fonction peut m�moriser un maximum de 16 entr�es. Une fois les 16
entr�es atteintes, le voyant du canal cessera de clignoter lorsqu�un bouton
suppl�mentaire sera actionn�, indiquant que l�enregistrement est termin�.

1. Maintenez le bouton LIGHT enfonc� pendant 3 secondes. Le voyant du canal
clignotera lentement pour indiquer que la manette est pass�e en mode
remappage, et le moteur vibrera pour vous en avertir.



2. Apr�s le passage en mode remappage Macro, si aucun bouton n�est actionn�
pendant 8 secondes, les r�glages pr�c�dents seront conserv�s et la manette
quittera automatiquement le mode remappage.

3. Si un seul bouton est enregistr� pour le remappage et que le r�glage est effectu�
correctement, M1/M2 sert de bouton d�activation du remappage. Si des fonctions
remapp�es sont attribu�es � M1 et M2, elles s�ex�cuteront � la pression des
boutons correspondants. Si plusieurs boutons sont attribu�s � M1/M2 en tant que
macro, une pression sur M1/M2 lancera la fonction Macro et une nouvelle pression
sur M1/M2 l�arr	tera.

Annulation de la fonction Macro
1. Maintenez le bouton LIGHT enfonc� pendant 3 secondes.
2. Le voyant du canal clignotera lentement et le moteur vibrera pour indiquer que la

manette est pass�e en mode mappage.
3. Appuyez directement sur M1 ou M2 ; le voyant du canal restera allum� pour

confirmer l�annulation du r�glage Macro, et le moteur vibrera pour vous en avertir.
Remarque : le bouton de mappage n�a aucune fonction dans sa configuration d�usine.
L�utilisateur doit configurer le remappage. Le bouton de mappage dispose d�une fonction
de m�moire.

R�glages de la fonction RGB
Appuyez sur LIGHT + R3 en enfon�ant le joystick droit. La manette vibrera une fois pour
changer le mode d�effet d��clairage RGB. Chaque pression fait d�filer les effets suivants
: changement de lumi�re multicolore - lumi�re fixe unicolore - cycle de lumi�re �
pulsation unicolore - lumi�re � pulsation unicolore.
1. Changement de lumi�re multicolore : maintenez LIGHT + L3 enfonc�s en

appuyant sur le joystick gauche pour mettre en pause le mode d��clairage
multicolore actuel.

2. Lumi�re fixe unicolore : maintenez LIGHT + L3 enfonc�s simultan�ment en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour changer la
couleur de la lumi�re. Couleurs disponibles : bleu ros�, bleu, vert clair, vert, cyan,
violet, rose et rouge.

3. Cycle de lumi�re � pulsation unicolore : maintenez LIGHT + L3 enfonc�s en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour mettre en pause
le mode de pulsation actuel. Appuyez de nouveau pour relancer le mode de
pulsation.

4. En mode de lumi�re � pulsation unicolore, maintenez LIGHT + L3 enfonc�s en
appuyant sur le joystick gauche. La manette vibrera une fois pour changer la
couleur de la lumi�re. Couleurs disponibles : bleu ros�, bleu, vert clair, vert, cyan,
violet, rose et rouge.

Dans les modes de changement de lumi�re multicolore, de lumi�re fixe unicolore et de
lumi�re � pulsation unicolore, appuyez sur LIGHT + la touche directionnelle HAUT/BAS
pour r�gler la luminosit� RGB. Chaque pression sur cette combinaison modifie la
luminosit� d�un niveau. LIGHT + HAUT augmente la luminosit� et LIGHT + BAS la
r�duit. Le r�glage de la luminosit� dispose d�une fonction de m�moire.
Maintenez L3 + R3 enfonc�s pendant 3 secondes. La manette vibrera une fois pour
�teindre ou allumer l��clairage RGB. Le r�glage de l�effet d��clairage dispose d�une
fonction de m�moire et enregistre automatiquement le mode d�effet actuel. Seul l�effet
actuel est enregistr�.



R�glage de l�intensit� des vibrations des moteurs
� Maintenez TURBO enfonc� et poussez le joystick 3D gauche vers le haut pour

augmenter l�intensit� des vibrations des moteurs.
� Maintenez TURBO enfonc� et poussez le joystick 3D gauche vers le bas pour

r�duire l�intensit� des vibrations des moteurs.
� Les niveaux disponibles sont 100 %, 75 %, 50 % et 0 %. Le r�glage des moteurs

de la manette dispose d�une fonction de m�moire.

�talonnage des g�chettes et des joysticks 3D
La manette est �talonn�e en usine et, dans des conditions normales, l�utilisateur n�a pas
besoin de la r��talonner.
Si une d�rive est constat�e apr�s une p�riode d�utilisation, la manette peut 	tre
r��talonn�e.
1. La manette �tant �teinte :
2. Maintenez SHARE + OPTIONS enfonc�s sans les rel�cher.
3. Branchez ensuite le c�ble USB � l�ordinateur.
4. Le voyant du canal clignotera. Appuyez alors 2 � 3 fois sur chacune des g�chettes

L2/R2, faites effectuer 2 � 3 rotations compl�tes aux joysticks 3D gauche et droit
sur toute leur amplitude, puis maintenez le bouton X enfonc� pendant 1 seconde
pour confirmer.

L��talonnage est r�ussi lorsque le voyant du canal reste allum� en continu. L��talonnage
sera enregistr� � l�extinction de la manette.

V�rification du capteur
La v�rification du CAPTEUR de la manette est effectu�e automatiquement avant la
livraison.
Si le CAPTEUR pr�sente une d�rive pendant l�utilisation :
1. Connectez la manette � l�appareil par c�ble ou sans fil.
2. Posez la manette sur une surface plane.
3. Maintenez ensuite SHARE + � enfonc�s pendant 3 secondes. Le voyant du canal

clignotera rapidement et la manette passera en mode d��talonnage du capteur.
4. Lorsque le voyant du canal cesse de clignoter, l��talonnage est termin�.

Avertissement de batterie faible
Lorsque la manette est utilis�e et que sa batterie est faible, la PS5� indiquera que la
batterie de la manette est faible. Rechargez rapidement la manette.

Fonction de recharge
Utilisez un c�ble de recharge TYPE-C pour recharger la manette. Pendant la recharge
lorsque la manette est �teinte, le voyant LED du canal �met une lumi�re orange �
pulsation et s��teint une fois la recharge termin�e. Si la manette est recharg�e pendant
son utilisation, le voyant LED du canal actuel restera allum�. Vous pouvez recharger la
manette � l�aide de la console PS5�, d�un port USB d�ordinateur ou d�un chargeur avec
une sortie de 5 V et 1 A.



Mise sous tension, arr�t et mode veille
Mise sous tension/arr	t : appuyez bri�vement sur le bouton HOME pour allumer la
manette ; elle passera automatiquement en mode reconnexion. Maintenez le bouton
HOME enfonc� pendant 10 secondes pour �teindre la manette.
Lorsque la manette est connect�e sans fil par Bluetooth, vous pouvez r�gler son d�lai
d�extinction depuis la console PS5�. Les options habituelles sont 10 minutes, 30
minutes, 60 minutes ou Ne pas �teindre.
Si la console passe en mode repos ou que le d�lai d�appairage expire apr�s 60
secondes, la manette passera automatiquement en mode veille.

Fonction de r�initialisation
Si la manette fonctionne de mani�re anormale ou se bloque, vous pouvez la r�initialiser
en appuyant sur le bouton situ� dans l�orifice Reset, sous la manette, � l�aide d�un petit
objet pointu, comme une �pingle.

D�pannage
Q1 : la manette ne parvient pas � se connecter � la console.

R1 : assurez-vous que la console PS5� est allum�e. V�rifiez que la manette a �t�
appair�e � la console. Dans le cas contraire, appairez d�abord la manette � la console.
R2 : assurez-vous que la console PS5� est correctement configur�e pour communiquer
par une connexion filaire USB.
R3 : v�rifiez que la manette USB est correctement connect�e au port USB TYPE-C de la
console.

Q2 : la manette est connect�e � la console PS5�, mais elle ne fonctionne pas.
R1 : lorsque plusieurs manettes sont connect�es, v�rifiez que vous utilisez la manette
attribu�e au bon joueur.

S�curit�
� Tenez ce produit hors de port�e des jeunes enfants. Les jeunes enfants pourraient

avaler de petites pi�ces, ce qui pourrait provoquer des blessures ou endommager
le produit.

� Le produit contient des batteries au lithium. Une utilisation inappropri�e peut
provoquer un incendie ou une explosion. Ne chauffez pas, n�ouvrez pas, ne percez
pas, ne d�truisez pas et ne jetez pas au feu le produit ou la batterie.

� Ne touchez pas le produit avec les mains mouill�es, car du liquide pourrait p�n�trer
� l�int�rieur et l�endommager.

� Ne d�montez pas, ne r�parez pas et ne modifiez pas le produit sans autorisation,
car cela pourrait l�endommager davantage. Dans les cas graves, cela peut
provoquer l�explosion de la batterie ou pr�senter un risque d�incendie.

� Avant de connecter le produit � la console, assurez-vous que l�interface est
exempte de poussi�re et de corps �trangers. Ne laissez pas de liquides ni de
petites particules p�n�trer dans le produit.

� Ne placez pas le produit dans des endroits expos�s � la poussi�re, � la fum�e ou �
la vapeur.



� N�exposez pas le produit � des temp�ratures �lev�es, � une forte humidit� ou � la
lumi�re directe du soleil, car cela pourrait endommager la batterie ou provoquer
une d�formation due � la chaleur.

Utilisation et entretien
� L�interface du produit ne doit pas entrer en contact avec d�autres objets

m�talliques.
� Ne posez aucun objet sur le produit. Ne montez pas dessus.
� Ne lancez pas le produit, ne le faites pas tomber et ne le soumettez pas � une force

excessive, de quelque mani�re que ce soit.
� Ne placez pas le produit sur des surfaces instables, inclin�es ou sujettes aux

vibrations.
� Suivez les instructions ci-dessous pour contribuer � pr�venir le vieillissement ou la

d�coloration de la surface du produit.
� Nettoyez le produit avec un chiffon doux et sec.

Caract�ristiques techniques du produit
Param�tre Valeur Param�tre Valeur

Nom du produit Manette sans fil
PS5� Shadow Temps de recharge � 3,5 heures

Mod�le du produit BL0003 /
DSP-5005B

Distance de
fonctionnement 10 m

Capacit� de la
batterie

3,7 V / 1500 mAh ;
batterie au lithium Port�e audio 6 m

Tension de recharge 5 V CC Tension et courant
de fonctionnement 3 V et � 170 mA

Courant de recharge � 500 mA
Courant de
fonctionnement au
repos

20 �A



Precauzioni
Prima di utilizzare il prodotto, leggere attentamente questo manuale e tutte le istruzioni
dei dispositivi compatibili. Conservare il manuale in un luogo sicuro per poterlo
consultare in futuro.
Non appoggiare materiali in gomma o vinile sul prodotto, poich� potrebbero ridurne la
durata.
Non utilizzare solventi o altre sostanze chimiche. Non pulire il prodotto con un panno
trattato chimicamente.

Presentazione del prodotto e applicazioni
Questo prodotto � un controller wireless Bluetooth compatibile con le console della serie
PS5�. � inoltre compatibile con PC con Windows 10 o versioni successive, console
Steam Deck, computer Mac, dispositivi con Android 10 o versioni successive e
dispositivi iOS.
Quando viene utilizzato con una console PS5�, supporta le funzioni dei sensori e la
vibrazione.

Caratteristiche del prodotto
� Compatibile con console PS5�, PC con Windows 10 o versioni successive, Mac,

iOS, console Steam Deck e dispositivi con Android 10 o versioni successive.
� Grilletti L2/R2 e joystick con sensori Hall.
� Grilletti posteriori M1/M2 programmabili.
� Altoparlante integrato e jack audio da 3,5 mm; supporta l�audio delle cuffie e le

funzioni del microfono.
� Indicatore luminoso di canale indipendente, regolazione degli effetti di illuminazione

RGB, della frequenza TURBO e dell�intensit� di vibrazione dei motori.
� Funzione a sei assi composta da un sensore 3D e un sensore G; supporta un

touchpad capacitivo a due punti.
� Supporta il collegamento e la ricarica tramite cavo USB TYPE-C.
� Il firmware del controller pu� essere aggiornato tramite un cavo USB collegato a un

PC.

Collegamento a una console PS5�
NOTA: al primo collegamento del controller alla console, o se � stato
precedentemente collegato a un�altra console, � necessario collegarlo tramite cavo
USB per configurarlo.
NOTA: assicurarsi che il metodo di comunicazione della console sia impostato per la
comunicazione Bluetooth con il controller.

1. Collegare il cavo USB al controller.
2. Collegare il cavo USB alla console.
3. Accendere la console utilizzando il pulsante di accensione della console.
4. Una volta accesa la console, premere il pulsante HOME sul controller. Il LED si

illuminer� intensamente per indicare che il collegamento � stato completato.
5. � ora possibile scollegare il cavo USB e utilizzare il controller in modalit� wireless.

IT



Riconnessione
� Dopo aver associato il controller alla console, con la console accesa e il controller

spento, premere il pulsante HOME sul controller: il collegamento avverr�
automaticamente.

� Il controller pu� riconnettersi soltanto all�ultima console a cui � stato associato.

Accensione della console dal controller
Dopo aver associato il controller alla console, quando la console � in modalit� di riposo,
premere il pulsante HOME sul controller per accenderla.

Collegamento a un PC Windows
Collegamento Bluetooth
Nota: il computer desktop deve disporre della funzione Bluetooth.

1. Assicurarsi che il controller sia spento.
2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finch� l�indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrer� in modalit� di associazione e il LED blu del canale lampegger�.
4. Attivare quindi il Bluetooth sul PC per cercare i dispositivi, individuare e

selezionare 	DualSense Wireless Controller� nell�elenco dei dispositivi per
effettuare l�associazione.

5. Una volta completata l�associazione, il LED del canale corrispondente rimarr�
acceso.

Collegamento cablato USB
1. Con il controller spento, collegarlo al computer tramite un cavo USB.
2. Per impostazione predefinita, il controller entrer� nella modalit� PS5� 	DualSense

Wireless Controller� e il LED del canale sar� blu. Sono supportati l�audio delle
cuffie e le funzioni vocali.

3. Tenere premuti SHARE + OPTIONS per 3 secondi per passare alla modalit�
X-INPUT (PC360); il LED del canale sar� verde.

Nota: il passaggio alla modalit� X-INPUT (PC360) non � supportato sui computer Mac.

Collegamento a dispositivi Android
Collegamento Bluetooth

1. Assicurarsi che il controller sia spento.
2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finch� l�indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrer� in modalit� di associazione e il LED blu del canale lampegger�.
4. Sul dispositivo Android, aprire le impostazioni Bluetooth e attivare il Bluetooth.
5. Individuare il dispositivo Bluetooth denominato 	DualSense Wireless Controller� e

toccarlo per collegarlo. Una volta collegato il dispositivo, il LED sar� blu.
Se il tempo disponibile per l�associazione scade e il controller non riesce a collegarsi al
dispositivo, si spegner� ed entrer� in modalit� di sospensione dopo circa 60 secondi.



Collegamento a dispositivi iOS
Collegamento Bluetooth
Nota: assicurarsi che l�iPhone o l�iPad sia aggiornato a iOS 13 o versioni successive.

1. Assicurarsi che il controller sia spento.
2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finch� l�indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrer� in modalit� di associazione e il LED blu del canale lampegger�.
4. Aprire Impostazioni sull�iPhone o sull�iPad, toccare 	Bluetooth� e attivarlo.
5. Individuare 	DualSense Wireless Controller� e toccarlo per effettuare

l�associazione. Una volta completata l�associazione, il LED del canale
corrispondente rimarr� acceso.

Se il tempo disponibile per l�associazione scade e il controller non riesce a collegarsi al
dispositivo, si spegner� ed entrer� in modalit� di sospensione dopo circa 60 secondi.
Sono supportati soltanto i giochi MFi.

Collegamento a un computer Mac
Collegamento Bluetooth

1. Aprire Preferenze di Sistema, selezionare Bluetooth e fare clic su 	Attiva
Bluetooth�. L�indicatore Bluetooth lampegger�, segnalando che la modalit� di
associazione Bluetooth � attiva.

2. Assicurarsi che il controller sia spento.
3. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finch� l�indicatore luminoso non
lampeggia.

4. Nelle preferenze Bluetooth, il Mac cercher� il controller. Quando 	DualSense
Wireless Controller� compare nell�elenco dei dispositivi Bluetooth, fare clic sul
nome per effettuare l�associazione. Una volta completata l�associazione, il LED del
canale corrispondente rimarr� acceso.

Collegamento cablato USB
1. Con il controller spento, collegarlo al computer tramite un cavo USB.
2. Per impostazione predefinita, il controller entrer� nella modalit� PS5� 	DualSense

Wireless Controller� e il LED del canale sar� blu.
Quando � collegato tramite cavo, sono supportati l�audio delle cuffie e le funzioni vocali.

Collegamento a Steam Deck
Collegamento Bluetooth

1. Assicurarsi che il controller sia spento.
2. Tenere premuto il pulsante SHARE, quindi tenere premuto anche il pulsante

HOME (SHARE + HOME) per 3 secondi, finch� l�indicatore luminoso non
lampeggia.

3. Il controller entrer� in modalit� di associazione e il LED bianco del canale
lampegger�.



4. Accendere Steam Deck, individuare il dispositivo Bluetooth denominato
	DualSense Wireless Controller� e toccarlo per effettuare l�associazione. Una volta
completata l�associazione, il LED del canale corrispondente rimarr� acceso fisso.

Se il controller non riesce a collegarsi al dispositivo, si spegner� ed entrer� in modalit� di
sospensione dopo circa 60 secondi.

Collegamento cablato
1. Collegare l�adattatore Type-C alla console Steam Deck e collegare il controller

all�adattatore tramite USB.
2. L�adattatore deve disporre di una porta TYPE-C femmina a USB-A e supportare

OTG. Il cavo di conversione deve essere acquistato separatamente dall�utente.
Quindi collegare e utilizzare il controller.

3. La modalit� cablata supporta l�audio e consente di passare dalla modalit� PS5�
cablata alla modalit� X-input.

Impostazioni della funzione TURBO
Una volta collegato il controller alla console, � possibile configurare o cancellare la
funzione Turbo in base alle esigenze.

Pulsanti compatibili con TURBO: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Modalit� d�uso: ad esempio, tenere premuto il pulsante desiderato 	 � �, quindi premere il
pulsante Turbo per applicare la funzione Turbo al pulsante 	 � �. L�indicatore luminoso
del canale del controller lampegger� per indicare il livello di frequenza Turbo corrente.
Quando il controller viene spento, la funzione Turbo precedentemente configurata non
viene salvata e torna automaticamente all�impostazione predefinita di 10 pressioni al
secondo.
Premere il pulsante di azione + il pulsante Turbo per scorrere le impostazioni Turbo:
Turbo attivo - Turbo automatico - Turbo disattivato.
Sono disponibili tre livelli di velocit� TURBO: 5, 10 e 15 Hz. TURBO + joystick 3D destro
verso l�alto aumenta la velocit� TURBO di un livello. TURBO + joystick 3D destro verso il
basso la riduce di un livello. L�impostazione predefinita � il livello intermedio.

Impostazioni della funzione Macro
Pulsanti di rimappatura: M1 / M2 / LIGHT.

Comandi rimappabili: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, croce direzionale SU / GI� / SINISTRA /
DESTRA, joystick sinistro e joystick destro. Il joystick registra 8 direzioni per ogni
rotazione completa. � possibile registrare anche la durata della pressione dei pulsanti.

Programmazione dei pulsanti M1/M2
Nota: questa funzione pu� memorizzare al massimo 16 input. Una volta raggiunti 16
input, alla pressione di qualsiasi pulsante aggiuntivo l�indicatore luminoso del canale
smetter� di lampeggiare, indicando che la registrazione � completa.

1. Tenere premuto il pulsante LIGHT per 3 secondi. L�indicatore luminoso del canale
lampegger� lentamente, indicando che il controller � entrato in modalit� di
rimappatura, e il motore vibrer� come segnale di conferma.



2. Dopo l�accesso alla modalit� di rimappatura Macro, se non viene premuto alcun
pulsante per 8 secondi, le impostazioni precedenti vengono mantenute e il
controller esce automaticamente dalla modalit� di rimappatura.

3. Se viene registrato un singolo pulsante per la rimappatura e l�impostazione viene
completata correttamente, M1/M2 viene utilizzato come pulsante di attivazione
della rimappatura. Se a M1 e M2 sono state assegnate funzioni rimappate, queste
si attiveranno alla pressione dei rispettivi pulsanti. Se a M1/M2 vengono assegnati
pi� pulsanti come macro, premendo M1/M2 si avvier� la funzione Macro;
premendo nuovamente M1/M2, la funzione si arrester�.

Cancellazione della funzione Macro
1. Tenere premuto il pulsante LIGHT per 3 secondi.
2. L�indicatore luminoso del canale lampegger� lentamente e il motore vibrer�,

indicando che il controller � entrato in modalit� di mappatura.
3. Premere direttamente M1 o M2; l�indicatore luminoso del canale rimarr� acceso

per confermare che l�impostazione Macro � stata cancellata e il motore vibrer�
come segnale di conferma.

Nota: il pulsante di mappatura non ha alcuna funzione nell�impostazione di fabbrica.
L�utente deve configurare la rimappatura. Il pulsante di mappatura dispone di una
funzione di memoria.

Impostazioni della funzione RGB
Premere LIGHT + R3 facendo clic sul joystick destro. Il controller vibrer� una volta per
cambiare la modalit� dell�effetto di illuminazione RGB. Ogni pressione consente di
scorrere i seguenti effetti: cambio di luce multicolore - luce fissa a un solo colore - ciclo di
luce pulsante a un solo colore - luce pulsante a un solo colore.
1. Cambio di luce multicolore: tenere premuti LIGHT + L3 facendo clic sul joystick

sinistro per mettere in pausa la modalit� di illuminazione multicolore corrente.
2. Luce fissa a un solo colore: tenere premuti contemporaneamente LIGHT + L3

facendo clic sul joystick sinistro. Il controller vibrer� una volta per cambiare il colore
della luce. Colori disponibili: blu rosato, blu, verde chiaro, verde, ciano, viola, rosa
e rosso.

3. Ciclo di luce pulsante a un solo colore: tenere premuti LIGHT + L3 facendo clic sul
joystick sinistro. Il controller vibrer� una volta per mettere in pausa la modalit� di
luce pulsante corrente. Premere nuovamente per riavviare la modalit� di luce
pulsante.

4. In modalit� di luce pulsante a un solo colore, tenere premuti LIGHT + L3 facendo
clic sul joystick sinistro. Il controller vibrer� una volta per cambiare il colore della
luce. Colori disponibili: blu rosato, blu, verde chiaro, verde, ciano, viola, rosa e
rosso.

Nelle modalit� di cambio di luce multicolore, luce fissa a un solo colore e luce pulsante a
un solo colore, premere LIGHT + il tasto direzionale SU/GI� per regolare la luminosit�
RGB. Ogni pressione della combinazione modifica la luminosit� di un livello. LIGHT + SU
aumenta la luminosit� e LIGHT + GI� la riduce. L�impostazione della luminosit� dispone
di una funzione di memoria.
Tenere premuti L3 + R3 per 3 secondi. Il controller vibrer� una volta per spegnere o
accendere l�illuminazione RGB. L�impostazione dell�effetto di illuminazione dispone di
una funzione di memoria e salver� automaticamente la modalit� dell�effetto corrente.
Viene salvato soltanto l�effetto corrente.



Regolazione dell�intensit� di vibrazione dei motori
� Tenere premuto TURBO e spostare il joystick 3D sinistro verso l�alto per aumentare

l�intensit� di vibrazione dei motori.
� Tenere premuto TURBO e spostare il joystick 3D sinistro verso il basso per ridurre

l�intensit� di vibrazione dei motori.
� I livelli disponibili sono 100%, 75%, 50% e 0%. L�impostazione dei motori del

controller dispone di una funzione di memoria.

Calibrazione dei grilletti e dei joystick 3D
Il controller viene calibrato in fabbrica e, in condizioni normali, non � necessario
ricalibrarlo.
Se dopo un periodo di utilizzo si rileva una deriva, � possibile ricalibrare il controller.
1. Con il controller spento:
2. Tenere premuti SHARE + OPTIONS senza rilasciarli.
3. Collegare quindi il cavo USB al computer.
4. L�indicatore luminoso del canale lampegger�. A questo punto, premere i grilletti

L2/R2 2 o 3 volte ciascuno, muovere i joystick 3D sinistro e destro lungo tutta la
loro corsa per 2 o 3 rotazioni complete e, infine, tenere premuto il pulsante X per 1
secondo per confermare.

La calibrazione � completata quando l�indicatore luminoso del canale rimane acceso
fisso. La calibrazione verr� salvata allo spegnimento del controller.

Controllo del sensore
Il controllo del SENSORE del controller viene completato automaticamente prima della
consegna.
Se il SENSORE presenta una deriva durante l�utilizzo:
1. Collegare il controller al dispositivo tramite cavo o in modalit� wireless.
2. Posizionare il controller su una superficie piana.
3. Tenere quindi premuti SHARE + � per 3 secondi. L�indicatore luminoso del canale

lampegger� rapidamente e il controller entrer� in modalit� di calibrazione del
sensore.

4. Quando l�indicatore luminoso del canale smette di lampeggiare, la calibrazione �
completata.

Avviso di batteria scarica
Quando il controller � in uso e la batteria � scarica, la PS5� segnaler� che la batteria
del controller � scarica. Ricaricare tempestivamente il controller.

Funzione di ricarica
Utilizzare un cavo di ricarica TYPE-C per ricaricare il controller. Durante la ricarica con il
controller spento, il LED del canale emette una luce arancione pulsante e si spegne a
ricarica completata. Se il controller viene ricaricato durante l�uso, il LED del canale
corrente rimarr� acceso. � possibile ricaricare il controller tramite la console PS5�, una
porta USB del computer oppure un caricabatterie con uscita da 5 V e 1 A.



Accensione, spegnimento e modalit� di
sospensione

Accensione/spegnimento: premere brevemente il pulsante HOME per accendere il
controller; entrer� automaticamente in modalit� di riconnessione. Tenere premuto il
pulsante HOME per 10 secondi per spegnere il controller.
Quando il controller � collegato in modalit� wireless tramite Bluetooth, � possibile
impostare il tempo di spegnimento del controller dalla console PS5�. Le opzioni abituali
sono 10 minuti, 30 minuti, 60 minuti oppure Non spegnere.
Se la console entra in modalit� di riposo o il tempo disponibile per l�associazione scade
dopo 60 secondi, il controller entrer� automaticamente in modalit� di sospensione.

Funzione di ripristino
Se il controller funziona in modo anomalo o si blocca, � possibile ripristinarlo premendo il
pulsante all�interno del foro Reset sul lato inferiore del controller con un piccolo oggetto
appuntito, ad esempio uno spillo.

Risoluzione dei problemi
D1: il controller non riesce a collegarsi alla console.

R1: assicurarsi che la console PS5� sia accesa. Verificare che il controller sia stato
associato alla console. In caso contrario, associare prima il controller alla console.
R2: assicurarsi che la console PS5� sia configurata correttamente per comunicare
tramite una connessione USB cablata.
R3: verificare che il controller USB sia collegato correttamente alla porta USB TYPE-C
della console.

D2: il controller � collegato alla console PS5�, ma non funziona.
R1: quando sono collegati pi� controller, verificare che venga utilizzato il controller
assegnato al giocatore corretto.

Sicurezza
� Tenere il prodotto fuori dalla portata dei bambini piccoli. I bambini piccoli

potrebbero ingerire le parti di piccole dimensioni, con il rischio di lesioni o danni al
prodotto.

� Il prodotto contiene batterie al litio. Un uso improprio pu� causare incendi o
esplosioni. Non riscaldare, aprire, perforare, distruggere o gettare nel fuoco il
prodotto o la batteria.

� Non toccare il prodotto con le mani bagnate, poich� i liquidi potrebbero penetrare
nel prodotto e danneggiarlo.

� Non smontare, riparare o modificare il prodotto senza autorizzazione, poich� ci�
potrebbe causare ulteriori danni. Nei casi pi� gravi, potrebbe provocare l�esplosione
della batteria o creare un rischio di incendio.

� Prima di collegare il prodotto alla console, assicurarsi che l�interfaccia sia priva di
polvere e corpi estranei. Non lasciare che liquidi o piccole particelle penetrino nel
prodotto.



� Non collocare il prodotto in aree esposte a polvere, fumo o vapore.
� Non esporre il prodotto a temperature elevate, umidit� elevata o luce solare diretta,

poich� ci� potrebbe danneggiare la batteria o provocare deformazioni dovute al
calore.

Uso e manutenzione
� L�interfaccia del prodotto non deve entrare in contatto con altri oggetti metallici.
� Non collocare oggetti sopra il prodotto. Non salirvi sopra con i piedi.
� Non lanciare o far cadere il prodotto e non sottoporlo in alcun modo a forza

eccessiva.
� Non collocare il prodotto su superfici instabili, inclinate o soggette a vibrazioni.
� Seguire le istruzioni riportate di seguito per contribuire a prevenire l�invecchiamento

o lo scolorimento della superficie del prodotto.
� Pulire il prodotto con un panno morbido e asciutto.

Specifiche del prodotto
Parametro Valore Parametro Valore

Nome del prodotto Controller wireless
PS5� Shadow Tempo di ricarica � 3,5 ore

Modello del prodotto BL0003 /
DSP-5005B Distanza operativa 10 m

Capacit� della
batteria

3,7 V / 1500 mAh;
batteria al litio Portata audio 6 m

Tensione di ricarica 5 V CC Tensione e corrente
di funzionamento 3 V e � 170 mA

Corrente di ricarica � 500 mA
Corrente di
funzionamento a
riposo

20 �A



Vorsichtsma�nahmen
Lesen Sie vor der Verwendung des Produkts diese Anleitung und s�mtliche
Anweisungen f�r die kompatible Hardware sorgf�ltig durch. Bewahren Sie diese
Anleitung zum sp�teren Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.
Legen Sie keine Materialien aus Gummi oder Vinyl auf das Produkt, da dies seine
Lebensdauer verk�rzen kann.
Verwenden Sie keine L�sungsmittel oder sonstigen Chemikalien. Reinigen Sie das
Produkt nicht mit einem chemisch behandelten Tuch.

Produktvorstellung und Einsatzbereiche
Dieses Produkt ist ein kabelloser Bluetooth-Controller, der mit Konsolen der PS5�-Serie
kompatibel ist. Er ist au�erdem mit PCs mit Windows 10 oder h�her,
Steam-Deck-Konsolen, Mac-Computern, Ger�ten mit Android 10 oder h�her und
iOS-Ger�ten kompatibel.
Bei Verwendung mit einer PS5�-Konsole werden Sensor- und Vibrationsfunktionen
unterst�tzt.

Produkteigenschaften
� Kompatibel mit PS5�-Konsolen, PCs mit Windows 10 oder h�her, Mac, iOS,

Steam-Deck-Konsolen und Ger�ten mit Android 10 oder h�her.
� L2/R2-Trigger und Joysticks mit Hall-Sensoren.
� Programmierbare r�ckseitige M1/M2-Trigger.
� Integrierter Lautsprecher und 3,5-mm-Audiobuchse; unterst�tzt die Audioausgabe

�ber ein Headset sowie Mikrofonfunktionen.
� Separate Kanalanzeige sowie Einstellung der RGB-Beleuchtungseffekte, der

TURBO-Frequenz und der Vibrationsintensit�t der Motoren.
� Sechs-Achsen-Funktion mit einem 3D-Sensor und einem G-Sensor; unterst�tzt ein

kapazitives Zweipunkt-Touchpad.
� Unterst�tzt Verbindung und Aufladen �ber ein USB-TYPE-C-Kabel.
� Die Firmware des Controllers kann �ber ein an einen PC angeschlossenes

USB-Kabel aktualisiert werden.

Verbindung mit einer PS5�-Konsole
HINWEIS: Wenn Sie den Controller zum ersten Mal mit der Konsole verbinden oder er
zuvor mit einer anderen Konsole verbunden war, m�ssen Sie ihn zur Einrichtung �ber
das USB-Kabel anschlie�en.
HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Kommunikationsmethode der Konsole auf
Bluetooth-Kommunikation mit dem Controller eingestellt ist.

1. Schlie�en Sie das USB-Kabel an den Controller an.
2. Schlie�en Sie das USB-Kabel an die Konsole an.
3. Schalten Sie die Konsole mit ihrer Ein-/Aus-Taste ein.
4. Dr�cken Sie nach dem Einschalten der Konsole die HOME-Taste am Controller.

Die LED leuchtet hell auf, um anzuzeigen, dass die Verbindung hergestellt wurde.
5. Sie k�nnen das USB-Kabel jetzt abziehen und den Controller kabellos verwenden.
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Erneute Verbindung
� Wenn der Controller bereits mit der Konsole gekoppelt wurde, dr�cken Sie bei

eingeschalteter Konsole und ausgeschaltetem Controller die HOME-Taste am
Controller. Die Verbindung wird automatisch hergestellt.

� Der Controller kann sich nur mit der Konsole erneut verbinden, mit der er zuletzt
gekoppelt war.

Einschalten der Konsole �ber den Controller
Wenn der Controller bereits mit der Konsole gekoppelt wurde und sich die Konsole im
Ruhemodus befindet, dr�cken Sie die HOME-Taste am Controller, um die Konsole
einzuschalten.

Verbindung mit einem Windows-PC
Bluetooth-Verbindung
Hinweis: Ein Desktop-Computer muss �ber Bluetooth verf�gen.

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.
2. Halten Sie die SHARE-Taste gedr�ckt und halten Sie anschlie�end gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedr�ckt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

3. Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.
4. Aktivieren Sie anschlie�end Bluetooth am PC, um nach Ger�ten zu suchen.

Suchen Sie in der Ger�teliste nach �DualSense Wireless Controller� und w�hlen
Sie diesen Eintrag zum Koppeln aus.

5. Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Kabelgebundene USB-Verbindung
1. Verbinden Sie den ausgeschalteten Controller �ber ein USB-Kabel mit dem

Computer.
2. Standardm��ig wechselt der Controller in den PS5�-Modus �DualSense Wireless

Controller� und die Kanal-LED leuchtet blau. Headset-Audio und Sprachfunktionen
werden unterst�tzt.

3. Halten Sie SHARE + OPTIONS 3 Sekunden lang gedr�ckt, um in den Modus
X-INPUT (PC360) zu wechseln. Die Kanal-LED leuchtet dann gr�n.

Hinweis: Der Wechsel in den Modus X-INPUT (PC360) wird auf Mac-Computern nicht
unterst�tzt.

Verbindung mit Android-Ger�ten
Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.
2. Halten Sie die SHARE-Taste gedr�ckt und halten Sie anschlie�end gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedr�ckt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

3. Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.
4. 	ffnen Sie auf dem Android-Ger�t die Bluetooth-Einstellungen und aktivieren Sie

Bluetooth.



5. Suchen Sie das Bluetooth-Ger�t mit dem Namen �DualSense Wireless Controller�
und tippen Sie darauf, um die Verbindung herzustellen. Sobald das Ger�t
verbunden ist, leuchtet die LED blau.

Wenn die Zeit f�r die Kopplung abl�uft und der Controller keine Verbindung mit dem
Ger�t herstellen kann, schaltet er sich nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den
Standby-Modus.

Verbindung mit iOS-Ger�ten
Bluetooth-Verbindung
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das iPhone oder iPad auf iOS 13 oder h�her
aktualisiert ist.

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.
2. Halten Sie die SHARE-Taste gedr�ckt und halten Sie anschlie�end gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedr�ckt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

3. Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die blaue Kanal-LED blinkt.
4. 	ffnen Sie auf dem iPhone oder iPad die Einstellungen, tippen Sie auf �Bluetooth�

und aktivieren Sie es.
5. Suchen Sie �DualSense Wireless Controller� und tippen Sie zum Koppeln darauf.

Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.
Wenn die Zeit f�r die Kopplung abl�uft und der Controller keine Verbindung mit dem
Ger�t herstellen kann, schaltet er sich nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den
Standby-Modus. Es werden nur MFi-Spiele unterst�tzt.

Verbindung mit einem Mac-Computer
Bluetooth-Verbindung

1. 	ffnen Sie die Systemeinstellungen, w�hlen Sie Bluetooth und klicken Sie auf
�Bluetooth aktivieren�. Die Bluetooth-Anzeige blinkt und zeigt damit an, dass der
Bluetooth-Kopplungsmodus aktiv ist.

2. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.
3. Halten Sie die SHARE-Taste gedr�ckt und halten Sie anschlie�end gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedr�ckt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

4. In den Bluetooth-Einstellungen sucht der Mac nach dem Controller. Wenn
�DualSense Wireless Controller� in der Liste der Bluetooth-Ger�te erscheint,
klicken Sie zum Koppeln darauf. Nach erfolgreicher Kopplung leuchtet die
entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Kabelgebundene USB-Verbindung
1. Verbinden Sie den ausgeschalteten Controller �ber ein USB-Kabel mit dem

Computer.
2. Standardm��ig wechselt der Controller in den PS5�-Modus �DualSense Wireless

Controller� und die Kanal-LED leuchtet blau.
Bei einer Kabelverbindung werden Headset-Audio und Sprachfunktionen unterst�tzt.



Verbindung mit Steam Deck
Bluetooth-Verbindung

1. Stellen Sie sicher, dass der Controller ausgeschaltet ist.
2. Halten Sie die SHARE-Taste gedr�ckt und halten Sie anschlie�end gleichzeitig

auch die HOME-Taste (SHARE + HOME) 3 Sekunden lang gedr�ckt, bis die
Kontrollleuchte blinkt.

3. Der Controller wechselt in den Kopplungsmodus und die wei�e Kanal-LED blinkt.
4. Schalten Sie das Steam Deck ein, suchen Sie das Bluetooth-Ger�t mit dem

Namen �DualSense Wireless Controller� und tippen Sie zum Koppeln darauf. Nach
erfolgreicher Kopplung leuchtet die entsprechende Kanal-LED dauerhaft.

Wenn der Controller keine Verbindung mit dem Ger�t herstellen kann, schaltet er sich
nach etwa 60 Sekunden aus und wechselt in den Standby-Modus.

Kabelgebundene Verbindung
1. Schlie�en Sie den Type-C-Adapter an die Steam-Deck-Konsole an und verbinden

Sie den Controller �ber USB mit dem Adapter.
2. Der Adapter muss �ber einen Anschluss von TYPE-C-Buchse auf USB-A verf�gen

und OTG unterst�tzen. Das Konverterkabel muss vom Benutzer separat erworben
werden. Schlie�en Sie anschlie�end den Controller an und verwenden Sie ihn.

3. Der kabelgebundene Modus unterst�tzt Audio und erm�glicht das Umschalten
zwischen dem kabelgebundenen PS5�-Modus und dem X-input-Modus.

Einstellungen der TURBO-Funktion
Sobald der Controller mit der Konsole verbunden ist, k�nnen Sie die Turbo-Funktion
nach Bedarf konfigurieren oder l�schen.

F�r TURBO verf�gbare Tasten: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Bedienung: Halten Sie beispielsweise die gew�nschte Taste � � � gedr�ckt und dr�cken
Sie anschlie�end die Turbo-Taste, um die Turbo-Funktion auf die Taste � � �
anzuwenden. Die Kanalanzeige des Controllers blinkt, um die aktuelle
Turbo-Frequenzstufe anzuzeigen.
Nach dem Ausschalten des Controllers wird die zuvor konfigurierte Turbo-Funktion nicht
gespeichert und automatisch auf die Standardeinstellung von 10 Bet�tigungen pro
Sekunde zur�ckgesetzt.
Dr�cken Sie die Aktionstaste + die Turbo-Taste, um die Turbo-Einstellungen zu
durchlaufen: Turbo ein - Auto-Turbo - Turbo aus.
Es gibt drei TURBO-Geschwindigkeitsstufen: 5, 10 und 15 Hz. TURBO + rechter
3D-Joystick nach oben erh�ht die TURBO-Geschwindigkeit um eine Stufe. TURBO +
rechter 3D-Joystick nach unten verringert sie um eine Stufe. Die Standardeinstellung ist
die mittlere Stufe.



Einstellungen der Makrofunktion
Tasten f�r die Neubelegung: M1 / M2 / LIGHT.

Neu belegbare Bedienelemente: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, Steuerkreuz OBEN / UNTEN
/ LINKS / RECHTS, linker Joystick und rechter Joystick. Der Joystick zeichnet bei jeder
vollst�ndigen Drehung 8 Richtungen auf. Auch die Dauer eines Tastendrucks kann
aufgezeichnet werden.

Programmierung der M1/M2-Tasten
Hinweis: Diese Funktion kann maximal 16 Eingaben speichern. Sobald 16 Eingaben
erreicht wurden, h�rt die Kanalanzeige beim Dr�cken einer weiteren Taste auf zu
blinken. Dies zeigt an, dass die Aufzeichnung abgeschlossen ist.

1. Halten Sie die LIGHT-Taste 3 Sekunden lang gedr�ckt. Die Kanalanzeige blinkt
langsam und zeigt damit an, dass der Controller in den Modus zur Neubelegung
gewechselt ist. Der Motor vibriert zur Best�tigung.

2. Wenn nach dem Aufrufen des Modus zur Makro-Neubelegung 8 Sekunden lang
keine Taste gedr�ckt wird, bleiben die vorherigen Einstellungen erhalten und der
Controller verl�sst diesen Modus automatisch.

3. Wenn eine einzelne Taste f�r die Neubelegung eingegeben und die Einstellung
erfolgreich abgeschlossen wird, dient M1/M2 als Aktivierungstaste f�r diese
Neubelegung. Wurden M1 und M2 neu belegte Funktionen zugewiesen, werden
diese beim Dr�cken der jeweiligen Taste ausgef�hrt. Werden M1/M2 mehrere
Tasten als Makro zugewiesen, startet ein Druck auf M1/M2 die Makrofunktion.
Erneutes Dr�cken von M1/M2 beendet sie.

L�schen der Makrofunktion
1. Halten Sie die LIGHT-Taste 3 Sekunden lang gedr�ckt.
2. Die Kanalanzeige blinkt langsam und der Motor vibriert. Dies zeigt an, dass sich

der Controller im Belegungsmodus befindet.
3. Dr�cken Sie direkt M1 oder M2. Die Kanalanzeige leuchtet dauerhaft, um zu

best�tigen, dass die Makroeinstellung gel�scht wurde. Der Motor vibriert zur
Best�tigung.

Hinweis: Die Belegungstaste hat im Auslieferungszustand keine Funktion. Der Benutzer
muss die Neubelegung konfigurieren. Die Belegungstaste verf�gt �ber eine
Speicherfunktion.

Einstellungen der RGB-Funktion
Dr�cken Sie LIGHT + R3, indem Sie den rechten Joystick herunterdr�cken. Der
Controller vibriert einmal, um den Modus des RGB-Beleuchtungseffekts zu wechseln. Mit
jedem Tastendruck werden die Beleuchtungseffekte durchlaufen: mehrfarbiger
Lichtwechsel - einfarbiges Dauerlicht - Zyklus mit einfarbig pulsierendem Licht - einfarbig
pulsierendes Licht.
1. Mehrfarbiger Lichtwechsel: Halten Sie LIGHT + L3 gedr�ckt, indem Sie den linken

Joystick herunterdr�cken, um den aktuellen mehrfarbigen Beleuchtungsmodus
anzuhalten.

2. Einfarbiges Dauerlicht: Halten Sie gleichzeitig LIGHT + L3 gedr�ckt, indem Sie den
linken Joystick herunterdr�cken. Der Controller vibriert einmal, um die Lichtfarbe
zu �ndern. Verf�gbare Farben: rosastichiges Blau, Blau, Hellgr�n, Gr�n, Cyan,
Violett, Rosa und Rot.



3. Zyklus mit einfarbig pulsierendem Licht: Halten Sie LIGHT + L3 gedr�ckt, indem
Sie den linken Joystick herunterdr�cken. Der Controller vibriert einmal, um den
aktuellen Pulsiermodus anzuhalten. Dr�cken Sie erneut, um den Pulsiermodus
wieder zu starten.

4. Halten Sie im Modus mit einfarbig pulsierendem Licht LIGHT + L3 gedr�ckt, indem
Sie den linken Joystick herunterdr�cken. Der Controller vibriert einmal, um die
Lichtfarbe zu �ndern. Verf�gbare Farben: rosastichiges Blau, Blau, Hellgr�n, Gr�n,
Cyan, Violett, Rosa und Rot.

Dr�cken Sie in den Modi mit mehrfarbigem Lichtwechsel, einfarbigem Dauerlicht und
einfarbig pulsierendem Licht LIGHT + die Richtungstaste OBEN/UNTEN, um die
RGB-Helligkeit einzustellen. Jede Bet�tigung der Tastenkombination �ndert die
Helligkeit um eine Stufe. LIGHT + OBEN erh�ht die Helligkeit, LIGHT + UNTEN
verringert sie. Die Helligkeitseinstellung verf�gt �ber eine Speicherfunktion.
Halten Sie L3 + R3 3 Sekunden lang gedr�ckt. Der Controller vibriert einmal, um die
RGB-Beleuchtung aus- oder einzuschalten. Die Einstellung des Beleuchtungseffekts
verf�gt �ber eine Speicherfunktion und speichert automatisch den aktuellen
Effektmodus. Nur der aktuelle Effekt wird gespeichert.

Einstellung der Vibrationsintensit�t der Motoren
� Halten Sie TURBO gedr�ckt und bewegen Sie den linken 3D-Joystick nach oben,

um die Vibrationsintensit�t der Motoren zu erh�hen.
� Halten Sie TURBO gedr�ckt und bewegen Sie den linken 3D-Joystick nach unten,

um die Vibrationsintensit�t der Motoren zu verringern.
� Die verf�gbaren Stufen sind 100 %, 75 %, 50 % und 0 %. Die Motoreinstellung des

Controllers verf�gt �ber eine Speicherfunktion.

Kalibrierung der Trigger und 3D-Joysticks
Der Controller wird im Werk kalibriert und muss unter normalen Umst�nden vom
Benutzer nicht erneut kalibriert werden.
Wenn nach einiger Nutzungszeit eine Drift festgestellt wird, kann der Controller neu
kalibriert werden.
1. Bei ausgeschaltetem Controller:
2. Halten Sie SHARE + OPTIONS gedr�ckt, ohne die Tasten loszulassen.
3. Schlie�en Sie anschlie�end das USB-Kabel an den Computer an.
4. Die Kanalanzeige blinkt. Bet�tigen Sie nun die Trigger L2/R2 jeweils 2- bis 3-mal,

bewegen Sie den linken und rechten 3D-Joystick jeweils 2 bis 3 vollst�ndige
Umdrehungen �ber ihren gesamten Bewegungsbereich und halten Sie
abschlie�end die X-Taste 1 Sekunde lang gedr�ckt, um zu best�tigen.

Die Kalibrierung ist erfolgreich, wenn die Kanalanzeige dauerhaft leuchtet. Beim
Ausschalten des Controllers wird die Kalibrierung gespeichert.

Sensorpr�fung
Die SENSOR-Pr�fung des Controllers wird vor der Auslieferung automatisch
abgeschlossen.
Wenn der SENSOR w�hrend der Nutzung eine Drift aufweist:



1. Verbinden Sie den Controller per Kabel oder kabellos mit dem Ger�t.
2. Legen Sie den Controller auf eine ebene Fl�che.
3. Halten Sie anschlie�end SHARE + � 3 Sekunden lang gedr�ckt. Die Kanalanzeige

blinkt schnell und der Controller wechselt in den Sensorkalibrierungsmodus.
4. Wenn die Kanalanzeige aufh�rt zu blinken, ist die Kalibrierung abgeschlossen.

Warnung bei niedrigem Akkustand
Wenn der Controller verwendet wird und der Akkustand niedrig ist, weist die PS5� auf
den niedrigen Akkustand des Controllers hin. Laden Sie den Controller zeitnah auf.

Ladefunktion
Verwenden Sie zum Aufladen des Controllers ein TYPE-C-Ladekabel. Beim Laden mit
ausgeschaltetem Controller zeigt die Kanal-LED ein orangefarbenes pulsierendes Licht
und erlischt, sobald der Akku vollst�ndig geladen ist. Wird der Controller w�hrend der
Nutzung geladen, bleibt die aktuelle Kanal-LED eingeschaltet. Sie k�nnen den Controller
�ber die PS5�-Konsole, einen USB-Anschluss am Computer oder ein Ladeger�t mit
einem Ausgang von 5 V und 1 A aufladen.

Ein- und Ausschalten sowie Standby-Modus
Ein-/Ausschalten: Dr�cken Sie kurz die HOME-Taste, um den Controller einzuschalten.
Er wechselt automatisch in den Wiederverbindungsmodus. Halten Sie die HOME-Taste
10 Sekunden lang gedr�ckt, um den Controller auszuschalten.
Wenn der Controller kabellos �ber Bluetooth verbunden ist, k�nnen Sie seine
Abschaltzeit �ber die PS5�-Konsole einstellen. Die �blichen Optionen sind 10 Minuten,
30 Minuten, 60 Minuten oder Nicht ausschalten.
Wenn die Konsole in den Ruhemodus wechselt oder die Kopplung nach 60 Sekunden
wegen Zeit�berschreitung endet, wechselt der Controller automatisch in den
Standby-Modus.

Reset-Funktion
Wenn der Controller nicht ordnungsgem�� funktioniert oder nicht mehr reagiert, k�nnen
Sie ihn zur�cksetzen. Dr�cken Sie dazu mit einem kleinen spitzen Gegenstand,
beispielsweise einer Nadel, die Taste in der Reset-	ffnung an der Unterseite des
Controllers.

Fehlerbehebung
F1: Der Controller kann keine Verbindung zur Konsole herstellen.

A1: Stellen Sie sicher, dass die PS5�-Konsole eingeschaltet ist. Pr�fen Sie, ob der
Controller mit der Konsole gekoppelt wurde. Falls nicht, koppeln Sie zun�chst den
Controller mit der Konsole.
A2: Stellen Sie sicher, dass die PS5�-Konsole korrekt f�r die Kommunikation �ber eine
kabelgebundene USB-Verbindung konfiguriert ist.
A3: Pr�fen Sie, ob der USB-Controller korrekt mit dem USB-TYPE-C-Anschluss der
Konsole verbunden ist.



F2: Der Controller ist mit der PS5�-Konsole verbunden, funktioniert aber nicht.
A1: Wenn mehrere Controller verbunden sind, stellen Sie sicher, dass der dem richtigen
Spieler zugewiesene Controller verwendet wird.

Sicherheit
� Bewahren Sie dieses Produkt au�erhalb der Reichweite von Kleinkindern auf.

Kleinkinder k�nnten Kleinteile verschlucken, was zu Verletzungen oder Sch�den
am Produkt f�hren kann.

� Das Produkt enth�lt Lithium-Akkus. Eine unsachgem��e Verwendung kann einen
Brand oder eine Explosion verursachen. Erhitzen, �ffnen, durchstechen oder
zerst�ren Sie weder das Produkt noch den Akku und werfen Sie sie nicht ins Feuer.

� Ber�hren Sie das Produkt nicht mit nassen H�nden, da Fl�ssigkeit eindringen und
Sch�den verursachen kann.

� Zerlegen, reparieren oder ver�ndern Sie das Produkt nicht ohne Genehmigung, da
dies weitere Sch�den verursachen kann. In schwerwiegenden F�llen kann der
Akku explodieren oder eine Brandgefahr entstehen.

� Vergewissern Sie sich vor dem Anschlie�en des Produkts an die Konsole, dass die
Schnittstelle frei von Staub und Fremdk�rpern ist. Lassen Sie keine Fl�ssigkeiten
oder kleinen Partikel in das Produkt eindringen.

� Stellen Sie das Produkt nicht in Bereichen auf, die Staub, Rauch oder Dampf
ausgesetzt sind.

� Setzen Sie das Produkt keinen hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit oder
direktem Sonnenlicht aus, da dies den Akku besch�digen oder Verformungen
durch Hitze verursachen kann.

Verwendung und Pflege
� Die Schnittstelle des Produkts darf nicht mit anderen Metallgegenst�nden in

Ber�hrung kommen.
� Legen Sie keine Gegenst�nde auf das Produkt. Stellen Sie sich nicht auf das

Produkt.
� Werfen Sie das Produkt nicht, lassen Sie es nicht fallen und setzen Sie es in keiner

Weise �berm��iger Kraft aus.
� Stellen Sie das Produkt nicht auf instabile, geneigte oder vibrationsanf�llige

Oberfl�chen.
� Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen, um einer Alterung oder Verf�rbung

der Produktoberfl�che vorzubeugen.
� Reinigen Sie das Produkt mit einem weichen, trockenen Tuch.



Technische Daten
Parameter Wert Parameter Wert

Produktname Kabelloser PS5�-
Controller Shadow Ladezeit � 3,5 Stunden

Produktmodell BL0003 /
DSP-5005B Betriebsreichweite 10 m

Akkukapazit�t 3,7 V / 1500 mAh;
Lithium-Akku Audioreichweite 6 m

Ladespannung 5 V Gleichspannung Betriebsspannung
und -strom 3 V und � 170 mA

Ladestrom � 500 mA Ruhestrom 20 �A



�vint�zked�sek
A term�k haszn�lata el�tt figyelmesen olvassa el ezt az �tmutat�t �s a kompatibilis
hardverek valamennyi haszn�lati utas�t�s�t. �rizze meg az �tmutat�t biztons�gos
helyen, hogy k�s�bb is fellapozhassa.
Ne helyezzen gumi- vagy vinilanyagokat a term�kre, mert ez cs�kkentheti annak
�lettartam�t.
Ne haszn�ljon old�szereket vagy m�s vegyszereket. Ne tiszt�tsa a term�ket vegyszerrel
kezelt kend�vel.

A term�k bemutat�sa �s felhaszn�l�si ter�letei
Ez a term�k egy Bluetooth-kapcsolat� vezet�k n�lk	li kontroller, amely kompatibilis a
PS5� sorozat konzoljaival. Windows 10 vagy �jabb rendszert futtat� PC-kkel, Steam
Deck konzolokkal, Mac sz�m�t�g�pekkel, Android 10 vagy �jabb rendszert futtat�
eszk�z�kkel �s iOS-eszk�z�kkel is kompatibilis.
PS5� konzollal haszn�lva t�mogatja az �rz�kel�funkci�kat �s a rezg�st.

A term�k jellemz�i
� Kompatibilis PS5� konzolokkal, Windows 10 vagy �jabb rendszert futtat� PC-kkel,

Mac sz�m�t�g�pekkel, iOS-szel, Steam Deck konzolokkal �s Android 10 vagy
�jabb rendszert futtat� eszk�z�kkel.

� L2/R2 ravaszok �s Hall-�rz�kel�s joystickok.
� Programozhat� M1/M2 h�ts� ravaszok.
� Be�p�tett hangsz�r� �s 3,5 mm-es audiocsatlakoz�; t�mogatja a headset

hangkimenet�t �s a mikrofonfunkci�kat.
� F	ggetlen csatornajelz� f�ny, �ll�that� RGB-vil�g�t�si effektusok,

TURBO-frekvencia �s motorrezg�s-er�ss�g.
� Hattengelyes funkci� 3D-�rz�kel�vel �s G-szenzorral; k�tpontos kapacit�v

�rint�pad t�mogat�sa.
� T�mogatja az USB TYPE-C-k�belen kereszt	li csatlakoztat�st �s t�lt�st.
� A kontroller firmware-e egy PC-hez csatlakoztatott USB-k�bellel friss�thet�.

Csatlakoztat�s PS5� konzolhoz
MEGJEGYZ�S: amikor el�sz�r csatlakoztatja a kontrollert a konzolhoz, vagy ha
kor�bban egy m�sik konzolhoz csatlakoztatta, a be�ll	t�shoz USB-k�bellel kell
csatlakoztatnia.
MEGJEGYZ�S: gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a konzol kommunik�ci�s m�dja a
kontrollerrel folytatott Bluetooth-kommunik�ci�ra van be�ll	tva.

1. Csatlakoztassa az USB-k�belt a kontrollerhez.
2. Csatlakoztassa az USB-k�belt a konzolhoz.
3. Kapcsolja be a konzolt a konzol bekapcsol�gombj�val.
4. A konzol bekapcsol�sa ut�n nyomja meg a kontroller HOME gombj�t. A LED

er�sen vil�g�tani kezd, jelezve, hogy a kapcsolat l�trej�tt.
5. Most m�r kih�zhatja az USB-k�belt, �s vezet�k n�lk	l haszn�lhatja a kontrollert.

HU



�jracsatlakoztat�s
� Ha a kontrollert kor�bban m�r p�ros�totta a konzollal, a konzol bekapcsolt �s a

kontroller kikapcsolt �llapot�ban nyomja meg a kontroller HOME gombj�t. A
kontroller automatikusan csatlakozik.

� A kontroller csak ahhoz a konzolhoz tud �jracsatlakozni, amellyel legut�bb
p�ros�tott�k.

A konzol bekapcsol�sa a kontrollerrel
Ha a kontrollert kor�bban m�r p�ros�totta a konzollal, �s a konzol pihen� 	zemm�dban
van, nyomja meg a kontroller HOME gombj�t a konzol bekapcsol�s�hoz.

Csatlakoztat�s Windows PC-hez
Bluetooth-kapcsolat
Megjegyz�s: az asztali sz�m	t�g�pnek Bluetooth-funkci�val kell rendelkeznie.

1. Gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a kontroller ki van kapcsolva.
2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidej�leg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 m�sodpercig, am�g a jelz�f�ny villogni nem kezd.
3. A kontroller p�ros�t�si m�dba l�p, �s a k�k csatornajelz� LED villogni kezd.
4. Ezut�n kapcsolja be a Bluetooth-t a PC-n az eszk�z�k keres�s�hez, majd keresse

meg �s v�lassza ki a �DualSense Wireless Controller� eszk�zt az eszk�zlist�ban a
p�ros�t�shoz.

5. Sikeres p�ros�t�s ut�n a megfelel� csatornajelz� LED folyamatosan vil�g�t.

Vezet�kes USB-kapcsolat
1. A kikapcsolt kontrollert USB-k�bellel csatlakoztassa a sz�m�t�g�phez.
2. A kontroller alap�rtelmez�s szerint PS5� �DualSense Wireless Controller� m�dba

l�p, �s a csatornajelz� LED k�ken vil�g�t. A headset hangja �s a
hangkommunik�ci�s funkci�k t�mogatottak.

3. Tartsa lenyomva a SHARE + OPTIONS gombokat 3 m�sodpercig az X-INPUT
(PC360) m�dra v�lt�shoz; a csatornajelz� LED z�lden vil�g�t.

Megjegyz�s: Mac sz�m	t�g�peken az X-INPUT (PC360) m�dra v�lt�s nem t�mogatott.

Csatlakoztat�s Android-eszk�z�kh�z
Bluetooth-kapcsolat

1. Gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a kontroller ki van kapcsolva.
2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidej�leg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 m�sodpercig, am�g a jelz�f�ny villogni nem kezd.
3. A kontroller p�ros�t�si m�dba l�p, �s a k�k csatornajelz� LED villogni kezd.
4. Az Android-eszk�z�n nyissa meg a Bluetooth-be�ll�t�sokat, �s kapcsolja be a

Bluetooth-t.
5. Keresse meg a �DualSense Wireless Controller� nev� Bluetooth-eszk�zt, �s

koppintson r� a csatlakoztat�shoz. A k�sz	l�k csatlakoztat�sa ut�n a LED k�ken
vil�g�t.

Ha lej�r a p�ros�t�sra rendelkez�sre �ll� id�, �s a kontroller nem tud csatlakozni az
eszk�zh�z, k�r	lbel	l 60 m�sodperc ut�n kikapcsol, �s alv� 	zemm�dba l�p.



Csatlakoztat�s iOS-eszk�z�kh�z
Bluetooth-kapcsolat
Megjegyz�s: gy�z�dj�n meg arr�l, hogy az iPhone vagy iPad iOS 13 vagy �jabb
rendszerre van friss	tve.

1. Gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a kontroller ki van kapcsolva.
2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidej�leg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 m�sodpercig, am�g a jelz�f�ny villogni nem kezd.
3. A kontroller p�ros�t�si m�dba l�p, �s a k�k csatornajelz� LED villogni kezd.
4. Nyissa meg a Be�ll�t�sokat az iPhone-on vagy iPaden, koppintson a �Bluetooth�

lehet�s�gre, �s kapcsolja be.
5. Keresse meg a �DualSense Wireless Controller� eszk�zt, �s koppintson r� a

p�ros�t�shoz. Sikeres p�ros�t�s ut�n a megfelel� csatornajelz� LED folyamatosan
vil�g�t.

Ha lej�r a p�ros�t�sra rendelkez�sre �ll� id�, �s a kontroller nem tud csatlakozni az
eszk�zh�z, k�r	lbel	l 60 m�sodperc ut�n kikapcsol, �s alv� 	zemm�dba l�p. Csak az
MFi-j�t�kok t�mogatottak.

Csatlakoztat�s Mac sz�m	t�g�phez
Bluetooth-kapcsolat

1. Nyissa meg a Rendszerbe�ll�t�sokat, v�lassza a Bluetooth lehet�s�get, majd
kattintson a �Bluetooth bekapcsol�sa� gombra. A Bluetooth-jelz�f�ny villogni kezd,
jelezve, hogy a Bluetooth-p�ros�t�si m�d akt�v.

2. Gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a kontroller ki van kapcsolva.
3. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidej�leg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 m�sodpercig, am�g a jelz�f�ny villogni nem kezd.
4. A Bluetooth-be�ll�t�sokban a Mac megkeresi a kontrollert. Amikor a �DualSense

Wireless Controller� megjelenik a Bluetooth-eszk�z�k list�j�ban, kattintson r� a
p�ros�t�shoz. Sikeres p�ros�t�s ut�n a megfelel� csatornajelz� LED folyamatosan
vil�g�t.

Vezet�kes USB-kapcsolat
1. A kikapcsolt kontrollert USB-k�bellel csatlakoztassa a sz�m�t�g�phez.
2. A kontroller alap�rtelmez�s szerint PS5� �DualSense Wireless Controller� m�dba

l�p, �s a csatornajelz� LED k�ken vil�g�t.
K�beles csatlakoz�s eset�n a headset hangja �s a hangkommunik�ci�s funkci�k
t�mogatottak.

Csatlakoztat�s Steam Deckhez
Bluetooth-kapcsolat

1. Gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a kontroller ki van kapcsolva.
2. Tartsa lenyomva a SHARE gombot, majd ezzel egyidej�leg a HOME gombot is

(SHARE + HOME) 3 m�sodpercig, am�g a jelz�f�ny villogni nem kezd.
3. A kontroller p�ros�t�si m�dba l�p, �s a feh�r csatornajelz� LED villogni kezd.
4. Kapcsolja be a Steam Decket, keresse meg a �DualSense Wireless Controller�

nev� Bluetooth-eszk�zt, �s koppintson r� a p�ros�t�shoz. Sikeres p�ros�t�s ut�n a
megfelel� csatornajelz� LED folyamatosan vil�g�t.



Ha a kontroller nem tud csatlakozni az eszk�zh�z, k�r	lbel	l 60 m�sodperc ut�n
kikapcsol, �s alv� 	zemm�dba l�p.

Vezet�kes kapcsolat
1. Csatlakoztassa a Type-C-adaptert a Steam Deck konzolhoz, majd USB-n kereszt	l

csatlakoztassa a kontrollert az adapterhez.
2. Az adapternek TYPE-C-aljzatr�l USB-A-ra �talak�t� csatlakoz�val kell

rendelkeznie, �s t�mogatnia kell az OTG-t. Az �talak�t�k�belt a felhaszn�l�nak
k	l�n kell megv�s�rolnia. Ezut�n csatlakoztassa �s haszn�lja a kontrollert.

3. A vezet�kes m�d t�mogatja a hangot, �s lehet�v� teszi a v�lt�st a vezet�kes
PS5� m�d �s az X-input m�d k�z�tt.

A TURBO funkci� be�ll	t�sai
Miut�n a kontroller csatlakozott a konzolhoz, sz	ks�g szerint be�ll�thatja vagy t�r�lheti a
Turbo funkci�t.

A TURBO funkci�hoz haszn�lhat� gombok: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Haszn�lat: p�ld�ul tartsa lenyomva a k�v�nt � � � gombot, majd nyomja meg a Turbo
gombot a Turbo funkci� � � � gombhoz rendel�s�hez. A kontroller csatornajelz� f�nye
villog�ssal jelzi az aktu�lis Turbo-frekvenciaszintet.
A kontroller kikapcsol�sa ut�n a kor�bban be�ll�tott Turbo funkci� nem ker	l ment�sre,
�s automatikusan vissza�ll az alap�rtelmezett, m�sodpercenk�nt 10 gombnyom�snak
megfelel� be�ll�t�sra.
Nyomja meg az akci�gombot + a Turbo gombot a Turbo-be�ll�t�sok k�z�tti v�lt�shoz:
Turbo bekapcsolva - Automatikus Turbo - Turbo kikapcsolva.
H�rom TURBO-sebess�gszint �rhet� el: 5, 10 �s 15 Hz. A TURBO + jobb 3D-joystick
felfel� mozgat�sa egy szinttel n�veli a TURBO sebess�g�t. A TURBO + jobb 3D-joystick
lefel� mozgat�sa egy szinttel cs�kkenti azt. Az alap�rtelmezett be�ll�t�s a k�z�ps� szint.

A makr�funkci� be�ll	t�sai
Az �jrakioszt�shoz haszn�lt gombok: M1 / M2 / LIGHT.

�jrakioszthat� kezel�szervek: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, ir�nygombok FEL / LE / BALRA
/ JOBBRA, bal joystick �s jobb joystick. A joystick minden teljes k�rbeford�t�s sor�n 8
ir�nyt r�gz�t. A gombnyom�s id�tartama is r�gz�thet�.

Az M1/M2 gombok programoz�sa
Megjegyz�s: ez a funkci� legfeljebb 16 bemenetet k�pes t�rolni. A 16 bemenet el�r�se
ut�n b�rmely tov�bbi gomb megnyom�sakor a csatornajelz� f�ny abbahagyja a
villog�st, jelezve, hogy a r�gz	t�s befejez�d�tt.

1. Tartsa lenyomva a LIGHT gombot 3 m�sodpercig. A csatornajelz� f�ny lassan
villogni kezd, jelezve, hogy a kontroller �jrakioszt�si m�dba l�pett, a motor pedig
rezg�ssel jelez.

2. A makr�-�jrakioszt�si m�dba l�p�s ut�n, ha 8 m�sodpercig egyetlen gombot sem
nyom meg, a kor�bbi be�ll�t�sok megmaradnak, �s a kontroller automatikusan
kil�p az �jrakioszt�si m�db�l.

3. Ha egyetlen gombot ad meg az �jrakioszt�shoz, �s a be�ll�t�s sikeresen
befejez�dik, az M1/M2 az �jrakiosztott funkci� aktiv�l�gombjak�nt m�k�dik. Ha az



M1 �s M2 gombokhoz �jrakiosztott funkci�k vannak rendelve, ezek a megfelel�
gomb megnyom�sakor hajt�dnak v�gre. Ha t�bb gombot rendel az M1/M2-h�z
makr�k�nt, az M1/M2 megnyom�s�val elindul a makr�funkci�, �jb�li
megnyom�s�val pedig le�ll.

A makr�funkci� t�rl�se
1. Tartsa lenyomva a LIGHT gombot 3 m�sodpercig.
2. A csatornajelz� f�ny lassan villog, a motor pedig rezeg, jelezve, hogy a kontroller

kioszt�si m�dba l�pett.
3. Nyomja meg k�zvetlen	l az M1 vagy M2 gombot; a csatornajelz� f�ny

folyamatosan vil�g�tva meger�s�ti a makr�be�ll�t�s t�rl�s�t, a motor pedig
rezg�ssel jelez.

Megjegyz�s: a kioszt�si gombnak a gy�ri alapbe�ll�t�s szerint nincs funkci�ja. Az
�jrakioszt�st a felhaszn�l�nak kell be�ll�tania. A kioszt�si gomb mem�riafunkci�val
rendelkezik.

Az RGB funkci� be�ll	t�sai
Nyomja meg a LIGHT + R3 gombokat a jobb joystick lenyom�s�val. A kontroller egyszer
rezeg az RGB-vil�g�t�si effektus m�dj�nak v�lt�sakor. Minden megnyom�s a k�vetkez�
vil�g�t�si effektusra v�lt: t�bbsz�n� f�nyv�lt�s - �lland� egysz�n� f�ny - egysz�n� pulz�l�
f�ny ciklusa - egysz�n� pulz�l� f�ny.
1. T�bbsz�n� f�nyv�lt�s: tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal joystick

lenyom�s�val az aktu�lis t�bbsz�n� vil�g�t�si m�d sz	neteltet�s�hez.
2. �lland� egysz�n� f�ny: tartsa egyszerre lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal

joystick lenyom�s�val. A kontroller egyszer rezeg a f�ny sz�n�nek
megv�ltoztat�sakor. El�rhet� sz�nek: r�zsasz�nes k�k, k�k, vil�gosz�ld, z�ld, ci�n,
lila, r�zsasz�n �s piros.

3. Egysz�n� pulz�l� f�ny ciklusa: tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal
joystick lenyom�s�val. A kontroller egyszer rezeg az aktu�lis pulz�l� m�d
sz	neteltet�s�hez. Nyomja meg �jra a pulz�l� m�d �jraind�t�s�hoz.

4. Egysz�n� pulz�l� f�ny m�dban tartsa lenyomva a LIGHT + L3 gombokat a bal
joystick lenyom�s�val. A kontroller egyszer rezeg a f�ny sz�n�nek
megv�ltoztat�sakor. El�rhet� sz�nek: r�zsasz�nes k�k, k�k, vil�gosz�ld, z�ld, ci�n,
lila, r�zsasz�n �s piros.

A t�bbsz�n� f�nyv�lt�s, az �lland� egysz�n� f�ny �s az egysz�n� pulz�l� f�ny m�dokban
nyomja meg a LIGHT + FEL/LE ir�nygombot az RGB-f�nyer� be�ll�t�s�hoz. A
gombkombin�ci� minden megnyom�sa egy szinttel m�dos�tja a f�nyer�t. A LIGHT +
FEL n�veli, a LIGHT + LE cs�kkenti a f�nyer�t. A f�nyer�-be�ll�t�s mem�riafunkci�val
rendelkezik.
Tartsa lenyomva az L3 + R3 gombokat 3 m�sodpercig. A kontroller egyszer rezeg az
RGB-vil�g�t�s ki- vagy bekapcsol�sakor. A vil�g�t�si effektus be�ll�t�sa
mem�riafunkci�val rendelkezik, �s automatikusan menti az aktu�lis effektusm�dot. Csak
az aktu�lis effektus ker	l ment�sre.

A motorrezg�s er�ss�g�nek be�ll	t�sa
� Tartsa lenyomva a TURBO gombot, �s mozgassa felfel� a bal 3D-joystickot a

motorrezg�s er�ss�g�nek n�vel�s�hez.



� Tartsa lenyomva a TURBO gombot, �s mozgassa lefel� a bal 3D-joystickot a
motorrezg�s er�ss�g�nek cs�kkent�s�hez.

� Az el�rhet� szintek: 100%, 75%, 50% �s 0%. A kontroller motorbe�ll�t�sa
mem�riafunkci�val rendelkezik.

A ravaszok �s a 3D-joystickok kalibr�l�sa
A kontrollert gy�rilag kalibr�lj�k, ez�rt norm�l k�r	lm�nyek k�z�tt a felhaszn�l�nak nem
kell �jrakalibr�lnia.
Ha egy bizonyos haszn�lati id� ut�n elh�z�s �szlelhet�, a kontroller �jrakalibr�lhat�.
1. A kontroller kikapcsolt �llapot�ban:
2. Tartsa lenyomva a SHARE + OPTIONS gombokat, �s ne engedje fel �ket.
3. Ezut�n csatlakoztassa az USB-k�belt a sz�m�t�g�phez.
4. A csatornajelz� f�ny villogni kezd. Ekkor nyomja meg k	l�n-k	l�n 2-3 alkalommal

az L2/R2 ravaszokat, a bal �s jobb 3D-joystickot mozgassa a teljes
mozg�startom�nyuk ment�n 2-3 teljes k�r�n �t, v�g	l pedig tartsa lenyomva az X
gombot 1 m�sodpercig a meger�s�t�shez.

A kalibr�l�s sikeres, amikor a csatornajelz� f�ny folyamatosan vil�g�t. A kontroller
kikapcsol�sakor a kalibr�l�s ment�sre ker	l.

Az �rz�kel� ellen�rz�se
A kontroller �RZ�KEL�J�NEK ellen�rz�se a kisz�ll�t�s el�tt automatikusan
megt�rt�nik.
Ha az �RZ�KEL� haszn�lat k�zben elh�z�st mutat:
1. Csatlakoztassa a kontrollert az eszk�zh�z k�bellel vagy vezet�k n�lk	l.
2. Helyezze a kontrollert v�zszintes fel	letre.
3. Ezut�n tartsa lenyomva a SHARE + � gombokat 3 m�sodpercig. A csatornajelz�

f�ny gyorsan villogni kezd, �s a kontroller �rz�kel�kalibr�l�si m�dba l�p.
4. Amikor a csatornajelz� f�ny abbahagyja a villog�st, a kalibr�l�s befejez�d�tt.

Alacsony t�lt�tts�gi szintre figyelmeztet�s
Ha a kontroller haszn�lat k�zben alacsony akkumul�tort�lt�tts�get �r el, a PS5� jelzi,
hogy a kontroller akkumul�tora mer	l. Miel�bb t�ltse fel a kontrollert.

T�lt�si funkci�
A kontroller t�lt�s�hez haszn�ljon TYPE-C-t�lt�k�belt. Ha kikapcsolt �llapotban t�lti a
kontrollert, a csatornajelz� LED narancss�rga pulz�l� f�nnyel vil�g�t, majd a teljes
felt�lt�s ut�n kialszik. Ha haszn�lat k�zben t�lti a kontrollert, az aktu�lis csatornajelz�
LED bekapcsolva marad. A kontrollert PS5� konzolr�l, sz�m�t�g�p USB-portj�r�l vagy
5 V �s 1 A kimenet� t�lt�r�l t�ltheti.

Bekapcsol�s, kikapcsol�s �s alv� �zemm�d
Bekapcsol�s/kikapcsol�s: nyomja meg r�viden a HOME gombot a kontroller
bekapcsol�s�hoz; a kontroller automatikusan �jracsatlakoz�si m�dba l�p. A
kikapcsol�shoz tartsa lenyomva a HOME gombot 10 m�sodpercig.



Ha a kontroller vezet�k n�lk	l, Bluetooth-on kereszt	l csatlakozik, a PS5� konzolon
be�ll�thatja a kontroller kikapcsol�si idej�t. A szok�sos lehet�s�gek: 10 perc, 30 perc, 60
perc vagy Ne kapcsoljon ki.
Ha a konzol pihen� 	zemm�dba l�p, vagy a p�ros�t�s 60 m�sodperc ut�n id�t�ll�p�s
miatt megszakad, a kontroller automatikusan alv� 	zemm�dba l�p.

Vissza�ll	t�si funkci�
Ha a kontroller rendellenesen m�k�dik vagy lefagy, vissza�ll�thatja a kontroller alj�n
tal�lhat� Reset ny�l�sban l�v� gomb megnyom�s�val. Ehhez haszn�ljon kism�ret�,
hegyes t�rgyat, p�ld�ul gombost�t.

Hibaelh�r	t�s
K1: a kontroller nem tud csatlakozni a konzolhoz.

V1: gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a PS5� konzol be van kapcsolva. Ellen�rizze, hogy a
kontrollert p�ros�tott�k-e a konzollal. Ha nem, el�sz�r p�ros�tsa a kontrollert a konzollal.
V2: gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a PS5� konzol megfelel�en van be�ll�tva a vezet�kes
USB-kapcsolaton kereszt	li kommunik�ci�hoz.
V3: ellen�rizze, hogy az USB-kontroller megfelel�en csatlakozik-e a konzol USB
TYPE-C-portj�hoz.

K2: a kontroller csatlakozik a PS5� konzolhoz, de nem m�k�dik.
V1: ha t�bb kontroller van csatlakoztatva, ellen�rizze, hogy a megfelel� j�t�koshoz
rendelt kontrollert haszn�lja-e.

Biztons�g
� Tartsa a term�ket kisgyermekekt�l t�vol. A kisgyermekek lenyelhetik az apr�

alkatr�szeket, ami s�r	l�st vagy a term�k k�rosod�s�t okozhatja.
� A term�k l�tiumakkumul�torokat tartalmaz. A nem megfelel� haszn�lat t	zet vagy

robban�st okozhat. Ne hev�tse, nyissa fel, sz�rja �t, semmis�tse meg, illetve ne
tegye t�zbe a term�ket vagy az akkumul�tort.

� Ne �rintse meg a term�ket nedves k�zzel, mert folyad�k juthat a belsej�be, �s
k�rosod�st okozhat.

� Enged�ly n�lk	l ne szerelje sz�t, ne jav�tsa �s ne m�dos�tsa a term�ket, mert ez
tov�bbi k�rokat okozhat. S�lyos esetben az akkumul�tor felrobbanhat, vagy
t�zvesz�ly alakulhat ki.

� Miel�tt a term�ket a konzolhoz csatlakoztatja, gy�z�dj�n meg arr�l, hogy a
csatlakoz�fel	let por- �s idegentest-mentes. Ne engedje, hogy folyad�k vagy apr�
r�szecsk�k ker	ljenek a term�kbe.

� Ne helyezze a term�ket pornak, f	stnek vagy g�znek kitett helyre.
� Ne tegye ki a term�ket magas h�m�rs�kletnek, magas p�ratartalomnak vagy

k�zvetlen napf�nynek, mert ez k�ros�thatja az akkumul�tort, vagy h� okozta
deform�ci�hoz vezethet.

Haszn�lat �s karbantart�s
� A term�k csatlakoz�fel	lete nem �rintkezhet m�s f�mt�rgyakkal.



� Ne helyezzen semmilyen t�rgyat a term�k tetej�re. Ne �lljon r� a term�kre.
� Ne dobja el vagy ejtse le a term�ket, �s semmilyen m�s m�don ne tegye ki t�lzott

er�hat�snak.
� Ne helyezze a term�ket instabil, lejt�s vagy rezg�snek kitett fel	letre.
� K�vesse az al�bbi utas�t�sokat, hogy seg�tsen megel�zni a term�k fel	let�nek

el�reged�s�t vagy elsz�nez�d�s�t.
� A term�ket puha, sz�raz kend�vel tiszt�tsa.

A term�k m�szaki adatai
Param�ter �rt�k Param�ter �rt�k

Term�kn�v
PS5� Shadow
vezet�k n�lk	li
kontroller

T�lt�si id� � 3,5 �ra

Term�kmodell BL0003 /
DSP-5005B

M�k�d�si
hat�t�vols�g 10 m

Akkumul�torkapacit�s 3,7 V / 1500 mAh;
l�tiumakkumul�tor

Hang�tviteli
hat�t�vols�g 6 m

T�lt�si fesz	lts�g 5 V
egyenfesz	lts�g

�zemi fesz	lts�g �s
�ram 3 V �s � 170 mA

T�lt��ram � 500 mA Nyugalmi
�ramfelv�tel 20 �A



Voorzorgsmaatregelen
Lees v��r gebruik van het product deze handleiding en alle instructies voor compatibele
hardware zorgvuldig door. Bewaar deze handleiding op een veilige plaats om deze later
te kunnen raadplegen.
Leg geen rubberen of vinylmaterialen op het product, omdat dit de levensduur kan
verkorten.
Gebruik geen oplosmiddelen of andere chemicali�n. Reinig het product niet met een
chemisch behandelde doek.

Productintroductie en toepassingen
Dit product is een draadloze Bluetooth-controller die compatibel is met consoles uit de
PS5�-serie. De controller is ook compatibel met pc�s met Windows 10 of hoger, Steam
Deck-consoles, Mac-computers, apparaten met Android 10 of hoger en iOS-apparaten.
Bij gebruik met een PS5�-console worden de sensor- en trilfuncties ondersteund.

Productkenmerken
� Compatibel met PS5�-consoles, pc�s met Windows 10 of hoger, Mac, iOS, Steam

Deck-consoles en apparaten met Android 10 of hoger.
� L2/R2-triggers en joysticks met Hall-sensoren.
� Programmeerbare M1/M2-triggers aan de achterzijde.
� Ingebouwde luidspreker en 3,5 mm-audioaansluiting; ondersteunt headsetaudio en

microfoonfuncties.
� Onafhankelijk kanaalindicatielampje, instelbare RGB-lichteffecten,

TURBO-frequentie en trillingsintensiteit van de motoren.
� Zesassige functie met een 3D-sensor en een G-sensor; ondersteunt een capacitief

touchpad met tweepuntsaanraking.
� Ondersteunt aansluiten en opladen via een USB TYPE-C-kabel.
� De firmware van de controller kan worden bijgewerkt via een USB-kabel die op een

pc is aangesloten.

Verbinding maken met een PS5�-console
OPMERKING: wanneer u de controller voor het eerst op de console aansluit, of als
deze eerder op een andere console was aangesloten, moet u de controller met de
USB-kabel aansluiten om deze te configureren.
OPMERKING: zorg ervoor dat de communicatiemethode van de console is ingesteld
op Bluetooth-communicatie met de controller.

1. Sluit de USB-kabel aan op de controller.
2. Sluit de USB-kabel aan op de console.
3. Schakel de console in met de aan-uitknop van de console.
4. Druk na het inschakelen van de console op de HOME-knop van de controller. De

led gaat fel branden om aan te geven dat de verbinding tot stand is gebracht.
5. U kunt de USB-kabel nu loskoppelen en de controller draadloos gebruiken.



Opnieuw verbinden
� Als de controller eerder met de console is gekoppeld, drukt u met de console

ingeschakeld en de controller uitgeschakeld op de HOME-knop van de controller.
De verbinding wordt automatisch tot stand gebracht.

� De controller kan alleen opnieuw verbinding maken met de laatste console
waarmee deze is gekoppeld.

De console inschakelen via de controller
Als de controller eerder met de console is gekoppeld en de console in de rustmodus
staat, drukt u op de HOME-knop van de controller om de console in te schakelen.

Verbinding maken met een Windows-pc
Bluetooth-verbinding
Opmerking: een desktopcomputer moet over Bluetooth beschikken.

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.
2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop

tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

3. De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.
4. Schakel vervolgens Bluetooth op de pc in om naar apparaten te zoeken. Zoek en

selecteer �DualSense Wireless Controller� in de apparatenlijst om te koppelen.
5. Zodra het koppelen is gelukt, blijft de bijbehorende kanaalled branden.

Bekabelde USB-verbinding
1. Sluit de uitgeschakelde controller met een USB-kabel aan op de computer.
2. De controller gaat standaard naar de PS5�-modus �DualSense Wireless

Controller� en de kanaalled brandt blauw. Headsetaudio en spraakfuncties worden
ondersteund.

3. Houd SHARE + OPTIONS 3 seconden ingedrukt om over te schakelen naar de
X-INPUT-modus (PC360); de kanaalled brandt dan groen.

Opmerking: overschakelen naar de X-INPUT-modus (PC360) wordt niet ondersteund
op Mac-computers.

Verbinding maken met Android-apparaten
Bluetooth-verbinding

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.
2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop

tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

3. De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.
4. Open de Bluetooth-instellingen op het Android-apparaat en schakel Bluetooth in.
5. Zoek het Bluetooth-apparaat met de naam �DualSense Wireless Controller� en tik

erop om verbinding te maken. De led brandt blauw zodra het apparaat is
verbonden.

Als de koppeling een time-out krijgt en de controller geen verbinding met het apparaat
kan maken, schakelt deze na ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.



Verbinding maken met iOS-apparaten
Bluetooth-verbinding
Opmerking: zorg ervoor dat de iPhone of iPad is bijgewerkt naar iOS 13 of hoger.

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.
2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop

tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

3. De controller gaat naar de koppelingsmodus en de blauwe kanaalled knippert.
4. Open Instellingen op de iPhone of iPad, tik op �Bluetooth� en schakel dit in.
5. Zoek �DualSense Wireless Controller� en tik erop om te koppelen. Zodra het

koppelen is gelukt, blijft de bijbehorende kanaalled branden.
Als de koppeling een time-out krijgt en de controller geen verbinding met het apparaat
kan maken, schakelt deze na ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.
Alleen MFi-games worden ondersteund.

Verbinding maken met een Mac-computer
Bluetooth-verbinding

1. Open Systeemvoorkeuren, selecteer Bluetooth en klik op �Schakel Bluetooth in�.
Het Bluetooth-indicatielampje knippert om aan te geven dat de
Bluetooth-koppelingsmodus actief is.

2. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.
3. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop

tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

4. In de Bluetooth-voorkeuren zoekt de Mac naar de controller. Wanneer �DualSense
Wireless Controller� in de lijst met Bluetooth-apparaten verschijnt, klikt u erop om
te koppelen. Zodra het koppelen is gelukt, blijft de bijbehorende kanaalled
branden.

Bekabelde USB-verbinding
1. Sluit de uitgeschakelde controller met een USB-kabel aan op de computer.
2. De controller gaat standaard naar de PS5�-modus �DualSense Wireless

Controller� en de kanaalled brandt blauw.
Bij een bekabelde verbinding worden headsetaudio en spraakfuncties ondersteund.

Verbinding maken met Steam Deck
Bluetooth-verbinding

1. Zorg ervoor dat de controller is uitgeschakeld.
2. Houd de SHARE-knop ingedrukt en houd vervolgens ook de HOME-knop

tegelijkertijd ingedrukt (SHARE + HOME) gedurende 3 seconden, totdat het
indicatielampje knippert.

3. De controller gaat naar de koppelingsmodus en de witte kanaalled knippert.
4. Schakel de Steam Deck in, zoek het Bluetooth-apparaat met de naam �DualSense

Wireless Controller� en tik erop om te koppelen. Zodra het koppelen is gelukt, blijft
de bijbehorende kanaalled continu branden.



Als de controller geen verbinding met het apparaat kan maken, schakelt deze na
ongeveer 60 seconden uit en gaat naar de slaapmodus.

Bekabelde verbinding
1. Sluit de Type-C-adapter aan op de Steam Deck-console en sluit de controller via

USB aan op de adapter.
2. De adapter moet beschikken over een TYPE-C-female-naar-USB-A-aansluiting en

OTG ondersteunen. De conversiekabel moet afzonderlijk door de gebruiker
worden aangeschaft. Sluit vervolgens de controller aan en gebruik deze.

3. De bekabelde modus ondersteunt audio en kan worden omgeschakeld tussen de
bekabelde PS5�-modus en de X-input-modus.

Instellingen voor de TURBO-functie
Zodra de controller met de console is verbonden, kunt u de Turbo-functie naar behoefte
instellen of wissen.

Knoppen voor de TURBO-functie: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Bediening: houd bijvoorbeeld de gewenste knop � � � ingedrukt en druk vervolgens op de
Turbo-knop om de Turbo-functie aan de knop � � � toe te wijzen. Het
kanaalindicatielampje van de controller knippert om het huidige Turbo-frequentieniveau
aan te geven.
Na het uitschakelen van de controller wordt de eerder ingestelde Turbo-functie niet
opgeslagen en wordt deze automatisch teruggezet op de standaardinstelling van 10
drukken per seconde.
Druk op de actieknop + de Turbo-knop om door de Turbo-instellingen te bladeren: Turbo
aan - Auto-Turbo - Turbo uit.
Er zijn drie TURBO-snelheidsniveaus: 5, 10 en 15 Hz. TURBO + de rechter 3D-joystick
omhoog verhoogt de TURBO-snelheid met 		n niveau. TURBO + de rechter 3D-joystick
omlaag verlaagt deze met 		n niveau. De standaardinstelling is het middelste niveau.

Instellingen voor de macrofunctie
Knoppen voor opnieuw toewijzen: M1 / M2 / LIGHT.

Opnieuw toewijsbare bedieningselementen: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, D-pad OMHOOG
/ OMLAAG / LINKS / RECHTS, linkerjoystick en rechterjoystick. De joystick registreert 8
richtingen per volledige omwenteling. Ook de duur van een druk op een knop kan
worden vastgelegd.

De M1/M2-knoppen programmeren
Opmerking: deze functie kan maximaal 16 invoeren opslaan. Zodra 16 invoeren zijn
bereikt, stopt het kanaalindicatielampje met knipperen wanneer op een extra knop
wordt gedrukt. Dit geeft aan dat de opname is voltooid.

1. Houd de LIGHT-knop 3 seconden ingedrukt. Het kanaalindicatielampje knippert
langzaam om aan te geven dat de controller in de modus voor opnieuw toewijzen
staat. De motor trilt ter bevestiging.

2. Als na het openen van de modus voor opnieuw toewijzen van macro�s gedurende
8 seconden geen knop wordt ingedrukt, blijven de vorige instellingen behouden en
verlaat de controller deze modus automatisch.



3. Als 		n knop wordt ingevoerd om opnieuw toe te wijzen en de instelling met
succes wordt voltooid, dient M1/M2 als activeringsknop voor die toewijzing. Als
aan M1 en M2 opnieuw toegewezen functies zijn gekoppeld, worden deze
uitgevoerd wanneer op de betreffende knop wordt gedrukt. Als meerdere knoppen
als macro aan M1/M2 worden toegewezen, start een druk op M1/M2 de
macrofunctie en stopt een tweede druk op M1/M2 deze.

De macrofunctie wissen
1. Houd de LIGHT-knop 3 seconden ingedrukt.
2. Het kanaalindicatielampje knippert langzaam en de motor trilt om aan te geven dat

de controller in de toewijzingsmodus staat.
3. Druk rechtstreeks op M1 of M2; het kanaalindicatielampje blijft branden om te

bevestigen dat de macro-instelling is gewist. De motor trilt ter bevestiging.
Opmerking: de toewijzingsknop heeft in de fabrieksinstelling geen functie. De gebruiker
moet de nieuwe toewijzing instellen. De toewijzingsknop beschikt over een
geheugenfunctie.

Instellingen voor de RGB-functie
Druk op LIGHT + R3 door de rechterjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om
de RGB-lichteffectmodus te wijzigen. Met elke druk doorloopt u de lichteffecten:
meerkleurige lichtwisseling - vast licht in 		n kleur - cyclus met pulserend licht in 		n
kleur - pulserend licht in 		n kleur.
1. Meerkleurige lichtwisseling: houd LIGHT + L3 ingedrukt door de linkerjoystick in te

drukken om de huidige meerkleurige verlichtingsmodus te pauzeren.
2. Vast licht in 		n kleur: houd LIGHT + L3 tegelijkertijd ingedrukt door de

linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de lichtkleur te wijzigen.
Beschikbare kleuren: rozeachtig blauw, blauw, lichtgroen, groen, cyaan, paars,
roze en rood.

3. Cyclus met pulserend licht in 		n kleur: houd LIGHT + L3 ingedrukt door de
linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de huidige pulserende
modus te pauzeren. Druk opnieuw om de pulserende modus te hervatten.

4. Houd in de modus met pulserend licht in 		n kleur LIGHT + L3 ingedrukt door de
linkerjoystick in te drukken. De controller trilt eenmaal om de lichtkleur te wijzigen.
Beschikbare kleuren: rozeachtig blauw, blauw, lichtgroen, groen, cyaan, paars,
roze en rood.

Druk in de modi met meerkleurige lichtwisseling, vast licht in 		n kleur en pulserend licht
in 		n kleur op LIGHT + de richtingsknop OMHOOG/OMLAAG om de RGB-helderheid
aan te passen. Elke druk op deze combinatie verandert de helderheid met 		n niveau.
LIGHT + OMHOOG verhoogt de helderheid en LIGHT + OMLAAG verlaagt deze. De
helderheidsinstelling beschikt over een geheugenfunctie.
Houd L3 + R3 3 seconden ingedrukt. De controller trilt eenmaal om de RGB-verlichting
uit of in te schakelen. De lichteffectinstelling beschikt over een geheugenfunctie en slaat
de huidige lichteffectmodus automatisch op. Alleen het huidige effect wordt opgeslagen.

De trillingsintensiteit van de motoren aanpassen
� Houd TURBO ingedrukt en beweeg de linker 3D-joystick omhoog om de

trillingsintensiteit van de motoren te verhogen.



� Houd TURBO ingedrukt en beweeg de linker 3D-joystick omlaag om de
trillingsintensiteit van de motoren te verlagen.

� De beschikbare niveaus zijn 100%, 75%, 50% en 0%. De motorinstelling van de
controller beschikt over een geheugenfunctie.

Kalibratie van de triggers en 3D-joysticks
De controller wordt in de fabriek gekalibreerd. Onder normale omstandigheden hoeft de
gebruiker deze niet opnieuw te kalibreren.
Als na enige tijd gebruik drift wordt vastgesteld, kan de controller opnieuw worden
gekalibreerd.
1. Met de controller uitgeschakeld:
2. Houd SHARE + OPTIONS ingedrukt zonder deze los te laten.
3. Sluit vervolgens de USB-kabel aan op de computer.
4. Het kanaalindicatielampje knippert. Druk nu 2 tot 3 keer op elk van de

L2/R2-triggers, beweeg de linker en rechter 3D-joystick over hun volledige
bewegingsbereik gedurende 2 tot 3 volledige omwentelingen en houd ten slotte de
X-knop 1 seconde ingedrukt om te bevestigen.

De kalibratie is geslaagd wanneer het kanaalindicatielampje continu blijft branden. De
kalibratie wordt opgeslagen wanneer de controller wordt uitgeschakeld.

Sensorcontrole
De SENSOR-controle van de controller wordt v��r levering automatisch uitgevoerd.
Als de SENSOR tijdens gebruik drift vertoont:
1. Verbind de controller met het apparaat via een kabel of draadloos.
2. Leg de controller op een vlakke ondergrond.
3. Houd vervolgens SHARE + � 3 seconden ingedrukt. Het kanaalindicatielampje

knippert snel en de controller gaat naar de sensorkalibratiemodus.
4. Wanneer het kanaalindicatielampje stopt met knipperen, is de kalibratie voltooid.

Waarschuwing voor een bijna lege batterij
Wanneer de controller in gebruik is en de batterij bijna leeg is, geeft de PS5� aan dat de
batterij van de controller bijna leeg is. Laad de controller tijdig op.

Oplaadfunctie
Gebruik een TYPE-C-oplaadkabel om de controller op te laden. Tijdens het opladen met
uitgeschakelde controller geeft de kanaalled een oranje pulserend licht en gaat deze uit
zodra de batterij volledig is opgeladen. Als de controller tijdens gebruik wordt opgeladen,
blijft de huidige kanaalled branden. U kunt de controller opladen via de PS5�-console,
een USB-poort van een computer of een oplader met een uitgang van 5 V en 1 A.

Inschakelen, uitschakelen en slaapmodus
In-/uitschakelen: druk kort op de HOME-knop om de controller in te schakelen; deze gaat
automatisch naar de modus voor opnieuw verbinden. Houd de HOME-knop 10 seconden
ingedrukt om de controller uit te schakelen.



Wanneer de controller draadloos via Bluetooth is verbonden, kunt u de uitschakeltijd van
de controller via de PS5�-console instellen. De gebruikelijke opties zijn 10 minuten, 30
minuten, 60 minuten of Niet uitschakelen.
Als de console naar de rustmodus gaat of de koppeling na 60 seconden een time-out
krijgt, gaat de controller automatisch naar de slaapmodus.

Resetfunctie
Als de controller niet normaal werkt of vastloopt, kunt u deze resetten door met een klein
puntig voorwerp, zoals een speld, op de knop in het Reset-gaatje aan de onderkant van
de controller te drukken.

Problemen oplossen
V1: de controller kan geen verbinding maken met de console.

A1: zorg ervoor dat de PS5�-console is ingeschakeld. Controleer of de controller met
de console is gekoppeld. Zo niet, koppel de controller dan eerst met de console.
A2: zorg ervoor dat de PS5�-console correct is ingesteld om via een bekabelde
USB-verbinding te communiceren.
A3: controleer of de USB-controller correct is aangesloten op de USB TYPE-C-poort van
de console.

V2: de controller is verbonden met de PS5�-console, maar werkt niet.
A1: als meerdere controllers zijn aangesloten, controleer dan of de controller voor de
juiste speler wordt gebruikt.

Veiligheid
� Houd dit product buiten het bereik van jonge kinderen. Jonge kinderen kunnen

kleine onderdelen inslikken, wat letsel of schade aan het product kan veroorzaken.
� Het product bevat lithiumbatterijen. Onjuist gebruik van het product kan brand of

een explosie veroorzaken. Verhit, open, doorboor of vernietig het product of de
batterij niet en gooi deze niet in het vuur.

� Raak het product niet met natte handen aan, omdat vloeistof het product kan
binnendringen en schade kan veroorzaken.

� Demonteer, repareer of wijzig het product niet zonder toestemming, omdat dit
verdere schade kan veroorzaken. In ernstige gevallen kan de batterij exploderen of
kan er brandgevaar ontstaan.

� Controleer v��r het aansluiten van het product op de console of de interface vrij is
van stof en vreemde voorwerpen. Laat geen vloeistoffen of kleine deeltjes in het
product binnendringen.

� Plaats het product niet op plaatsen die worden blootgesteld aan stof, rook of stoom.
� Stel het product niet bloot aan hoge temperaturen, hoge luchtvochtigheid of direct

zonlicht, omdat dit de batterij kan beschadigen of vervorming door hitte kan
veroorzaken.



Gebruik en onderhoud
� De interface van het product mag niet in contact komen met andere metalen

voorwerpen.
� Plaats geen voorwerpen boven op het product. Ga niet op het product staan.
� Gooi het product niet, laat het niet vallen en stel het op geen enkele andere manier

bloot aan overmatige kracht.
� Plaats het product niet op onstabiele, hellende of trillingsgevoelige oppervlakken.
� Volg de onderstaande instructies om veroudering of verkleuring van het

productoppervlak te helpen voorkomen.
� Reinig het product met een zachte, droge doek.

Productspecificaties
Parameter Waarde Parameter Waarde

Productnaam Draadloze PS5�-
controller Shadow Oplaadtijd � 3,5 uur

Productmodel BL0003 /
DSP-5005B Werkingsbereik 10 m

Batterijcapaciteit 3,7 V / 1500 mAh;
lithiumbatterij Audiobereik 6 m

Laadspanning 5 V gelijkspanning Bedrijfsspanning en -
stroom 3 V en � 170 mA

Laadstroom � 500 mA Ruststroom 20 �A



احتياطات الاستخدام
قبل استخدام المنتج، اقرأ هذا الدليل وجميع تعليمات الأجهزة المتوافقة بعناية. احتفظ بهذا الدليل في

مكان آمن للرجوع إليه لاحقًا.
لا تضع مواد مطاطية أو مصنوعة من الفينيل على المنتج، فقد يؤدي ذلك إلى تقصير عمره الافتراضي.

لا تستخدم المذيبات أو غيرها من المواد الكيميائية. لا تنظف المنتج بقطعة قماش معالجة كيميائيًا.

التعريف بالمنتج واستخداماته
، ومتوافقة مع أجهزة الألعاب من سلسلة Bluetoothهذا المنتج وحدة تحكم لاسلكية تعمل بتقنية 

PS5™. كما أنها متوافقة مع أجهزة الكمبيوتر التي تعمل بنظام Windows 10 أو أحدث، وأجهزة Steam
Deck وحواسيب ،Mac والأجهزة التي تعمل بنظام ،Android 10 أو أحدث، وأجهزة iOS.

، فإنها تدعم وظائف المستشعرات والاهتزاز.™PS5عند استخدامها مع جهاز 

ميزات المنتج

™PS5التوصيل بجهاز 
ملاحظة: عند توصيل وحدة التحكم بجهاز الألعاب لأول مرة، أو إذا كانت قد اتصلت سابقًا بجهاز

 لإعدادها.USBألعاب آخر، يجب توصيلها باستخدام كابل 
ملاحظة: تأكد من ضبط طريقة الاتصال في جهاز الألعاب على الاتصال بوحدة التحكم عبر 

Bluetooth.

 أو أحدث،Windows 10، وأجهزة الكمبيوتر التي تعمل بنظام ™PS5متوافقة مع أجهزة 
 أوAndroid 10، والأجهزة التي تعمل بنظام Steam Deck، وأجهزة iOS، ونظام Macوحواسيب 

أحدث.

•

.Hall وعصي تحكم مزودة بمستشعرات L2/R2زنادا  •
• خلفيان قابلان للبرمجة.M1/M2زنادا 

 مم؛ تدعم صوت سماعة الرأس ووظائف3.5مكبر صوت مدمج ومنفذ صوت مقاس 
الميكروفون.

•

 وشدة اهتزازTURBO وتردد RGBمؤشر مستقل للقناة، مع إمكانية ضبط تأثيرات إضاءة 
المحركات.

•

؛ تدعم لوحة لمس سعويةGوظيفة بستة محاور تتكون من مستشعر ثلاثي الأبعاد ومستشعر 
ذات نقطتي لمس.

•

.USB TYPE-Cتدعم التوصيل والشحن باستخدام كابل  •
• متصل بجهاز كمبيوتر.USBيمكن تحديث البرنامج الثابت لوحدة التحكم باستخدام كابل 

.1 بوحدة التحكم.USBوصّل كابل 
.2 بجهاز الألعاب.USBوصّل كابل 

شغّل جهاز الألعاب باستخدام زر التشغيل الموجود فيه. 3.

AR



إعادة الاتصال

تشغيل جهاز الألعاب من وحدة التحكم
بعد إقران وحدة التحكم بجهاز الألعاب سابقًا، وعندما يكون جهاز الألعاب في وضع الراحة، اضغط على زر

HOME.في وحدة التحكم لتشغيل جهاز الألعاب 

Windowsالتوصيل بجهاز كمبيوتر يعمل بنظام 
Bluetoothالاتصال عبر 

.Bluetoothملاحظة: يجب أن يدعم الكمبيوتر المكتبي تقنية 

USBالاتصال السلكي عبر 

.Mac غير مدعوم على حواسيب X-INPUT (PC360)ملاحظة: الانتقال إلى وضع 

Androidالتوصيل بأجهزة 
Bluetoothالاتصال عبر 

LED في وحدة التحكم. سيضيء مؤشر HOMEبعد تشغيل جهاز الألعاب، اضغط على زر 
بسطوع للإشارة إلى اكتمال الاتصال.

4.

.5 واستخدام وحدة التحكم لاسلكيًا.USBيمكنك الآن فصل كابل 

 في وحدة التحكم بينما يكونHOMEبعد إقران وحدة التحكم بجهاز الألعاب سابقًا، اضغط على زر 
جهاز الألعاب قيد التشغيل ووحدة التحكم متوقفة عن التشغيل، وستتصل تلقائيًا.

•

لا يمكن لوحدة التحكم إعادة الاتصال إلا بآخر جهاز ألعاب تم إقرانها به. •

تأكد من إيقاف تشغيل وحدة التحكم. 1.
 في الوقت نفسهHOME، ثم اضغط مع الاستمرار على زر SHAREاضغط مع الاستمرار على زر 

)SHARE + HOME) ثوانٍ، حتى يومض المؤشر.3 لمدة 
2.

.3 الأزرق للقناة.LEDستدخل وحدة التحكم وضع الإقران، وسيومض مؤشر 
DualSense Wireless على الكمبيوتر للبحث عن الأجهزة، ثم ابحث عن «Bluetoothفعّل 

Controller.في قائمة الأجهزة وحدده لإجراء الإقران «
4.

.5 للقناة المقابلة مضاءً.LEDبعد نجاح الإقران، سيظل مؤشر 

.USBأثناء إيقاف تشغيل وحدة التحكم، وصّلها بالكمبيوتر باستخدام كابل  1.
»، وسيضيءPS5™» DualSense Wireless Controllerستدخل وحدة التحكم افتراضيًا وضع 

 للقناة باللون الأزرق. يدعم هذا الوضع صوت سماعة الرأس والوظائف الصوتية.LEDمؤشر 
2.

X-INPUT ثوانٍ للانتقال إلى وضع 3 لمدة SHARE + OPTIONSاضغط مع الاستمرار على 
(PC360) ؛ وسيضيء مؤشرLED.للقناة باللون الأخضر 

3.

تأكد من إيقاف تشغيل وحدة التحكم. 1.
 في الوقت نفسهHOME، ثم اضغط مع الاستمرار على زر SHAREاضغط مع الاستمرار على زر 

)SHARE + HOME) ثوانٍ، حتى يومض المؤشر.3 لمدة 
2.

.3 الأزرق للقناة.LEDستدخل وحدة التحكم وضع الإقران، وسيومض مؤشر 
.Bluetooth، ثم فعّل Android على جهاز Bluetoothافتح إعدادات  4.



إذا انتهت مهلة الإقران ولم تتمكن وحدة التحكم من الاتصال بالجهاز، فسيتوقف تشغيلها وتدخل وضع
 ثانية.60السكون بعد نحو 

iOSالتوصيل بأجهزة 
Bluetoothالاتصال عبر 

 أو أحدث.iOS 13 إلى نظام iPad أو iPhoneملاحظة: تأكد من تحديث جهاز 

إذا انتهت مهلة الإقران ولم تتمكن وحدة التحكم من الاتصال بالجهاز، فسيتوقف تشغيلها وتدخل وضع
.MFi ثانية. لا تدعم وحدة التحكم إلا ألعاب 60السكون بعد نحو 

Macالتوصيل بحاسوب 
Bluetoothالاتصال عبر 

USBالاتصال السلكي عبر 

عند الاتصال باستخدام كابل، يتم دعم صوت سماعة الرأس والوظائف الصوتية.

»، واضغط عليهDualSense Wireless Controller المسمى «Bluetoothابحث عن جهاز 
 باللون الأزرق بعد اتصال الجهاز.LEDللاتصال. سيضيء مؤشر 

5.

تأكد من إيقاف تشغيل وحدة التحكم. 1.
 في الوقت نفسهHOME، ثم اضغط مع الاستمرار على زر SHAREاضغط مع الاستمرار على زر 

)SHARE + HOME) ثوانٍ، حتى يومض المؤشر.3 لمدة 
2.

.3 الأزرق للقناة.LEDستدخل وحدة التحكم وضع الإقران، وسيومض مؤشر 
»، ثم فعّله.Bluetooth، واضغط على «iPad أو iPhoneافتح الإعدادات على جهاز  4.

»، واضغط عليه لإجراء الإقران. بعد نجاح الإقران،DualSense Wireless Controllerابحث عن «
 للقناة المقابلة مضاءً.LEDسيظل مؤشر 

5.

». سيومض مؤشر Bluetooth، ثم انقر على «تشغيل Bluetoothافتح تفضيلات النظام، وحدد 
Bluetooth للإشارة إلى أن وضع الإقران عبر Bluetooth.نشط 

1.

تأكد من إيقاف تشغيل وحدة التحكم. 2.
 في الوقت نفسهHOME، ثم اضغط مع الاستمرار على زر SHAREاضغط مع الاستمرار على زر 

)SHARE + HOME) ثوانٍ، حتى يومض المؤشر.3 لمدة 
3.

 عندما يظهر.Bluetooth عن وحدة التحكم ضمن تفضيلات Macسيبحث حاسوب 
»DualSense Wireless Controller في قائمة أجهزة «Bluetoothانقر عليه لإجراء الإقران. بعد ،

 للقناة المقابلة مضاءً.LEDنجاح الإقران، سيظل مؤشر 

4.

.USBأثناء إيقاف تشغيل وحدة التحكم، وصّلها بالكمبيوتر باستخدام كابل  1.
»، وسيضيءPS5™» DualSense Wireless Controllerستدخل وحدة التحكم افتراضيًا وضع 

 للقناة باللون الأزرق.LEDمؤشر 
2.



Steam Deckالتوصيل بجهاز 
Bluetoothالاتصال عبر 

60إذا لم تتمكن وحدة التحكم من الاتصال بالجهاز، فسيتوقف تشغيلها وتدخل وضع السكون بعد نحو 
ثانية.

الاتصال السلكي

TURBOإعدادات وظيفة 
 أو مسح إعدادها حسب الحاجة.Turboبعد توصيل وحدة التحكم بجهاز الألعاب، يمكنك إعداد وظيفة 

.TURBO :× ,○ ,□ ,△ ,L1 ,L2 ,R1 ,R2الأزرار التي تدعم 

»، ثم اضغط على زر □طريقة الاستخدام: على سبيل المثال، اضغط مع الاستمرار على الزر المطلوب «
Turbo لتطبيق وظيفة Turbo» سيومض مؤشر القناة في وحدة التحكم للإشارة إلى□ على الزر .«

 الحالي.Turboمستوى تردد 
 التي تم إعدادها سابقًا، وستعود تلقائيًا إلىTurboبعد إيقاف تشغيل وحدة التحكم، لن تحُفظ وظيفة 

 ضغطات في الثانية.10الإعداد الافتراضي البالغ 
Turbo - تشغيل Turbo: تشغيل Turbo للتنقل بين إعدادات Turboاضغط على زر الإجراء مع زر 

.Turboالتلقائي - إيقاف 

 مع تحريك عصاTURBO هرتز. يؤدي الضغط على 15 و 10 و TURBO :5تتوفر ثلاثة مستويات لسرعة 
 بمستوى واحد. ويؤدي الضغط على TURBOالتحكم ثلاثية الأبعاد اليمنى إلى أعلى إلى زيادة سرعة 

TURBOمع تحريك عصا التحكم ثلاثية الأبعاد اليمنى إلى أسفل إلى خفضها بمستوى واحد. الإعداد 
الافتراضي هو المستوى المتوسط.

تأكد من إيقاف تشغيل وحدة التحكم. 1.
 في الوقت نفسهHOME، ثم اضغط مع الاستمرار على زر SHAREاضغط مع الاستمرار على زر 

)SHARE + HOME) ثوانٍ، حتى يومض المؤشر.3 لمدة 
2.

.3 الأبيض للقناة.LEDستدخل وحدة التحكم وضع الإقران، وسيومض مؤشر 
DualSense Wireless المسمى «Bluetooth، وابحث عن جهاز Steam Deckشغّل جهاز 
Controller واضغط عليه لإجراء الإقران. بعد نجاح الإقران، سيظل مؤشر ،«LEDللقناة المقابلة 

مضاءً بشكل ثابت.

4.

.USB، ثم وصّل وحدة التحكم بالمحوّل عبر Steam Deck بجهاز Type-Cوصّل محوّل  1.
 يجب على.OTG، وأن يدعم USB-A أنثى إلى TYPE-Cيجب أن يتضمن المحوّل منفذًا من 

المستخدم شراء كابل التحويل بشكل منفصل. بعد ذلك، وصّل وحدة التحكم واستخدمها.
2.

.X-input السلكي ووضع ™PS5يدعم الوضع السلكي الصوت، ويمكن التبديل فيه بين وضع  3.



إعدادات وظيفة الماكرو
.M1 / M2 / LIGHTأزرار إعادة التعيين: 

، وأزرار الاتجاهات أعلى / أسفل /L1 ,L2 ,R1 ,R2, △, □, ○, ×عناصر التحكم القابلة لإعادة التعيين: 
 اتجاهات في كل دورة8يسار / يمين، وعصا التحكم اليسرى، وعصا التحكم اليمنى. تسجل عصا التحكم 

كاملة. ويمكن أيضًا تسجيل مدة الضغط على الأزرار.
M1/M2برمجة زري 

 إدخالاً، سيتوقف16 إدخالاً كحد أقصى. بعد الوصول إلى 16ملاحظة: يمكن لهذه الوظيفة تخزين 
مؤشر القناة عن الوميض عند الضغط على أي زر إضافي، للإشارة إلى اكتمال التسجيل.

إلغاء وظيفة الماكرو

ملاحظة: ليست لزر التعيين أي وظيفة في حالة إعدادات المصنع الافتراضية. يجب على المستخدم
إعداد إعادة التعيين. يحتوي زر التعيين على وظيفة ذاكرة.

RGBإعدادات وظيفة 
 بالضغط على عصا التحكم اليمنى إلى الداخل. ستهتز وحدة التحكم مرة واحدةLIGHT + R3اضغط على 

 تتنقل كل ضغطة بين تأثيرات الإضاءة التالية: تغيّر إضاءة متعددة الألوان.RGBلتغيير وضع تأثير إضاءة 
- إضاءة ثابتة بلون واحد - دورة إضاءة نابضة بلون واحد - إضاءة نابضة بلون واحد.

 ثوانٍ. سيومض مؤشر القناة ببطء للإشارة إلى دخول3 لمدة LIGHTاضغط مع الاستمرار على زر 
وحدة التحكم وضع إعادة التعيين، وسيهتز المحرك للتنبيه.

1.

 ثوانٍ، فسيتم8بعد الدخول إلى وضع إعادة تعيين الماكرو، إذا لم يضُغط على أي زر لمدة 
الاحتفاظ بالإعدادات السابقة، وستخرج وحدة التحكم تلقائيًا من وضع إعادة التعيين.

2.

 كزر لتفعيل الوظيفةM1/M2إذا تم إدخال زر واحد لإعادة التعيين واكتمل الإعداد بنجاح، يسُتخدم 
، فستعمل عند الضغط على الزرM2 و M1المعاد تعيينها. إذا عُيّنت وظائف معاد تعيينها إلى 

 إلىM1/M2 على هيئة ماكرو، فسيؤدي الضغط على M1/M2المعني. وإذا عُيّنت عدة أزرار إلى 
بدء وظيفة الماكرو، والضغط عليه مرة أخرى إلى إيقافها.

3.

.1 ثوانٍ.3 لمدة LIGHTاضغط مع الاستمرار على زر 
سيومض مؤشر القناة ببطء، وسيهتز المحرك للإشارة إلى دخول وحدة التحكم وضع التعيين. 2.

؛ سيظل مؤشر القناة مضاءً لتأكيد إلغاء إعداد الماكرو، وسيهتزM2 أو M1اضغط مباشرة على 
المحرك للتنبيه.

3.

 بالضغط على عصا التحكمLIGHT + L3تغيّر إضاءة متعددة الألوان: اضغط مع الاستمرار على 
اليسرى إلى الداخل، لإيقاف وضع الإضاءة متعددة الألوان الحالي مؤقتًا.

1.

 في الوقت نفسه بالضغط علىLIGHT + L3إضاءة ثابتة بلون واحد: اضغط مع الاستمرار على 
عصا التحكم اليسرى إلى الداخل. ستهتز وحدة التحكم مرة واحدة لتغيير لون الإضاءة. الألوان
المتاحة: أزرق مائل إلى الوردي، وأزرق، وأخضر فاتح، وأخضر، وسماوي، وبنفسجي، ووردي،

وأحمر.

2.

 بالضغط على عصا التحكمLIGHT + L3دورة إضاءة نابضة بلون واحد: اضغط مع الاستمرار على 
اليسرى إلى الداخل. ستهتز وحدة التحكم مرة واحدة لإيقاف وضع الإضاءة النابضة الحالي مؤقتًا.

اضغط مرة أخرى لاستئناف وضع الإضاءة النابضة.

3.



في أوضاع تغيّر الإضاءة متعددة الألوان، والإضاءة الثابتة بلون واحد، والإضاءة النابضة بلون واحد، اضغط
 تغيّر كل ضغطة على هذه المجموعة.RGB مع زر الاتجاه أعلى/أسفل لضبط سطوع LIGHTعلى زر 

 مع أسفل. يحتوي إعدادLIGHT مع أعلى السطوع، ويخفضه LIGHTالسطوع بمستوى واحد. يزيد 
السطوع على وظيفة ذاكرة.
 أوRGB ثوانٍ. ستهتز وحدة التحكم مرة واحدة لإطفاء إضاءة 3 لمدة L3 + R3اضغط مع الاستمرار على 

تشغيلها. يحتوي إعداد تأثير الإضاءة على وظيفة ذاكرة، وسيحفظ وضع التأثير الحالي تلقائيًا. لا يحُفظ إلا
التأثير الحالي.

ضبط شدة اهتزاز المحركات

معايرة الزنادين وعصي التحكم ثلاثية الأبعاد
تعُاير وحدة التحكم في المصنع، ولا يحتاج المستخدم إلى إعادة معايرتها في الظروف العادية.

إذا لوحظ انحراف بعد فترة من الاستخدام، يمكن إعادة معايرة وحدة التحكم.

تنجح المعايرة عندما يظل مؤشر القناة مضاءً بشكل ثابت. تحُفظ المعايرة عند إيقاف تشغيل وحدة
التحكم.

فحص المستشعر
يسُتكمل فحص مستشعر وحدة التحكم تلقائيًا قبل التسليم.

إذا أظهر المستشعر انحرافًا أثناء الاستخدام:

 بالضغط على عصاLIGHT + L3في وضع الإضاءة النابضة بلون واحد، اضغط مع الاستمرار على 
التحكم اليسرى إلى الداخل. ستهتز وحدة التحكم مرة واحدة لتغيير لون الإضاءة. الألوان المتاحة:

أزرق مائل إلى الوردي، وأزرق، وأخضر فاتح، وأخضر، وسماوي، وبنفسجي، ووردي، وأحمر.

4.

 وحركّ عصا التحكم ثلاثية الأبعاد اليسرى إلى أعلى لزيادة شدةTURBOاضغط مع الاستمرار على 
اهتزاز المحركات.

•

 وحركّ عصا التحكم ثلاثية الأبعاد اليسرى إلى أسفل لتقليلTURBOاضغط مع الاستمرار على 
شدة اهتزاز المحركات.

•

 يحتوي إعداد محركات وحدة التحكم على.%0 و %50 و %75 و %100المستويات المتاحة هي 
وظيفة ذاكرة.

•

أثناء إيقاف تشغيل وحدة التحكم: 1.
.2 دون تركهما.SHARE + OPTIONSاضغط مع الاستمرار على 

.3 بالكمبيوتر.USBثم وصّل كابل 
 مرتين إلى ثلاث مرات، وحركL2/R2ّسيومض مؤشر القناة. اضغط عندئذٍ على كل من الزنادين 

عصا التحكم ثلاثية الأبعاد اليسرى وعصا التحكم ثلاثية الأبعاد اليمنى عبر كامل نطاق حركتهما
 لمدة ثانية واحدة للتأكيد.Xلدورتين أو ثلاث دورات كاملة، ثم اضغط مع الاستمرار على زر 

4.

وصّل وحدة التحكم بالجهاز باستخدام كابل أو لاسلكيًا. 1.
ضع وحدة التحكم على سطح مستوٍ. 2.



تحذير انخفاض شحن البطارية
 إلى انخفاض شحن بطارية™PS5عند استخدام وحدة التحكم وانخفاض شحن البطارية، سيشير جهاز 

وحدة التحكم. اشحن وحدة التحكم في أقرب وقت.

وظيفة الشحن
 لشحن وحدة التحكم. عند الشحن ووحدة التحكم متوقفة عن التشغيل،TYPE-Cاستخدم كابل شحن 

 للقناة إضاءة برتقالية نابضة، وينطفئ عند اكتمال الشحن. وإذا شُحنت وحدة التحكمLEDيصدر مؤشر 
 للقناة الحالية مضاءً. يمكنك شحن وحدة التحكم باستخدام جهاز LEDأثناء الاستخدام، فسيظل مؤشر 

PS5™ أو منفذ ،USB 5 في الكمبيوتر، أو شاحن بخرج V / 1 A.

التشغيل وإيقاف التشغيل ووضع السكون
 لتشغيل وحدة التحكم؛ وستدخلHOMEالتشغيل/إيقاف التشغيل: اضغط ضغطة قصيرة على زر 
 ثوانٍ لإيقاف تشغيل وحدة10 لمدة HOMEتلقائيًا وضع إعادة الاتصال. اضغط مع الاستمرار على زر 

التحكم.
.™PS5، يمكنك ضبط مدة إيقاف تشغيلها من جهاز Bluetoothعند اتصال وحدة التحكم لاسلكيًا عبر 

 دقيقة، أو عدم إيقاف التشغيل.60 دقيقة، أو 30 دقائق، أو 10الخيارات المعتادة هي 
 ثانية، فستدخل وحدة التحكم وضع60إذا دخل جهاز الألعاب وضع الراحة، أو انتهت مهلة الإقران بعد 

السكون تلقائيًا.

وظيفة إعادة الضبط
إذا عملت وحدة التحكم بصورة غير طبيعية أو توقفت عن الاستجابة، يمكنك إعادة ضبطها بالضغط على

 الموجودة في الجانب السفلي من وحدة التحكم، باستخدام جسم صغير مدببResetالزر داخل فتحة 
مثل دبوس.

استكشاف الأخطاء وإصلاحها
: لا تتمكن وحدة التحكم من الاتصال بجهاز الألعاب.1س 

 تحقق مما إذا كانت وحدة التحكم قد أقُرنت بجهاز الألعاب. وإذا لم.™PS5: تأكد من تشغيل جهاز 1ج 
تكن مقترنة، فأجرِ الإقران أولاً.

 سلكية.USB بشكل صحيح للاتصال عبر وصلة ™PS5: تأكد من إعداد جهاز 2ج 
 في جهاز الألعاب.USB TYPE-C بشكل صحيح بمنفذ USB: تحقق من توصيل وحدة التحكم 3ج 

 ثوانٍ. سيومض مؤشر القناة بسرعة، وستدخل3 لمدة □ + SHAREثم اضغط مع الاستمرار على 
وحدة التحكم وضع معايرة المستشعر.

3.

عندما يتوقف مؤشر القناة عن الوميض، تكون المعايرة قد اكتملت. 4.



، لكنها لا تعمل.™PS5: وحدة التحكم متصلة بجهاز 2س 
: عند توصيل عدة وحدات تحكم، تأكد من استخدام وحدة التحكم المخصصة للاعب الصحيح.1ج 

السلامة

الاستخدام والصيانة

احفظ هذا المنتج بعيدًا عن متناول الأطفال الصغار. قد يبتلع الأطفال الصغار الأجزاء الصغيرة،
مما قد يسبب إصابة أو تلفًا للمنتج.

•

يحتوي المنتج على بطاريات ليثيوم. قد يؤدي الاستخدام غير السليم إلى نشوب حريق أو حدوث
انفجار. لا تسخنّ المنتج أو البطارية، ولا تفتحهما أو تثقبهما أو تتلفهما أو تضعهما في النار.

•

لا تلمس المنتج بيدين مبللتين، فقد تدخل السوائل إلى المنتج وتسبب تلفه. •
لا تفكك المنتج أو تصلحه أو تعدله دون تصريح، فقد يتسبب ذلك في أضرار إضافية. وفي

الحالات الخطيرة، قد يؤدي إلى انفجار البطارية أو نشوء خطر حريق.
•

قبل توصيل المنتج بجهاز الألعاب، تأكد من خلو واجهة التوصيل من الغبار والأجسام الغريبة. لا
تسمح بدخول السوائل أو الجسيمات الصغيرة إلى المنتج.

•

لا تضع المنتج في أماكن معرضة للغبار أو الدخان أو البخار. •
لا تعرض المنتج لدرجات حرارة مرتفعة أو رطوبة عالية أو أشعة الشمس المباشرة، فقد يؤدي ذلك

إلى تلف البطارية أو تشوه المنتج بفعل الحرارة.
•

يجب ألا تلامس واجهة توصيل المنتج أجسامًا معدنية أخرى. •
لا تضع أي أشياء فوق المنتج. لا تقف على المنتج. •

لا ترمِ المنتج أو تسقطه، ولا تعرضه لقوة مفرطة بأي طريقة أخرى. •
لا تضع المنتج على أسطح غير مستقرة أو مائلة أو معرضة للاهتزاز. •

اتبع التعليمات أدناه للمساعدة على منع تقادم سطح المنتج أو تغير لونه. •
نظف المنتج بقطعة قماش ناعمة وجافة. •



مواصفات المنتج
القيمةالمعلمةالقيمةالمعلمة

وحدة تحكم لاسلكية اسم المنتج
PS5™ Shadow

 ساعات3.5نحو مدة الشحن

/ BL0003طراز المنتج
DSP-5005B

m 10مدى التشغيل

؛V / 1500 mAh 3.7سعة البطارية
m 6مدى الصوتبطارية ليثيوم

mA 170 ونحو V 3جهد التشغيل وتياره تيار مستمرV 5جهد الشحن

mA 500 ≈تيار الشحن
تيار التشغيل في حالة

µA 20السكون



Forholdsregler
L�s denne brugsanvisning og alle anvisninger til kompatibelt udstyr omhyggeligt, f�r du
bruger produktet. Opbevar brugsanvisningen et sikkert sted til senere brug.
L�g ikke materialer af gummi eller vinyl p� produktet, da det kan forkorte dets levetid.
Brug ikke opl�sningsmidler eller andre kemikalier. Reng�r ikke produktet med en kemisk
behandlet klud.

Produktintroduktion og anvendelsesomr�der
Dette produkt er en tr�dl�s Bluetooth-controller, der er kompatibel med konsoller i
PS5�-serien. Den er ogs� kompatibel med pc'er med Windows 10 eller nyere, Steam
Deck-konsoller, Mac-computere, enheder med Android 10 eller nyere og iOS-enheder.
Ved brug med en PS5�-konsol underst�ttes sensor- og vibrationsfunktioner.

Produktegenskaber
� Kompatibel med PS5�-konsoller, pc'er med Windows 10 eller nyere, Mac, iOS,

Steam Deck-konsoller og enheder med Android 10 eller nyere.
� L2/R2-aftr�kkere og joysticks med Hall-sensorer.
� Programmerbare M1/M2-aftr�kkere p� bagsiden.
� Indbygget h�jttaler og 3,5 mm lydstik; underst�tter headsetlyd og

mikrofonfunktioner.
� Separat kanalindikator samt justering af RGB-lyseffekter, TURBO-frekvens og

motorernes vibrationsintensitet.
� Seksakset funktion best�ende af en 3D-sensor og en G-sensor; underst�tter en

kapacitiv touchpad med to ber�ringspunkter.
� Underst�tter tilslutning og opladning via USB TYPE-C-kabel.
� Controllerens firmware kan opdateres ved hj�lp af et USB-kabel tilsluttet en pc.

Tilslutning til en PS5�-konsol
BEM�RK: F�rste gang du tilslutter controlleren til konsollen, eller hvis den tidligere
har v�ret tilsluttet en anden konsol, skal du tilslutte den med USB-kablet for at
konfigurere den.
BEM�RK: S�rg for, at konsollens kommunikationsmetode er indstillet til
kommunikation med controlleren via Bluetooth.

1. Tilslut USB-kablet til controlleren.
2. Tilslut USB-kablet til konsollen.
3. T�nd konsollen med konsollens t�nd/sluk-knap.
4. N�r konsollen er t�ndt, skal du trykke p� HOME-knappen p� controlleren.

LED-indikatoren lyser kraftigt for at vise, at forbindelsen er oprettet.
5. Du kan nu frakoble USB-kablet og bruge controlleren tr�dl�st.

Genoprettelse af forbindelsen
� N�r controlleren tidligere er parret med konsollen, skal du trykke p� controllerens

HOME-knap, mens konsollen er t�ndt og controlleren er slukket. Den opretter
automatisk forbindelse.
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� Controlleren kan kun genoprette forbindelse til den konsol, den senest blev parret
med.

T�nd konsollen med controlleren
N�r controlleren tidligere er parret med konsollen, og konsollen er i hviletilstand, skal du
trykke p� HOME-knappen p� controlleren for at t�nde konsollen.

Tilslutning til en Windows-pc
Bluetooth-forbindelse
Bem�rk: En station�r computer skal have Bluetooth-funktion.

1. S�rg for, at controlleren er slukket.
2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogs� HOME-knappen nede

(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
3. Controlleren g�r i parringstilstand, og den bl� kanal-LED-indikator blinker.
4. Aktiv�r derefter Bluetooth p� pc'en for at s�ge efter enheder. Find og v�lg

"DualSense Wireless Controller" p� enhedslisten for at parre.
5. N�r parringen er gennemf�rt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.

Kablet USB-forbindelse
1. Tilslut den slukkede controller til computeren med et USB-kabel.
2. Som standard g�r controlleren i PS5�-tilstanden "DualSense Wireless Controller",

og kanal-LED-indikatoren lyser bl�t. Headsetlyd og talefunktioner underst�ttes.
3. Hold SHARE + OPTIONS nede i 3 sekunder for at skifte til X-INPUT-tilstand

(PC360). Kanal-LED-indikatoren lyser derefter gr�nt.
Bem�rk: Skift til X-INPUT-tilstand (PC360) underst�ttes ikke p� Mac-computere.

Tilslutning til Android-enheder
Bluetooth-forbindelse

1. S�rg for, at controlleren er slukket.
2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogs� HOME-knappen nede

(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
3. Controlleren g�r i parringstilstand, og den bl� kanal-LED-indikator blinker.
4. �bn Bluetooth-indstillingerne p� Android-enheden, og aktiv�r Bluetooth.
5. Find Bluetooth-enheden med navnet "DualSense Wireless Controller", og tryk p�

den for at oprette forbindelse. LED-indikatoren lyser bl�t, n�r enheden er tilsluttet.
Hvis parringstiden udl�ber, og controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden,
slukkes den og g�r i dvaletilstand efter cirka 60 sekunder.

Tilslutning til iOS-enheder
Bluetooth-forbindelse
Bem�rk: S�rg for, at iPhone eller iPad er opdateret til iOS 13 eller nyere.

1. S�rg for, at controlleren er slukket.
2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogs� HOME-knappen nede

(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
3. Controlleren g�r i parringstilstand, og den bl� kanal-LED-indikator blinker.
4. �bn Indstillinger p� iPhone eller iPad, tryk p� "Bluetooth", og aktiv�r det.



5. Find "DualSense Wireless Controller", og tryk p� den for at parre. N�r parringen er
gennemf�rt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.

Hvis parringstiden udl�ber, og controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden,
slukkes den og g�r i dvaletilstand efter cirka 60 sekunder. Kun MFi-spil underst�ttes.

Tilslutning til en Mac-computer
Bluetooth-forbindelse

1. �bn Systemindstillinger, v�lg Bluetooth, og klik p� "Sl� Bluetooth til".
Bluetooth-indikatoren blinker for at vise, at Bluetooth-parringstilstanden er aktiv.

2. S�rg for, at controlleren er slukket.
3. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogs� HOME-knappen nede

(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
4. Mac-computeren s�ger efter controlleren i Bluetooth-indstillingerne. N�r

"DualSense Wireless Controller" vises p� listen over Bluetooth-enheder, skal du
klikke p� den for at parre. N�r parringen er gennemf�rt, lyser den tilsvarende
kanal-LED-indikator konstant.

Kablet USB-forbindelse
1. Tilslut den slukkede controller til computeren med et USB-kabel.
2. Som standard g�r controlleren i PS5�-tilstanden "DualSense Wireless Controller",

og kanal-LED-indikatoren lyser bl�t.
Ved kabeltilslutning underst�ttes headsetlyd og talefunktioner.

Tilslutning til Steam Deck
Bluetooth-forbindelse

1. S�rg for, at controlleren er slukket.
2. Hold SHARE-knappen nede, og hold derefter samtidig ogs� HOME-knappen nede

(SHARE + HOME) i 3 sekunder, indtil indikatorlampen blinker.
3. Controlleren g�r i parringstilstand, og den hvide kanal-LED-indikator blinker.
4. T�nd Steam Deck, find Bluetooth-enheden med navnet "DualSense Wireless

Controller", og tryk p� den for at parre. N�r parringen er gennemf�rt, lyser den
tilsvarende kanal-LED-indikator konstant.

Hvis controlleren ikke kan oprette forbindelse til enheden, slukkes den og g�r i
dvaletilstand efter cirka 60 sekunder.

Kablet forbindelse
1. Tilslut Type-C-adapteren til Steam Deck-konsollen, og tilslut controlleren til

adapteren via USB.
2. Adapteren skal have en overgang fra et TYPE-C-hunstik til USB-A og underst�tte

OTG. Brugeren skal k�be adapterkablet separat. Tilslut derefter controlleren, og
brug den.

3. Kablet tilstand underst�tter lyd og kan skiftes mellem kablet PS5�-tilstand og
X-input-tilstand.

Indstillinger for TURBO-funktionen
N�r controlleren er tilsluttet konsollen, kan du indstille eller fjerne Turbo-funktionen efter
behov.



Knapper, der kan bruges med TURBO: �, 	, �, �, L1, L2, R1, R2.
Betjening: Hold for eksempel den �nskede knap "�" nede, og tryk derefter p�
Turbo-knappen for at aktivere Turbo-funktionen for knappen "�". Controllerens
kanalindikator blinker for at vise det aktuelle Turbo-frekvensniveau.
N�r controlleren slukkes, gemmes den tidligere indstillede Turbo-funktion ikke, og den
vender automatisk tilbage til standardindstillingen p� 10 tryk pr. sekund.
Tryk p� handlingsknappen + Turbo-knappen for at skifte mellem Turbo-indstillingerne:
Turbo til - automatisk Turbo - Turbo fra.
Der er tre TURBO-hastigheder: 5, 10 og 15 Hz. TURBO + h�jre 3D-joystick opad �ger
TURBO-hastigheden med �t niveau. TURBO + h�jre 3D-joystick nedad reducerer
TURBO-hastigheden med �t niveau. Standardindstillingen er det mellemste niveau.

Indstillinger for makrofunktionen
Knapper til omtilknytning: M1 / M2 / LIGHT.

Betjeningselementer, der kan omtilknyttes: �, 	, �, �, L1, L2, R1, R2, retningsknapper
OP / NED / VENSTRE / H�JRE samt venstre og h�jre joystick. Joysticket registrerer 8
retninger for hver hel omdrejning. Varigheden af knaptryk kan ogs� registreres.

Programmering af M1/M2-knapperne
Bem�rk: Denne funktion kan gemme h�jst 16 input. N�r 16 input er registreret, holder
kanalindikatoren op med at blinke, hvis der trykkes p� en ekstra knap. Det viser, at
optagelsen er f�rdig.

1. Hold LIGHT-knappen nede i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker langsomt for at
vise, at controlleren er g�et i omtilknytningstilstand, og motoren vibrerer som et
signal.

2. Hvis der ikke trykkes p� nogen knap i 8 sekunder efter aktivering af
makro-omtilknytningstilstanden, bevares de tidligere indstillinger, og controlleren
forlader automatisk omtilknytningstilstanden.

3. Hvis en enkelt knap angives til omtilknytning, og indstillingen gennemf�res, bruges
M1/M2 som aktiveringsknap for den omtilknyttede funktion. Hvis M1 og M2 har f�et
omtilknyttede funktioner, udf�res de, n�r der trykkes p� de respektive knapper.
Hvis flere knapper knyttes til M1/M2 som en makro, starter et tryk p� M1/M2
makrofunktionen, og endnu et tryk p� M1/M2 stopper den.

Fjernelse af makrofunktionen
1. Hold LIGHT-knappen nede i 3 sekunder.
2. Kanalindikatoren blinker langsomt, og motoren vibrerer for at vise, at controlleren

er g�et i tilknytningstilstand.
3. Tryk direkte p� M1 eller M2. Kanalindikatoren lyser konstant for at bekr�fte, at

makroindstillingen er fjernet, og motoren vibrerer som et signal.
Bem�rk: Tilknytningsknappen har ingen funktion i fabriksindstillingen. Brugeren skal
konfigurere omtilknytningen. Tilknytningsknappen har en hukommelsesfunktion.

Indstillinger for RGB-funktionen
Tryk p� LIGHT + R3 ved at trykke h�jre joystick ned. Controlleren vibrerer �n gang for at
skifte RGB-lyseffekttilstand. Hvert tryk skifter til n�ste lyseffekt: flerfarvet lysskift -
konstant ensfarvet lys - cyklus med ensfarvet pulserende lys - ensfarvet pulserende lys.



1. Flerfarvet lysskift: Hold LIGHT + L3 nede ved at trykke venstre joystick ned for at
s�tte den aktuelle flerfarvede belysningstilstand p� pause.

2. Konstant ensfarvet lys: Hold LIGHT + L3 nede samtidig ved at trykke venstre
joystick ned. Controlleren vibrerer �n gang for at skifte lysfarve. Tilg�ngelige
farver: bl� med et rosa sk�r, bl�, lysegr�n, gr�n, cyan, lilla, lyser�d og r�d.

3. Cyklus med ensfarvet pulserende lys: Hold LIGHT + L3 nede ved at trykke venstre
joystick ned. Controlleren vibrerer �n gang for at s�tte den aktuelle
pulseringstilstand p� pause. Tryk igen for at genstarte pulseringstilstanden.

4. I tilstanden med ensfarvet pulserende lys skal du holde LIGHT + L3 nede ved at
trykke venstre joystick ned. Controlleren vibrerer �n gang for at skifte lysfarve.
Tilg�ngelige farver: bl� med et rosa sk�r, bl�, lysegr�n, gr�n, cyan, lilla, lyser�d
og r�d.

I tilstandene flerfarvet lysskift, konstant ensfarvet lys og ensfarvet pulserende lys skal du
trykke p� LIGHT + retningsknappen OP/NED for at justere RGB-lysstyrken. Hvert tryk p�
kombinationen �ndrer lysstyrken med �t niveau. LIGHT + OP �ger lysstyrken, og LIGHT
+ NED reducerer den. Lysstyrkeindstillingen har en hukommelsesfunktion.
Hold L3 + R3 nede i 3 sekunder. Controlleren vibrerer �n gang for at slukke eller t�nde
RGB-belysningen. Lyseffektindstillingen har en hukommelsesfunktion og gemmer
automatisk den aktuelle lyseffekttilstand. Kun den aktuelle effekt gemmes.

Justering af motorernes vibrationsintensitet
� Hold TURBO nede, og bev�g venstre 3D-joystick opad for at �ge motorernes

vibrationsintensitet.
� Hold TURBO nede, og bev�g venstre 3D-joystick nedad for at reducere

motorernes vibrationsintensitet.
� De tilg�ngelige niveauer er 100 %, 75 %, 50 % og 0 %. Controllerens

motorindstilling har en hukommelsesfunktion.

Kalibrering af aftr�kkere og 3D-joysticks
Controlleren kalibreres p� fabrikken, og under normale omst�ndigheder beh�ver
brugeren ikke at kalibrere den igen.
Hvis der registreres afdrift efter nogen tids brug, kan controlleren kalibreres igen.
1. Mens controlleren er slukket:
2. Hold SHARE + OPTIONS nede uden at slippe dem.
3. Tilslut derefter USB-kablet til computeren.
4. Kanalindikatoren blinker. Tryk derefter p� L2/R2-aftr�kkerne 2 eller 3 gange hver,

bev�g venstre og h�jre 3D-joystick gennem hele deres bev�gelsesomr�de i 2
eller 3 hele omdrejninger, og hold til sidst X-knappen nede i 1 sekund for at
bekr�fte.

Kalibreringen er gennemf�rt, n�r kanalindikatoren lyser konstant. Kalibreringen gemmes,
n�r controlleren slukkes.

Sensorkontrol
Controllerens SENSOR kontrolleres automatisk f�r levering.
Hvis SENSOREN udviser afdrift under brug:



1. Tilslut controlleren til enheden med kabel eller tr�dl�st.
2. Placer controlleren p� en plan overflade.
3. Hold derefter SHARE + � nede i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker hurtigt, og

controlleren g�r i sensorkalibreringstilstand.
4. N�r kanalindikatoren holder op med at blinke, er kalibreringen f�rdig.

Advarsel om lavt batteriniveau
N�r controlleren er i brug, og batteriniveauet er lavt, viser PS5�, at controllerens
batteriniveau er lavt. Oplad controlleren snarest.

Opladningsfunktion
Brug et TYPE-C-opladningskabel til at oplade controlleren. Ved opladning med
controlleren slukket pulserer kanal-LED-indikatoren orange og slukker, n�r opladningen
er f�rdig. Hvis controlleren oplades under brug, forbliver den aktuelle
kanal-LED-indikator t�ndt. Du kan oplade controlleren via PS5�-konsollen, en
USB-port p� computeren eller en oplader med en udgang p� 5 V og 1 A.

T�nd, sluk og dvaletilstand
T�nd/sluk: Tryk kort p� HOME-knappen for at t�nde controlleren. Den g�r automatisk i
tilstand for genoprettelse af forbindelsen. Hold HOME-knappen nede i 10 sekunder for at
slukke controlleren.
N�r controlleren er tilsluttet tr�dl�st via Bluetooth, kan du indstille tiden, f�r controlleren
slukkes, p� PS5�-konsollen. De normale valgmuligheder er 10 minutter, 30 minutter, 60
minutter eller Sluk ikke.
Hvis konsollen g�r i hviletilstand, eller parringstiden udl�ber efter 60 sekunder, g�r
controlleren automatisk i dvaletilstand.

Nulstillingsfunktion
Hvis controlleren fungerer unormalt eller fryser, kan du nulstille den ved at trykke p�
knappen i Reset-hullet p� undersiden af controlleren med en lille spids genstand, for
eksempel en knappen�l.

Fejlfinding
S1: Controlleren kan ikke oprette forbindelse til konsollen.

Sv1: S�rg for, at PS5�-konsollen er t�ndt. Kontroll�r, at controlleren er parret med
konsollen. Hvis ikke, skal du f�rst parre controlleren med konsollen.
Sv2: S�rg for, at PS5�-konsollen er korrekt indstillet til kommunikation via en kablet
USB-forbindelse.
Sv3: Kontroll�r, at USB-controlleren er korrekt tilsluttet konsollens USB TYPE-C-port.

S2: Controlleren er tilsluttet PS5�-konsollen, men fungerer ikke.
Sv1: N�r flere controllere er tilsluttet, skal du kontrollere, at controlleren til den rigtige
spiller bruges.



Sikkerhed
� Opbevar produktet utilg�ngeligt for sm� b�rn. Sm� b�rn kan sluge sm� dele,

hvilket kan medf�re personskade eller beskadigelse af produktet.
� Produktet indeholder litiumbatterier. Forkert brug af produktet kan medf�re brand

eller eksplosion. Opvarm ikke, �bn ikke, punkter ikke og �del�g ikke produktet
eller batteriet, og kast dem ikke i ild.

� R�r ikke ved produktet med v�de h�nder, da v�ske kan tr�nge ind i produktet og
for�rsage skader.

� Adskil, repar�r eller modific�r ikke produktet uden tilladelse, da det kan medf�re
yderligere skader. I alvorlige tilf�lde kan batteriet eksplodere eller udg�re en
brandfare.

� F�r du tilslutter produktet til konsollen, skal du s�rge for, at tilslutningen er fri for
st�v og fremmedlegemer. Lad ikke v�sker eller sm� partikler tr�nge ind i
produktet.

� Placer ikke produktet p� steder, hvor det uds�ttes for st�v, r�g eller damp.
� Uds�t ikke produktet for h�je temperaturer, h�j luftfugtighed eller direkte sollys, da

det kan beskadige batteriet eller medf�re deformation p� grund af varme.

Brug og vedligeholdelse
� Produktets tilslutning m� ikke komme i kontakt med andre metalgenstande.
� Placer ikke genstande oven p� produktet. St� ikke p� produktet.
� Kast eller tab ikke produktet, og uds�t det ikke for overdreven kraft p� nogen

m�de.
� Placer ikke produktet p� ustabile, skr� eller vibrerende overflader.
� F�lg anvisningerne nedenfor for at hj�lpe med at forebygge �ldning eller

misfarvning af produktets overflade.
� Reng�r produktet med en bl�d, t�r klud.

Produktspecifikationer
Parameter V�rdi Parameter V�rdi

Produktnavn
Tr�dl�s
PS5�-controller
Shadow

Opladningstid � 3,5 timer

Produktmodel BL0003 /
DSP-5005B R�kkevidde 10 m

Batterikapacitet 3,7 V / 1500 mAh
litiumbatteri Lydr�kkevidde 6 m

Opladningssp�nding 5 V DC Driftssp�nding og
-str�m 3 V og � 170 mA

Opladningsstr�m � 500 mA Str�mforbrug i hvile 20 �A



Ettevaatusabin�ud
Enne toote kasutamist lugege hoolikalt l�bi see juhend ja k�ik �hilduva riistvara juhised.
Hoidke juhendit edaspidiseks kasutamiseks turvalises kohas.
�rge asetage tootele kummist v�i vin��list materjale, sest see v�ib l�hendada toote
kasutusiga.
�rge kasutage lahusteid ega muid kemikaale. �rge puhastage toodet keemiliselt
t��deldud lapiga.

Toote tutvustus ja kasutusalad
See toode on juhtmevaba Bluetooth-m�ngupult, mis �hildub PS5�-seeria
m�ngukonsoolidega. See �hildub ka arvutitega, milles t��tab Windows 10 v�i uuem
versioon, Steam Decki konsoolidega, Mac-arvutitega, seadmetega, milles t��tab Android
10 v�i uuem versioon, ning iOS-seadmetega.
PS5�-konsooliga kasutamisel toetab see anduri- ja vibratsioonifunktsioone.

Toote omadused
� �hildub PS5�-konsoolidega, arvutitega, milles t��tab Windows 10 v�i uuem

versioon, Maciga, iOS-iga, Steam Decki konsoolidega ning seadmetega, milles
t��tab Android 10 v�i uuem versioon.

� L2/R2-p��stikud ja Halli anduritega juhtkangid.
� Programmeeritavad tagumised M1/M2-p��stikud.
� Sisseehitatud k�lar ja 3,5 mm helipesa; toetab peakomplekti heli ja

mikrofonifunktsioone.
� Eraldi kanali m�rgutuli, RGB-valgusefektide, TURBO-sageduse ja mootorite

vibratsioonitugevuse reguleerimine.
� Kuueteljeline funktsioon, mis koosneb 3D-andurist ja G-andurist; toetab

kahepunktilist mahtuvuslikku puuteplaati.
� Toetab �hendamist ja laadimist USB TYPE-C kaabli kaudu.
� M�ngupuldi p�sivara saab uuendada arvutiga �hendatud USB-kaabli abil.

�hendamine PS5�-konsooliga
M�RKUS. M�ngupuldi esmakordsel �hendamisel konsooliga v�i juhul, kui see oli
varem �hendatud teise konsooliga, tuleb see seadistamiseks �hendada USB-kaabliga.
M�RKUS. Veenduge, et konsooli sidemeetod on seadistatud m�ngupuldiga
suhtlemiseks Bluetoothi kaudu.

1. �hendage USB-kaabel m�ngupuldiga.
2. �hendage USB-kaabel konsooliga.
3. L�litage konsool sisse selle toitenupust.
4. Kui konsool on sisse l�litatud, vajutage m�ngupuldi HOME-nuppu. LED s�ttib

eredalt, n�idates, et �hendus on loodud.
5. N��d saate USB-kaabli lahti �hendada ja kasutada m�ngupulti juhtmevabalt.
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Taas�hendamine
� Kui m�ngupult on varem konsooliga seotud, vajutage sissel�litatud konsooli ja

v�ljal�litatud m�ngupuldi korral m�ngupuldi HOME-nuppu. �hendus luuakse
automaatselt.

� M�ngupult saab taas�henduda ainult selle konsooliga, millega see viimati seoti.

Konsooli sissel�litamine m�ngupuldiga
Kui m�ngupult on varem konsooliga seotud ja konsool on puhkere	iimis, vajutage
konsooli sissel�litamiseks m�ngupuldi HOME-nuppu.

�hendamine Windowsi arvutiga
Bluetooth-�hendus
M�rkus. Lauaarvutil peab olema Bluetoothi tugi.

1. Veenduge, et m�ngupult on v�lja l�litatud.
2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seej�rel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni m�rgutuli
vilgub.

3. M�ngupult l�litub sidumisre	iimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.
4. Seej�rel l�litage arvutis Bluetooth sisse, et otsida seadmeid, ning leidke ja valige

seadmete loendist sidumiseks �DualSense Wireless Controller�.
5. Kui sidumine �nnestub, j��b vastava kanali LED p�lema.

Juhtmega USB-�hendus
1. Kui m�ngupult on v�lja l�litatud, �hendage see USB-kaabli abil arvutiga.
2. Vaikimisi l�litub m�ngupult PS5� �DualSense Wireless Controller� re	iimi ja kanali

LED on sinine. Peakomplekti heli ja k�nefunktsioonid on toetatud.
3. Vajutage ja hoidke SHARE + OPTIONS 3 sekundit all, et l�lituda X-INPUT

(PC360) re	iimi; kanali LED muutub roheliseks.
M�rkus. Mac-arvutites ei toetata X-INPUT (PC360) re�iimi l�litumist.

�hendamine Android-seadmetega
Bluetooth-�hendus

1. Veenduge, et m�ngupult on v�lja l�litatud.
2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seej�rel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni m�rgutuli
vilgub.

3. M�ngupult l�litub sidumisre	iimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.
4. Avage Android-seadmes Bluetoothi seaded ja l�litage Bluetooth sisse.
5. Leidke Bluetooth-seade nimega �DualSense Wireless Controller� ja puudutage

seda �henduse loomiseks. P�rast seadmega �henduse loomist on LED sinine.
Kui m�ngupuldi sidumisaeg saab l�bi ja m�ngupult ei saa seadmega �hendust, l�litub
see umbes 60 sekundi p�rast v�lja ning l�heb unere	iimi.

�hendamine iOS-seadmetega
Bluetooth-�hendus
M�rkus. Veenduge, et iPhone v�i iPad on uuendatud versioonile iOS 13 v�i uuemale.



1. Veenduge, et m�ngupult on v�lja l�litatud.
2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seej�rel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni m�rgutuli
vilgub.

3. M�ngupult l�litub sidumisre	iimi ja sinine kanali LED hakkab vilkuma.
4. Avage iPhone'is v�i iPadis seaded, puudutage �Bluetooth� ja l�litage see sisse.
5. Leidke �DualSense Wireless Controller� ja puudutage seda sidumiseks. Kui

sidumine �nnestub, j��b vastava kanali LED p�lema.
Kui m�ngupuldi sidumisaeg saab l�bi ja m�ngupult ei saa seadmega �hendust, l�litub
see umbes 60 sekundi p�rast v�lja ning l�heb unere	iimi. Toetatud on ainult
MFi-m�ngud.

�hendamine Mac-arvutiga
Bluetooth-�hendus

1. Avage s�steemieelistused, valige Bluetooth ja kl�psake �L�lita Bluetooth sisse�.
Bluetoothi m�rgutuli vilgub, n�idates, et Bluetoothi sidumisre	iim on aktiivne.

2. Veenduge, et m�ngupult on v�lja l�litatud.
3. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seej�rel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni m�rgutuli
vilgub.

4. Bluetoothi eelistustes otsib Mac m�ngupulti. Kui Bluetooth-seadmete loendisse
ilmub �DualSense Wireless Controller�, kl�psake sellel sidumiseks. Kui sidumine
�nnestub, j��b vastava kanali LED p�lema.

Juhtmega USB-�hendus
1. Kui m�ngupult on v�lja l�litatud, �hendage see USB-kaabli abil arvutiga.
2. Vaikimisi l�litub m�ngupult PS5� �DualSense Wireless Controller� re	iimi ja kanali

LED on sinine.
Kaabliga �hendamisel on peakomplekti heli ja k�nefunktsioonid toetatud.

�hendamine Steam Deckiga
Bluetooth-�hendus

1. Veenduge, et m�ngupult on v�lja l�litatud.
2. Vajutage ja hoidke all SHARE-nuppu, seej�rel vajutage samal ajal ka

HOME-nuppu ning hoidke neid (SHARE + HOME) 3 sekundit all, kuni m�rgutuli
vilgub.

3. M�ngupult l�litub sidumisre	iimi ja valge kanali LED hakkab vilkuma.
4. L�litage Steam Deck sisse, leidke Bluetooth-seade nimega �DualSense Wireless

Controller� ja puudutage seda sidumiseks. Kui sidumine �nnestub, j��b vastava
kanali LED p�sivalt p�lema.

Kui m�ngupult ei saa seadmega �hendust, l�litub see umbes 60 sekundi p�rast v�lja
ning l�heb unere	iimi.

Juhtmega �hendus
1. �hendage Type-C-adapter Steam Decki konsooliga ja �hendage m�ngupult USB

kaudu adapteriga.



2. Adapteril peab olema TYPE-C-pesalt USB-A-le �leminek ja OTG tugi.
�leminekukaabel tuleb kasutajal eraldi osta. Seej�rel �hendage m�ngupult ja
kasutage seda.

3. Juhtmega re	iim toetab heli ning seda saab l�litada juhtmega PS5�-re	iimi ja
X-input-re	iimi vahel.

TURBO-funktsiooni seaded
Kui m�ngupult on konsooliga �hendatud, saate Turbo-funktsiooni vastavalt vajadusele
seadistada v�i kustutada.

TURBO jaoks sobivad nupud: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Kasutamine: n�iteks vajutage ja hoidke all soovitud nuppu ���, seej�rel vajutage
Turbo-nuppu, et rakendada Turbo-funktsioon nupule ���. M�ngupuldi kanali m�rgutuli
vilgub, n�idates praegust Turbo-sageduse taset.
P�rast m�ngupuldi v�ljal�litamist varem seadistatud Turbo-funktsiooni ei salvestata ja
see taastub automaatselt vaikeseadele 10 vajutust sekundis.
Turbo seadete j�rjestikuseks vahetamiseks vajutage tegevusnuppu + Turbo-nuppu:
Turbo sees - automaatne Turbo - Turbo v�ljas.
TURBO kiirusel on kolm taset: 5, 10 ja 15 Hz. TURBO + parema 3D-juhtkangi liigutamine
�les suurendab TURBO kiirust �he taseme v�rra. TURBO + parema 3D-juhtkangi
liigutamine alla v�hendab TURBO kiirust �he taseme v�rra. Vaikeseade on keskmine
tase.

Makrofunktsiooni seaded
Nuppude �mberm��ramise nupud: M1 / M2 / LIGHT.

�mberm��ratavad juhtelemendid: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, suunanupud �LES / ALLA /
VASAKULE / PAREMALE, vasak ja parem juhtkang. Juhtkang salvestab iga t�isp��rde
kohta 8 suunda. Salvestada saab ka nupuvajutuse kestuse.

M1/M2-nuppude programmeerimine
M�rkus. See funktsioon saab salvestada kuni 16 sisendit. Kui 16 sisendit on
saavutatud, l�petab kanali m�rgutuli mis tahes lisanupu vajutamisel vilkumise,
n�idates, et salvestamine on l�ppenud.

1. Vajutage ja hoidke LIGHT-nuppu 3 sekundit all. Kanali m�rgutuli vilgub aeglaselt,
n�idates, et m�ngupult on l�litunud �mberm��ramisre	iimi, ning mootor vibreerib
m�rguandeks.

2. Kui p�rast makro �mberm��ramisre	iimi sisenemist ei vajutata 8 sekundi jooksul
�htegi nuppu, s�ilitatakse varasemad seaded ja m�ngupult v�ljub automaatselt
�mberm��ramisre	iimist.

3. Kui �mberm��ramiseks sisestatakse �ks nupp ja seadistamine �nnestub,
kasutatakse M1/M2 �mberm��ratud funktsiooni aktiveerimisnupuna. Kui M1-le ja
M2-le on m��ratud �mberm��ratud funktsioonid, rakenduvad need vastava nupu
vajutamisel. Kui M1/M2-le m��ratakse makrona mitu nuppu, k�ivitab M1/M2
vajutamine makrofunktsiooni ja M1/M2 uuesti vajutamine peatab selle.

Makrofunktsiooni t�histamine
1. Vajutage ja hoidke LIGHT-nuppu 3 sekundit all.



2. Kanali m�rgutuli vilgub aeglaselt ja mootor vibreerib, n�idates, et m�ngupult on
sisenenud m��ramisre	iimi.

3. Vajutage otse M1 v�i M2; kanali m�rgutuli j��b p�lema, kinnitades, et makroseade
on t�histatud, ning mootor vibreerib m�rguandeks.

M�rkus. M��ramisnupul ei ole tehase vaikeseadetes �htegi funktsiooni. Kasutaja peab
�mberm��ramise seadistama. M��ramisnupul on m�lufunktsioon.

RGB-funktsiooni seaded
Vajutage LIGHT + R3, vajutades parema juhtkangi alla. M�ngupult vibreerib �he korra,
et vahetada RGB-valgusefekti re	iimi. Iga vajutus liigub j�rgmisele valgusefektile:
mitmev�rviline valguse vaheldumine - p�siv �hev�rviline valgus - �hev�rvilise pulseeriva
valguse ts�kkel - �hev�rviline pulseeriv valgus.
1. Mitmev�rviline valguse vaheldumine: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all, vajutades

vasaku juhtkangi alla, et peatada praegune mitmev�rviline valgustusre	iim.
2. P�siv �hev�rviline valgus: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 korraga all, vajutades

vasaku juhtkangi alla. M�ngupult vibreerib �he korra, et muuta valguse v�rvi.
Saadaolevad v�rvid: roosaka varjundiga sinine, sinine, heleroheline, roheline,
ts�aan, lilla, roosa ja punane.

3. �hev�rvilise pulseeriva valguse ts�kkel: vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all,
vajutades vasaku juhtkangi alla. M�ngupult vibreerib �he korra, et peatada
praegune pulseerimisre	iim. Pulseerimisre	iimi taask�ivitamiseks vajutage uuesti.

4. �hev�rvilise pulseeriva valguse re	iimis vajutage ja hoidke LIGHT + L3 all,
vajutades vasaku juhtkangi alla. M�ngupult vibreerib �he korra, et muuta valguse
v�rvi. Saadaolevad v�rvid: roosaka varjundiga sinine, sinine, heleroheline,
roheline, ts�aan, lilla, roosa ja punane.

Mitmev�rvilise valguse vaheldumise, p�siva �hev�rvilise valguse ja �hev�rvilise
pulseeriva valguse re	iimis vajutage RGB heleduse reguleerimiseks LIGHT +
suunanuppu �LES/ALLA. Iga kombinatsiooni vajutus muudab heledust �he taseme
v�rra. LIGHT + �LES suurendab heledust ja LIGHT + ALLA v�hendab seda. Heleduse
seadel on m�lufunktsioon.
Vajutage ja hoidke L3 + R3 3 sekundit all. M�ngupult vibreerib �he korra, et l�litada
RGB-valgustus v�lja v�i sisse. Valgusefekti seadel on m�lufunktsioon ja see salvestab
automaatselt praeguse valgusefekti re	iimi. Salvestatakse ainult praegune efekt.

Mootorite vibratsioonitugevuse reguleerimine
� Vajutage ja hoidke TURBO all ning liigutage vasakut 3D-juhtkangi �les, et

suurendada mootorite vibratsioonitugevust.
� Vajutage ja hoidke TURBO all ning liigutage vasakut 3D-juhtkangi alla, et

v�hendada mootorite vibratsioonitugevust.
� Saadaolevad tasemed on 100%, 75%, 50% ja 0%. M�ngupuldi mootoriseadel on

m�lufunktsioon.

P��stikute ja 3D-juhtkangide kalibreerimine
M�ngupult on tehases kalibreeritud ja tavatingimustes ei pea kasutaja seda uuesti
kalibreerima.
Kui p�rast m�ningast kasutamist tuvastatakse triiv, saab m�ngupuldi uuesti kalibreerida.



1. Kui m�ngupult on v�lja l�litatud:
2. Vajutage ja hoidke SHARE + OPTIONS all, neid vabastamata.
3. Seej�rel �hendage USB-kaabel arvutiga.
4. Kanali m�rgutuli vilgub. Seej�rel vajutage kumbagi L2/R2-p��stikut 2 v�i 3 korda,

liigutage vasakut ja paremat 3D-juhtkangi nende maksimaalses liikumisulatuses 2
v�i 3 t�isringi ning l�puks vajutage kinnitamiseks X-nuppu ja hoidke seda 1 sekund
all.

Kalibreerimine on �nnestunud, kui kanali m�rgutuli p�leb p�sivalt. M�ngupuldi
v�ljal�litamisel kalibreerimisseade salvestatakse.

Anduri kontroll
M�ngupuldi ANDURI kontroll tehakse automaatselt enne tarnimist.
Kui ANDURIL esineb kasutamise ajal triivi:
1. �hendage m�ngupult seadmega kaabli abil v�i juhtmevabalt.
2. Asetage m�ngupult tasasele pinnale.
3. Seej�rel vajutage ja hoidke SHARE + � 3 sekundit all. Kanali m�rgutuli vilgub

kiiresti ja m�ngupult l�litub anduri kalibreerimisre	iimi.
4. Kui kanali m�rgutuli l�petab vilkumise, on kalibreerimine l�ppenud.

T�hjeneva aku hoiatus
Kui m�ngupult on kasutusel ja aku laetuse tase on madal, n�itab PS5�, et m�ngupuldi
aku on t�hjenemas. Laadige m�ngupulti viivitamata.

Laadimisfunktsioon
Kasutage m�ngupuldi laadimiseks TYPE-C laadimiskaablit. V�ljal�litatud m�ngupuldi
laadimisel pulseerib kanali LED oran	ilt ja kustub, kui aku on t�ielikult laetud. Kui
m�ngupulti laetakse kasutamise ajal, j��b praeguse kanali LED p�lema. M�ngupulti
saab laadida PS5�-konsooli, arvuti USB-pordi v�i 5 V ja 1 A v�ljundiga laadija kaudu.

Sissel�litamine, v�ljal�litamine ja unere�iim
Sisse-/v�ljal�litamine: m�ngupuldi sissel�litamiseks vajutage korraks HOME-nuppu;
m�ngupult l�litub automaatselt taas�hendamisre	iimi. M�ngupuldi v�ljal�litamiseks
vajutage ja hoidke HOME-nuppu 10 sekundit all.
Kui m�ngupult on Bluetoothi kaudu juhtmevabalt �hendatud, saate PS5�-konsoolis
m��rata m�ngupuldi v�ljal�litumisaja. Tavap�rased valikud on 10 minutit, 30 minutit, 60
minutit v�i �ra l�lita v�lja.
Kui konsool l�heb puhkere	iimi v�i sidumisaeg saab 60 sekundi p�rast l�bi, l�litub
m�ngupult automaatselt unere	iimi.

L�htestamisfunktsioon
Kui m�ngupult t��tab ebatavaliselt v�i hangub, saate selle l�htestada, vajutades v�ikese
terava esemega, n�iteks n��pn�elaga, m�ngupuldi all olevas Reset-avas asuvat nuppu.



T�rkeotsing
K1. M�ngupult ei saa konsooliga �hendust.

V1. Veenduge, et PS5�-konsool on sisse l�litatud. Kontrollige, kas m�ngupult on
konsooliga seotud. Kui ei ole, siduge k�igepealt m�ngupult konsooliga.
V2. Veenduge, et PS5�-konsool on �igesti seadistatud suhtlema juhtmega
USB-�henduse kaudu.
V3. Kontrollige, kas USB-m�ngupult on �igesti �hendatud konsooli USB TYPE-C porti.

K2. M�ngupult on PS5�-konsooliga �hendatud, kuid ei t��ta.
V1. Kui �hendatud on mitu m�ngupulti, veenduge, et kasutate �igele m�ngijale m��ratud
m�ngupulti.

Ohutus
� Hoidke toodet v�ikelastele k�ttesaamatus kohas. V�ikelapsed v�ivad v�ikesi osi

alla neelata, p�hjustades vigastusi v�i toote kahjustusi.
� Toode sisaldab liitiumakusid. Toote v��rkasutamine v�ib p�hjustada tulekahju v�i

plahvatuse. �rge kuumutage, avage, torgake l�bi ega h�vitage toodet v�i akut ning
�rge visake neid tulle.

� �rge puudutage toodet m�rgade k�tega, sest vedelik v�ib tootesse sattuda ja seda
kahjustada.

� �rge v�tke toodet ilma loata lahti, parandage ega muutke seda, sest see v�ib
p�hjustada t�iendavaid kahjustusi. Rasketel juhtudel v�ib aku plahvatada v�i
tekitada tuleohu.

� Enne toote �hendamist konsooliga veenduge, et �hendusliidesel ei ole tolmu ega
v��rkehi. �rge laske tootesse sattuda vedelikke ega v�ikeseid osakesi.

� �rge asetage toodet tolmu, suitsu v�i auruga kokku puutuvatesse kohtadesse.
� �rge j�tke toodet k�rge temperatuuri, suure �huniiskuse v�i otsese p�ikesevalguse

k�tte, sest see v�ib kahjustada akut v�i p�hjustada kuumusest tingitud
deformatsiooni.

Kasutamine ja hooldus
� Toote �hendusliides ei tohi puutuda kokku teiste metallesemetega.
� �rge asetage tootele esemeid. �rge astuge tootele.
� �rge visake ega pillake toodet maha ning �rge rakendage sellele mingil viisil liigset

j�udu.
� �rge asetage toodet ebastabiilsele, kaldu v�i vibreerivale pinnale.
� Toote pinna vananemise v�i v�rvimuutuse ennetamiseks j�rgige allolevaid juhiseid.
� Puhastage toodet pehme kuiva lapiga.



Toote tehnilised andmed
Parameeter V��rtus Parameeter V��rtus

Toote nimi PS5� juhtmevaba
m�ngupult Shadow Laadimisaeg � 3,5 tundi

Toote mudel BL0003 /
DSP-5005B T��ulatus 10 m

Aku mahtuvus 3,7 V / 1500 mAh
liitiumaku Heli t��ulatus 6 m

Laadimispinge 5 V alalispinge T��pinge ja -vool 3 V ja � 170 mA

Laadimisvool � 500 mA Puhkeoleku t��vool 20 �A



Varotoimet
Lue t�m� k�ytt�ohje ja kaikki yhteensopivan laitteiston ohjeet huolellisesti ennen
tuotteen k�ytt��. S�ilyt� k�ytt�ohje turvallisessa paikassa my�hemp�� tarvetta varten.
�l� aseta tuotteen p��lle kumi- tai vinyylimateriaaleja, sill� ne voivat lyhent�� sen
k�ytt�ik��.
�l� k�yt� liuottimia tai muita kemikaaleja. �l� puhdista tuotetta kemiallisesti k�sitellyll�
liinalla.

Tuotteen esittely ja k�ytt�kohteet
T�m� tuote on langaton Bluetooth-ohjain, joka on yhteensopiva PS5�-sarjan
pelikonsolien kanssa. Se on yhteensopiva my�s Windows 10:t� tai uudempaa versiota
k�ytt�vien tietokoneiden, Steam Deck -konsolien, Mac-tietokoneiden, Android 10:t� tai
uudempaa versiota k�ytt�vien laitteiden sek� iOS-laitteiden kanssa.
PS5�-konsolin kanssa k�ytett�ess� ohjain tukee anturi- ja t�rin�toimintoja.

Tuotteen ominaisuudet
� Yhteensopiva PS5�-konsolien, Windows 10:t� tai uudempaa versiota k�ytt�vien

tietokoneiden, Macin, iOS:n, Steam Deck -konsolien sek� Android 10:t� tai
uudempaa versiota k�ytt�vien laitteiden kanssa.

� L2/R2-liipaisimet ja Hall-antureilla varustetut ohjainsauvat.
� Ohjelmoitavat M1/M2-takaliipaisimet.
� Sis��nrakennettu kaiutin ja 3,5 mm:n ��niliit�nt�; tukee kuulokkeiden ��nt� ja

mikrofonitoimintoja.
� Erillinen kanavan merkkivalo sek� RGB-valaistustehosteiden, TURBO-taajuuden ja

moottorien t�rin�n voimakkuuden s��t�.
� Kuuden akselin toiminto, joka koostuu 3D-anturista ja G-anturista; tukee kahden

kosketuspisteen kapasitiivista kosketuslevy�.
� Tukee yhdist�mist� ja lataamista USB TYPE-C -kaapelilla.
� Ohjaimen laiteohjelmisto voidaan p�ivitt�� tietokoneeseen liitetyll� USB-kaapelilla.

Yhdist�minen PS5�-konsoliin
HUOMAUTUS: Kun yhdist�t ohjaimen konsoliin ensimm�ist� kertaa tai jos se on
aiemmin yhdistetty toiseen konsoliin, se on liitett�v� USB-kaapelilla k�ytt��nottoa
varten.
HUOMAUTUS: Varmista, ett� konsolin tiedonsiirtotavaksi on asetettu
Bluetooth-yhteys ohjaimeen.

1. Liit� USB-kaapeli ohjaimeen.
2. Liit� USB-kaapeli konsoliin.
3. K�ynnist� konsoli sen virtapainikkeella.
4. Kun konsoli on k�ynniss�, paina ohjaimen HOME-painiketta. LED-merkkivalo

syttyy kirkkaana osoittaen, ett� yhteys on muodostettu.
5. Voit nyt irrottaa USB-kaapelin ja k�ytt�� ohjainta langattomasti.

FI



Yhdist�minen uudelleen
� Kun ohjain on aiemmin pariliitetty konsoliin, paina ohjaimen HOME-painiketta

konsolin ollessa k�ynniss� ja ohjaimen ollessa sammutettuna. Yhteys muodostuu
automaattisesti.

� Ohjain voi muodostaa yhteyden uudelleen vain siihen konsoliin, johon se on
viimeksi pariliitetty.

Konsolin k�ynnist�minen ohjaimella
Kun ohjain on aiemmin pariliitetty konsoliin ja konsoli on lepotilassa, k�ynnist� konsoli
painamalla ohjaimen HOME-painiketta.

Yhdist�minen Windows-tietokoneeseen
Bluetooth-yhteys
Huomautus: P�yt�tietokoneessa on oltava Bluetooth-tuki.

1. Varmista, ett� ohjain on sammutettu.
2. Pid� SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti my�s

HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.
4. Ota seuraavaksi Bluetooth k�ytt��n tietokoneessa laitteiden etsimist� varten. Etsi

laiteluettelosta �DualSense Wireless Controller� ja valitse se pariliitoksen
muodostamiseksi.

5. Kun pariliitos on muodostettu, kyseisen kanavan LED-merkkivalo j�� palamaan.

Langallinen USB-yhteys
1. Liit� sammutettu ohjain tietokoneeseen USB-kaapelilla.
2. Ohjain siirtyy oletuksena PS5� �DualSense Wireless Controller� -tilaan ja kanavan

LED-merkkivalo on sininen. Kuulokkeiden ��ni ja puhetoiminnot ovat tuettuja.
3. Pid� SHARE + OPTIONS painettuna 3 sekunnin ajan siirty�ksesi X-INPUT

(PC360) -tilaan; kanavan LED-merkkivalo muuttuu vihre�ksi.
Huomautus: Mac-tietokoneet eiv�t tue siirtymist� X-INPUT (PC360) -tilaan.

Yhdist�minen Android-laitteisiin
Bluetooth-yhteys

1. Varmista, ett� ohjain on sammutettu.
2. Pid� SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti my�s

HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.
4. Avaa Android-laitteen Bluetooth-asetukset ja ota Bluetooth k�ytt��n.
5. Etsi Bluetooth-laite nimelt� �DualSense Wireless Controller� ja napauta sit�

yhteyden muodostamiseksi. LED-merkkivalo on sininen, kun yhteys laitteeseen on
muodostettu.

Jos ohjaimen pariliitos aikakatkaistaan eik� ohjain voi muodostaa yhteytt� laitteeseen,
se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60 sekunnin kuluttua.



Yhdist�minen iOS-laitteisiin
Bluetooth-yhteys
Huomautus: Varmista, ett� iPhone tai iPad on p�ivitetty iOS 13:een tai uudempaan
versioon.

1. Varmista, ett� ohjain on sammutettu.
2. Pid� SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti my�s

HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja sininen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.
4. Avaa iPhonen tai iPadin asetukset, napauta �Bluetooth� ja ota se k�ytt��n.
5. Etsi �DualSense Wireless Controller� ja napauta sit� pariliitoksen

muodostamiseksi. Kun pariliitos on muodostettu, kyseisen kanavan
LED-merkkivalo j�� palamaan.

Jos ohjaimen pariliitos aikakatkaistaan eik� ohjain voi muodostaa yhteytt� laitteeseen,
se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60 sekunnin kuluttua. Vain MFi-pelit ovat tuettuja.

Yhdist�minen Mac-tietokoneeseen
Bluetooth-yhteys

1. Avaa J�rjestelm�asetukset, valitse Bluetooth ja napsauta �Laita Bluetooth p��lle�.
Bluetooth-merkkivalo vilkkuu osoittaen, ett� Bluetooth-pariliitostila on aktiivinen.

2. Varmista, ett� ohjain on sammutettu.
3. Pid� SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti my�s

HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
4. Mac etsii ohjainta Bluetooth-asetuksissa. Kun �DualSense Wireless Controller�

ilmestyy Bluetooth-laitteiden luetteloon, napsauta sit� pariliitoksen
muodostamiseksi. Kun pariliitos on muodostettu, kyseisen kanavan
LED-merkkivalo j�� palamaan.

Langallinen USB-yhteys
1. Liit� sammutettu ohjain tietokoneeseen USB-kaapelilla.
2. Ohjain siirtyy oletuksena PS5� �DualSense Wireless Controller� -tilaan ja kanavan

LED-merkkivalo on sininen.
Kaapelilla yhdistett�ess� kuulokkeiden ��ni ja puhetoiminnot ovat tuettuja.

Yhdist�minen Steam Deckiin
Bluetooth-yhteys

1. Varmista, ett� ohjain on sammutettu.
2. Pid� SHARE-painiketta painettuna ja paina sitten samanaikaisesti my�s

HOME-painiketta (SHARE + HOME) 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalo vilkkuu.
3. Ohjain siirtyy pariliitostilaan ja valkoinen kanavan LED-merkkivalo vilkkuu.
4. K�ynnist� Steam Deck, etsi Bluetooth-laite nimelt� �DualSense Wireless

Controller� ja napauta sit� pariliitoksen muodostamiseksi. Kun pariliitos on
muodostettu, kyseisen kanavan LED-merkkivalo palaa tasaisesti.

Jos ohjain ei voi muodostaa yhteytt� laitteeseen, se sammuu ja siirtyy lepotilaan noin 60
sekunnin kuluttua.



Langallinen yhteys
1. Liit� Type-C-sovitin Steam Deck -konsoliin ja yhdist� ohjain sovittimeen USB:n

kautta.
2. Sovittimessa on oltava naaraspuolisesta TYPE-C-liit�nn�st� USB-A-liit�nt��n

muuntava liit�nt� ja OTG-tuki. K�ytt�j�n on ostettava sovitinkaapeli erikseen. Liit�
sitten ohjain ja k�yt� sit�.

3. Langallinen tila tukee ��nt�, ja sit� voidaan vaihtaa langallisen PS5�-tilan ja
X-input-tilan v�lill�.

TURBO-toiminnon asetukset
Kun ohjain on yhdistetty konsoliin, voit m��ritt�� tai poistaa Turbo-toiminnon tarpeen
mukaan.

TURBO-toiminnolle k�ytett�viss� olevat painikkeet: �, �, 	, �, L1, L2, R1, R2.
K�ytt�tapa: pid� esimerkiksi haluamaasi �	�-painiketta painettuna ja paina sitten
Turbo-painiketta, jotta Turbo-toiminto otetaan k�ytt��n �	�-painikkeessa. Ohjaimen
kanavan merkkivalo vilkkuu osoittaen nykyisen Turbo-taajuustason.
Kun ohjain sammutetaan, aiemmin m��ritetty� Turbo-toimintoa ei tallenneta, vaan se
palautuu automaattisesti oletusasetukseen, joka on 10 painallusta sekunnissa.
Vaihda Turbo-asetusta painamalla toimintopainiketta + Turbo-painiketta: Turbo p��ll� -
automaattinen Turbo - Turbo pois p��lt�.
TURBO-nopeustasoja on kolme: 5, 10 ja 15 Hz. TURBO + oikean 3D-ohjainsauvan
liikuttaminen yl�sp�in lis�� TURBO-nopeutta yhdell� tasolla. TURBO + oikean
3D-ohjainsauvan liikuttaminen alasp�in v�hent�� TURBO-nopeutta yhdell� tasolla.
Oletusasetus on keskitaso.

Makrotoiminnon asetukset
Painikkeiden uudelleenm��rityksen painikkeet: M1 / M2 / LIGHT.

Uudelleenm��ritett�v�t ohjaimet: �, �, 	, �, L1, L2, R1, R2, suuntapainikkeet YL�S /
ALAS / VASEN / OIKEA sek� vasen ja oikea ohjainsauva. Ohjainsauva tallentaa 8
suuntaa jokaista t�ytt� kierrosta kohden. My�s painikkeen painalluksen kesto voidaan
tallentaa.

M1/M2-painikkeiden ohjelmointi
Huomautus: T�m� toiminto voi tallentaa enint��n 16 sy�tett�. Kun 16 sy�tett� on
saavutettu, kanavan merkkivalo lakkaa vilkkumasta mit� tahansa lis�painiketta
painettaessa, mik� osoittaa tallennuksen p��ttyneen.

1. Pid� LIGHT-painiketta painettuna 3 sekunnin ajan. Kanavan merkkivalo vilkkuu
hitaasti osoittaen, ett� ohjain on siirtynyt uudelleenm��ritystilaan, ja moottori
v�r�ht�� merkiksi.

2. Jos makron uudelleenm��ritystilaan siirtymisen j�lkeen mit��n painiketta ei
paineta 8 sekuntiin, aiemmat asetukset s�ilytet��n ja ohjain poistuu
automaattisesti uudelleenm��ritystilasta.

3. Jos uudelleenm��ritykseen sy�tet��n yksi painike ja m��ritys onnistuu, M1/M2
toimii uudelleenm��ritetyn toiminnon aktivointipainikkeena. Jos M1- ja
M2-painikkeille on m��ritetty toimintoja uudelleen, ne suoritetaan vastaavia
painikkeita painettaessa. Jos M1/M2-painikkeelle m��ritet��n useita painikkeita



makrona, M1/M2-painikkeen painaminen k�ynnist�� makrotoiminnon ja sen
painaminen uudelleen pys�ytt�� toiminnon.

Makrotoiminnon peruuttaminen
1. Pid� LIGHT-painiketta painettuna 3 sekunnin ajan.
2. Kanavan merkkivalo vilkkuu hitaasti ja moottori v�r�ht�� osoittaen, ett� ohjain on

siirtynyt m��ritystilaan.
3. Paina suoraan M1- tai M2-painiketta. Kanavan merkkivalo j�� palamaan

vahvistaen, ett� makroasetus on peruutettu, ja moottori v�r�ht�� merkiksi.
Huomautus: M��rityspainikkeella ei ole toimintoa tehdasasetuksissa. K�ytt�j�n on
m��ritett�v� uudelleenm��ritys. M��rityspainikkeessa on muistitoiminto.

RGB-toiminnon asetukset
Paina LIGHT + R3 painamalla oikea ohjainsauva alas. Ohjain v�r�ht�� kerran
vaihtaakseen RGB-valaistustehosteen tilaa. Jokainen painallus siirtyy seuraavaan
valaistustehosteeseen: moniv�rinen valonvaihto - jatkuva yksiv�rinen valo - yksiv�risen
sykkiv�n valon kierto - yksiv�rinen sykkiv� valo.
1. Moniv�rinen valonvaihto: pid� LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen

ohjainsauva alas, jotta nykyinen moniv�rinen valaistustila keskeytet��n.
2. Jatkuva yksiv�rinen valo: pid� LIGHT + L3 samanaikaisesti painettuna painamalla

vasen ohjainsauva alas. Ohjain v�r�ht�� kerran vaihtaakseen valon v�ri�.
K�ytett�viss� olevat v�rit: punertavan sininen, sininen, vaaleanvihre�, vihre�,
syaani, violetti, vaaleanpunainen ja punainen.

3. Yksiv�risen sykkiv�n valon kierto: pid� LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen
ohjainsauva alas. Ohjain v�r�ht�� kerran keskeytt��kseen nykyisen sykkiv�n
valon tilan. Paina uudelleen k�ynnist��ksesi sykkiv�n valon tilan uudelleen.

4. Yksiv�risen sykkiv�n valon tilassa pid� LIGHT + L3 painettuna painamalla vasen
ohjainsauva alas. Ohjain v�r�ht�� kerran vaihtaakseen valon v�ri�. K�ytett�viss�
olevat v�rit: punertavan sininen, sininen, vaaleanvihre�, vihre�, syaani, violetti,
vaaleanpunainen ja punainen.

Moniv�risen valonvaihdon, jatkuvan yksiv�risen valon ja yksiv�risen sykkiv�n valon
tiloissa s��d� RGB-kirkkautta painamalla LIGHT + suuntapainiketta YL�S/ALAS.
Jokainen yhdistelm�n painallus muuttaa kirkkautta yhdell� tasolla. LIGHT + YL�S lis��
kirkkautta ja LIGHT + ALAS v�hent�� sit�. Kirkkausasetuksessa on muistitoiminto.
Pid� L3 + R3 painettuna 3 sekunnin ajan. Ohjain v�r�ht�� kerran kytke�kseen
RGB-valaistuksen pois p��lt� tai p��lle. Valaistustehosteen asetuksessa on
muistitoiminto, ja se tallentaa nykyisen valaistustehosteen tilan automaattisesti. Vain
nykyinen tehoste tallennetaan.

Moottorien t�rin�n voimakkuuden s��t�
� Pid� TURBO-painiketta painettuna ja siirr� vasenta 3D-ohjainsauvaa yl�sp�in

lis�t�ksesi moottorien t�rin�n voimakkuutta.
� Pid� TURBO-painiketta painettuna ja siirr� vasenta 3D-ohjainsauvaa alasp�in

v�hent��ksesi moottorien t�rin�n voimakkuutta.
� K�ytett�viss� olevat tasot ovat 100 %, 75 %, 50 % ja 0 %. Ohjaimen

moottoriasetuksessa on muistitoiminto.



Liipaisimien ja 3D-ohjainsauvojen kalibrointi
Ohjain kalibroidaan tehtaalla, eik� k�ytt�j�n tarvitse tavallisissa olosuhteissa kalibroida
sit� uudelleen.
Jos jonkin ajan k�yt�n j�lkeen havaitaan ajautumista, ohjain voidaan kalibroida
uudelleen.
1. Kun ohjain on sammutettu:
2. Pid� SHARE + OPTIONS painettuna vapauttamatta niit�.
3. Liit� sitten USB-kaapeli tietokoneeseen.
4. Kanavan merkkivalo vilkkuu. Paina kumpaakin L2/R2-liipaisinta 2 tai 3 kertaa,

py�rit� vasenta ja oikeaa 3D-ohjainsauvaa niiden koko liikeradan laajuudella 2 tai
3 t�ytt� kierrosta ja vahvista lopuksi pit�m�ll� X-painiketta painettuna 1 sekunnin
ajan.

Kalibrointi on onnistunut, kun kanavan merkkivalo palaa tasaisesti. Kalibrointi
tallennetaan, kun ohjain sammutetaan.

Anturin tarkistus
Ohjaimen ANTURIN tarkistus suoritetaan automaattisesti ennen toimitusta.
Jos ANTURISSA ilmenee ajautumista k�yt�n aikana:
1. Yhdist� ohjain laitteeseen kaapelilla tai langattomasti.
2. Aseta ohjain tasaiselle alustalle.
3. Pid� sitten SHARE + 	 painettuna 3 sekunnin ajan. Kanavan merkkivalo vilkkuu

nopeasti ja ohjain siirtyy anturin kalibrointitilaan.
4. Kun kanavan merkkivalo lakkaa vilkkumasta, kalibrointi on valmis.

Varoitus akun v�h�isest� varauksesta
Kun ohjain on k�yt�ss� ja akun varaus on v�h�inen, PS5� ilmoittaa ohjaimen akun
v�h�isest� varauksesta. Lataa ohjain viipym�tt�.

Lataustoiminto
Lataa ohjain TYPE-C-latauskaapelilla. Kun ohjainta ladataan sen ollessa sammutettuna,
kanavan LED-merkkivalo sykkii oranssina ja sammuu latauksen valmistuttua. Jos
ohjainta ladataan k�yt�n aikana, nykyisen kanavan LED-merkkivalo pysyy p��ll�. Voit
ladata ohjaimen PS5�-konsolilla, tietokoneen USB-portista tai laturilla, jonka l�ht� on 5
V ja 1 A.

K�ynnist�minen, sammuttaminen ja lepotila
K�ynnist�minen/sammuttaminen: k�ynnist� ohjain painamalla lyhyesti HOME-painiketta;
se siirtyy automaattisesti uudelleenyhdist�mistilaan. Sammuta ohjain pit�m�ll�
HOME-painiketta painettuna 10 sekunnin ajan.
Kun ohjain on yhdistetty langattomasti Bluetoothilla, voit asettaa ohjaimen
sammumisajan PS5�-konsolista. Tavalliset vaihtoehdot ovat 10 minuuttia, 30 minuuttia,
60 minuuttia tai �l� sammuta.



Jos konsoli siirtyy lepotilaan tai pariliitos aikakatkaistaan 60 sekunnin kuluttua, ohjain
siirtyy automaattisesti lepotilaan.

Nollaustoiminto
Jos ohjain toimii poikkeavasti tai jumiutuu, voit nollata sen painamalla ohjaimen
alapuolella olevan Reset-aukon sis�ll� olevaa painiketta pienell� ter�v�ll� esineell�,
esimerkiksi nuppineulalla.

Vianm��ritys
K1: Ohjain ei voi muodostaa yhteytt� konsoliin.

V1: Varmista, ett� PS5�-konsoli on k�ynniss�. Tarkista, ett� ohjain on pariliitetty
konsoliin. Jos ei ole, pariliit� ohjain ensin konsoliin.
V2: Varmista, ett� PS5�-konsoli on m��ritetty oikein k�ytt�m��n langallista
USB-yhteytt�.
V3: Tarkista, ett� USB-ohjain on liitetty oikein konsolin USB TYPE-C -porttiin.

K2: Ohjain on yhdistetty PS5�-konsoliin, mutta se ei toimi.
V1: Kun useita ohjaimia on yhdistetty, varmista, ett� k�yt�ss� on oikealle pelaajalle
m��ritetty ohjain.

Turvallisuus
� Pid� tuote poissa pienten lasten ulottuvilta. Pienet lapset voivat niell� pieni� osia,

mik� voi aiheuttaa vammoja tai vahingoittaa tuotetta.
� Tuote sis�lt�� litiumakkuja. Tuotteen virheellinen k�ytt� voi aiheuttaa tulipalon tai

r�j�hdyksen. �l� kuumenna, avaa, puhkaise tai tuhoa tuotetta tai akkua �l�k� laita
niit� tuleen.

� �l� koske tuotteeseen m�rin k�sin, sill� nestett� voi p��st� tuotteeseen ja
vahingoittaa sit�.

� �l� pura, korjaa tai muokkaa tuotetta ilman lupaa, sill� se voi aiheuttaa
lis�vaurioita. Vakavissa tapauksissa akku voi r�j�ht�� tai aiheuttaa tulipalovaaran.

� Varmista ennen tuotteen liitt�mist� konsoliin, ett� liit�nt� on puhdas p�lyst� ja
vieraista aineista. �l� p��st� nesteit� tai pieni� hiukkasia tuotteen sis��n.

� �l� sijoita tuotetta paikkoihin, joissa se altistuu p�lylle, savulle tai h�yrylle.
� �l� altista tuotetta korkeille l�mp�tiloille, suurelle ilmankosteudelle tai suoralle

auringonvalolle, sill� ne voivat vahingoittaa akkua tai aiheuttaa kuumuudesta
johtuvia muodonmuutoksia.

K�ytt� ja huolto
� Tuotteen liit�nt� ei saa joutua kosketuksiin muiden metalliesineiden kanssa.
� �l� aseta esineit� tuotteen p��lle. �l� seiso tuotteen p��ll�.
� �l� heit� tai pudota tuotetta �l�k� kohdista siihen liiallista voimaa mill��n tavalla.
� �l� aseta tuotetta ep�vakaalle, kaltevalle tai t�risev�lle alustalle.
� Noudata alla olevia ohjeita tuotteen pinnan vanhenemisen tai v�rimuutosten

ehk�isemiseksi.
� Puhdista tuote pehme�ll�, kuivalla liinalla.



Tuotteen tekniset tiedot
Parametri Arvo Parametri Arvo

Tuotteen nimi PS5� langaton
Shadow-ohjain Latausaika � 3,5 tuntia

Tuotteen malli BL0003 /
DSP-5005B Toimintaet�isyys 10 m

Akun kapasiteetti 3,7 V / 1500 mAh
litiumakku ��nen kantama 6 m

Latausj�nnite 5 V DC K�ytt�j�nnite ja -virta 3 V ja � 170 mA

Latausvirta � 500 mA Lepotilan k�ytt�virta 20 �A



Atsargumo priemon�s
Prie� naudodami gamin�, atid�iai perskaitykite �� vadov� ir visas suderinamos �rangos
instrukcijas. Laikykite �� vadov� saugioje vietoje, kad prireikus gal�tum�te juo
pasinaudoti.
Ned�kite ant gaminio gumini� ar vinilini� med�iag�, nes tai gali sutrumpinti jo naudojimo
laik�.
Nenaudokite tirpikli� ar kit� chemini� med�iag�. Nevalykite gaminio chemi�kai apdorota
�luoste.

Gaminio pristatymas ir naudojimo sritys
�is gaminys yra belaidis �Bluetooth	 valdiklis, suderinamas su PS5� serijos �aidim�
konsol�mis. Jis taip pat suderinamas su kompiuteriais, kuriuose veikia �Windows 10	 ar
naujesn� versija, �Steam Deck	 konsol�mis, �Mac	 kompiuteriais, �renginiais, kuriuose
veikia �Android 10	 ar naujesn� versija, ir �iOS	 �renginiais.
Naudojant su PS5� konsole, palaikomos jutikli� ir vibracijos funkcijos.

Gaminio savyb�s
� Suderinamas su PS5� konsol�mis, kompiuteriais, kuriuose veikia �Windows 10	 ar

naujesn� versija, �Mac	, �iOS	, �Steam Deck	 konsol�mis ir �renginiais, kuriuose
veikia �Android 10	 ar naujesn� versija.

� L2/R2 gaidukai ir vairasvirt�s su Holo jutikliais.
� Programuojami galiniai M1/M2 gaidukai.
� Integruotas garsiakalbis ir 3,5 mm garso lizdas; palaikomas garsas ausin�se ir

mikrofono funkcijos.
� Atskiras kanalo indikatorius, RGB ap�vietimo efekt�, TURBO da�nio ir varikliuk�

vibracijos intensyvumo reguliavimas.
� �e�i� a�i� funkcija, kuri� sudaro 3D jutiklis ir G jutiklis; palaikomas dviej� ta�k�

talpinis jutiklinis kilim�lis.
� Palaikomas prijungimas ir �krovimas USB TYPE-C kabeliu.
� Valdiklio programin� aparatin� �rang� galima atnaujinti USB kabeliu prijungus j� prie

kompiuterio.

Prijungimas prie PS5� konsol�s
PASTABA. Pirm� kart� jungdami valdikl� prie konsol�s arba jei jis anks�iau buvo
prijungtas prie kitos konsol�s, turite prijungti j� USB kabeliu, kad gal�tum�te j�
nustatyti.
PASTABA. �sitikinkite, kad konsol�s ry�io b�das nustatytas ry�iui su valdikliu per
	Bluetooth�.

1. Prijunkite USB kabel� prie valdiklio.
2. Prijunkite USB kabel� prie konsol�s.
3. �junkite konsol� jos �jungimo mygtuku.
4. Kai konsol� �jungta, paspauskite valdiklio HOME mygtuk�. LED indikatorius ry�kiai

�si�iebs, nurodydamas, kad ry�ys u�megztas.
5. Dabar galite atjungti USB kabel� ir naudoti valdikl� belaid�iu b�du.

LT



Pakartotinis prijungimas
� Jei valdiklis jau buvo susietas su konsole, kai konsol� �jungta, o valdiklis i�jungtas,

paspauskite valdiklio HOME mygtuk�. Valdiklis prisijungs automati�kai.
� Valdiklis gali pakartotinai prisijungti tik prie konsol�s, su kuria buvo susietas

paskutin� kart�.

Konsol�s �jungimas valdikliu
Jei valdiklis jau buvo susietas su konsole, o konsol� veikia poilsio re�imu, paspauskite
valdiklio HOME mygtuk�, kad �jungtum�te konsol�.

Prijungimas prie 	Windows� kompiuterio
	Bluetooth� ry�ys
Pastaba. Staliniame kompiuteryje turi b�ti 	Bluetooth� funkcija.

1. �sitikinkite, kad valdiklis i�jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuk�, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtuk� (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol prad�s mirks�ti indikatorius.
3. Valdiklis pereis � susiejimo re�im�, o m�lynas kanalo LED indikatorius mirks�s.
4. Kompiuteryje �junkite �Bluetooth	, kad b�t� ie�koma �rengini�, tada �rengini� s�ra�e

raskite ir pasirinkite �DualSense Wireless Controller	, kad susietum�te.
5. S�kmingai susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius �vies nuolat.

Laidinis USB ry�ys
1. I�jungt� valdikl� USB kabeliu prijunkite prie kompiuterio.
2. Pagal numatyt�j� nustatym� valdiklis pereis � PS5� �DualSense Wireless

Controller	 re�im�, o kanalo LED indikatorius bus m�lynas. Palaikomas garsas
ausin�se ir balso funkcijos.

3. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite SHARE + OPTIONS, kad perjungtum�te �
X-INPUT (PC360) re�im�; kanalo LED indikatorius taps �alias.

Pastaba. 	Mac� kompiuteriuose perjungimas � X-INPUT (PC360) re�im� nepalaikomas.

Prijungimas prie 	Android� �rengini�
	Bluetooth� ry�ys

1. �sitikinkite, kad valdiklis i�jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuk�, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtuk� (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol prad�s mirks�ti indikatorius.
3. Valdiklis pereis � susiejimo re�im�, o m�lynas kanalo LED indikatorius mirks�s.
4. �Android	 �renginyje atidarykite �Bluetooth	 nustatymus ir �junkite �Bluetooth	.
5. Raskite �Bluetooth	 �rengin� pavadinimu �DualSense Wireless Controller	 ir

palieskite j�, kad prisijungtum�te. Prijungus �rengin�, LED indikatorius bus m�lynas.
Jei baigiasi valdiklio susiejimui skirtas laikas ir valdiklis negali prisijungti prie �renginio,
ma�daug po 60 sekund�i� jis i�sijungs ir pereis � miego re�im�.

Prijungimas prie 	iOS� �rengini�
	Bluetooth� ry�ys
Pastaba. �sitikinkite, kad 	iPhone� arba 	iPad� atnaujintas � 	iOS 13� ar naujesn�
versij�.



1. �sitikinkite, kad valdiklis i�jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuk�, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtuk� (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol prad�s mirks�ti indikatorius.
3. Valdiklis pereis � susiejimo re�im�, o m�lynas kanalo LED indikatorius mirks�s.
4. �iPhone	 arba �iPad	 atidarykite nustatymus, palieskite �Bluetooth	 ir j� �junkite.
5. Raskite �DualSense Wireless Controller	 ir palieskite, kad susietum�te. S�kmingai

susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius �vies nuolat.
Jei baigiasi valdiklio susiejimui skirtas laikas ir valdiklis negali prisijungti prie �renginio,
ma�daug po 60 sekund�i� jis i�sijungs ir pereis � miego re�im�. Palaikomi tik MFi
�aidimai.

Prijungimas prie 	Mac� kompiuterio
	Bluetooth� ry�ys

1. Atidarykite sistemos nuostatas, pasirinkite �Bluetooth	 ir spustel�kite ��jungti
Bluetooth	. �Bluetooth	 indikatorius mirks�s, nurodydamas, kad �Bluetooth	
susiejimo re�imas aktyvus.

2. �sitikinkite, kad valdiklis i�jungtas.
3. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuk�, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtuk� (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol prad�s mirks�ti indikatorius.
4. �Bluetooth	 nuostatose �Mac	 ie�kos valdiklio. Kai �Bluetooth	 �rengini� s�ra�e

pasirodys �DualSense Wireless Controller	, spustel�kite j�, kad susietum�te.
S�kmingai susiejus, atitinkamo kanalo LED indikatorius �vies nuolat.

Laidinis USB ry�ys
1. I�jungt� valdikl� USB kabeliu prijunkite prie kompiuterio.
2. Pagal numatyt�j� nustatym� valdiklis pereis � PS5� �DualSense Wireless

Controller	 re�im�, o kanalo LED indikatorius bus m�lynas.
Prijungus kabeliu, palaikomas garsas ausin�se ir balso funkcijos.

Prijungimas prie 	Steam Deck�
	Bluetooth� ry�ys

1. �sitikinkite, kad valdiklis i�jungtas.
2. Paspauskite ir laikykite SHARE mygtuk�, tada kartu paspauskite ir laikykite HOME

mygtuk� (SHARE + HOME) 3 sekundes, kol prad�s mirks�ti indikatorius.
3. Valdiklis pereis � susiejimo re�im�, o baltas kanalo LED indikatorius mirks�s.
4. �junkite �Steam Deck	, raskite �Bluetooth	 �rengin� pavadinimu �DualSense

Wireless Controller	 ir palieskite j�, kad susietum�te. S�kmingai susiejus,
atitinkamo kanalo LED indikatorius �vies nuolat.

Jei valdiklis negali prisijungti prie �renginio, ma�daug po 60 sekund�i� jis i�sijungs ir
pereis � miego re�im�.

Laidinis ry�ys
1. Prijunkite Type-C adapter� prie �Steam Deck	 konsol�s ir USB jungtimi prijunkite

valdikl� prie adapterio.
2. Adapteris turi tur�ti per�jim� i� lizdin�s TYPE-C jungties � USB-A ir palaikyti OTG.

Konvertavimo kabel� naudotojas turi �sigyti atskirai. Tada prijunkite valdikl� ir
naudokite j�.



3. Laidinis re�imas palaiko gars� ir gali b�ti perjungiamas tarp laidinio PS5� re�imo
ir X-input re�imo.

TURBO funkcijos nustatymai
Prijung� valdikl� prie konsol�s, galite pagal poreik� nustatyti arba panaikinti Turbo
funkcij�.

TURBO funkcijai tinkami mygtukai: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Naudojimo b�das: pavyzd�iui, paspauskite ir laikykite pasirinkt� ��	 mygtuk�, tada
paspauskite Turbo mygtuk�, kad ��	 mygtukui pritaikytum�te Turbo funkcij�. Valdiklio
kanalo indikatorius mirks�s, nurodydamas esam� Turbo da�nio lyg�.
I�jungus valdikl�, anks�iau nustatyta Turbo funkcija nei�saugoma ir automati�kai gr��ta �
numatyt�j� 10 paspaudim� per sekund� nustatym�.
Paspauskite veiksmo mygtuk� + Turbo mygtuk�, kad paeiliui perjungtum�te Turbo
nustatymus: Turbo �jungta - automatin� Turbo - Turbo i�jungta.
Yra trys TURBO grei�io lygiai: 5, 10 ir 15 Hz. TURBO + de�inioji 3D vairasvirt� auk�tyn
padidina TURBO greit� vienu lygiu. TURBO + de�inioji 3D vairasvirt� �emyn suma�ina
TURBO greit� vienu lygiu. Numatytasis nustatymas yra vidurinis lygis.

Makrokomand� funkcijos nustatymai
Mygtukai funkcijoms perskirti: M1 / M2 / LIGHT.

Valdymo elementai, kuri� funkcijas galima perskirti: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, krypties
mygtukai AUK�TYN / �EMYN / KAIR�N / DE�IN�N, kairioji ir de�inioji vairasvirt�s.
Kiekvieno viso apsukimo metu vairasvirt� �ra�o 8 kryptis. Taip pat galima �ra�yti mygtuko
paspaudimo trukm�.

M1/M2 mygtuk� programavimas
Pastaba. �i funkcija gali i�saugoti ne daugiau kaip 16 �ves�i�. Pasiekus 16 �ves�i�,
paspaudus bet kur� papildom� mygtuk� kanalo indikatorius nustos mirks�ti,
nurodydamas, kad �ra�ymas baigtas.

1. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite LIGHT mygtuk�. Kanalo indikatorius l�tai
mirks�s, nurodydamas, kad valdiklis per�jo � funkcij� perskyrimo re�im�, o
varikliukas suvibruos kaip �sp�jamasis signalas.

2. �jungus makrokomand� funkcij� perskyrimo re�im�, jei 8 sekundes
nepaspaud�iamas joks mygtukas, ankstesni nustatymai i�saugomi ir valdiklis
automati�kai i�jungia �� re�im�.

3. Jei perskiriant funkcij� �vedamas vienas mygtukas ir nustatymas s�kmingai
baigiamas, M1/M2 naudojamas kaip perskirtos funkcijos aktyvinimo mygtukas. Jei
M1 ir M2 priskirtos perskirtos funkcijos, jos bus vykdomos paspaudus atitinkamus
mygtukus. Jei M1/M2 kaip makrokomanda priskirti keli mygtukai, paspaudus
M1/M2 paleid�iama makrokomand� funkcija, o dar kart� paspaudus M1/M2 ji
sustabdoma.

Makrokomand� funkcijos panaikinimas
1. Paspauskite ir 3 sekundes laikykite LIGHT mygtuk�.
2. Kanalo indikatorius l�tai mirks�s, o varikliukas vibruos, nurodydamas, kad valdiklis

per�jo � funkcij� priskyrimo re�im�.



3. Tiesiog paspauskite M1 arba M2; kanalo indikatorius �vies nuolat, patvirtindamas,
kad makrokomandos nustatymas panaikintas, o varikliukas suvibruos kaip
�sp�jamasis signalas.

Pastaba. Pagal gamyklinius nustatymus funkcij� priskyrimo mygtukas neturi jokios
funkcijos. Naudotojas turi nustatyti funkcij� perskyrim�. Funkcij� priskyrimo mygtukas
turi atminties funkcij�.

RGB funkcijos nustatymai
Paspauskite LIGHT + R3, nuspausdami de�ini�j� vairasvirt�. Valdiklis vien� kart�
suvibruos, pakeisdamas RGB ap�vietimo efekto re�im�. Kiekvienu paspaudimu paeiliui
perjungiami ap�vietimo efektai: �vairiaspalv�s �viesos kaita - pastovi vienos spalvos
�viesa - vienos spalvos pulsuojan�ios �viesos ciklas - vienos spalvos pulsuojanti �viesa.
1. �vairiaspalv�s �viesos kaita: paspauskite ir laikykite LIGHT + L3, nuspausdami

kairi�j� vairasvirt�, kad pristabdytum�te esam� �vairiaspalvio ap�vietimo re�im�.
2. Pastovi vienos spalvos �viesa: vienu metu paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,

nuspausdami kairi�j� vairasvirt�. Valdiklis vien� kart� suvibruos, pakeisdamas
�viesos spalv�. Galimos spalvos: rausvai m�lyna, m�lyna, �viesiai �alia, �alia,
�ydra, violetin�, ro�in� ir raudona.

3. Vienos spalvos pulsuojan�ios �viesos ciklas: paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,
nuspausdami kairi�j� vairasvirt�. Valdiklis vien� kart� suvibruos, pristabdydamas
esam� pulsavimo re�im�. Paspauskite dar kart�, kad v�l �jungtum�te pulsavimo
re�im�.

4. Vienos spalvos pulsuojan�ios �viesos re�imu paspauskite ir laikykite LIGHT + L3,
nuspausdami kairi�j� vairasvirt�. Valdiklis vien� kart� suvibruos, pakeisdamas
�viesos spalv�. Galimos spalvos: rausvai m�lyna, m�lyna, �viesiai �alia, �alia,
�ydra, violetin�, ro�in� ir raudona.

�vairiaspalv�s �viesos kaitos, pastovios vienos spalvos �viesos ir vienos spalvos
pulsuojan�ios �viesos re�imais paspauskite LIGHT + krypties mygtuk� AUK�TYN /
�EMYN, kad sureguliuotum�te RGB ry�kum�. Kiekvienas �io derinio paspaudimas
pakei�ia ry�kum� vienu lygiu. LIGHT + AUK�TYN padidina ry�kum�, o LIGHT + �EMYN
j� suma�ina. Ry�kumo nustatymas turi atminties funkcij�.
Paspauskite ir 3 sekundes laikykite L3 + R3. Valdiklis vien� kart� suvibruos,
i�jungdamas arba �jungdamas RGB ap�vietim�. Ap�vietimo efekto nustatymas turi
atminties funkcij� ir automati�kai i�saugo esam� ap�vietimo efekto re�im�. I�saugomas
tik esamas efektas.

Varikliuk� vibracijos intensyvumo reguliavimas
� Paspauskite ir laikykite TURBO + pastumkite kairi�j� 3D vairasvirt� auk�tyn, kad

padidintum�te varikliuk� vibracijos intensyvum�.
� Paspauskite ir laikykite TURBO + pastumkite kairi�j� 3D vairasvirt� �emyn, kad

suma�intum�te varikliuk� vibracijos intensyvum�.
� Galimi lygiai: 100 %, 75 %, 50 % ir 0 %. Valdiklio varikliuk� nustatymas turi

atminties funkcij�.



Gaiduk� ir 3D vairasvir�i� kalibravimas
Valdiklis sukalibruojamas gamykloje, tod�l �prastomis s�lygomis naudotojui jo i� naujo
kalibruoti nereikia.
Jei po kurio laiko pastebimas nuokrypis, valdikl� galima sukalibruoti i� naujo.
1. Kai valdiklis i�jungtas:
2. Paspauskite ir laikykite SHARE + OPTIONS j� neatleisdami.
3. Tada prijunkite USB kabel� prie kompiuterio.
4. Kanalo indikatorius mirks�s. Tuomet paspauskite L2/R2 gaidukus po 2 ar 3 kartus,

pasukite kairi�j� ir de�ini�j� 3D vairasvirtes visa j� jud�jimo amplitude po 2 ar 3
pilnus apsukimus ir galiausiai paspauskite bei 1 sekund� laikykite X mygtuk�, kad
patvirtintum�te.

Kalibravimas s�kmingai baigtas, kai kanalo indikatorius �vie�ia nuolat. I�jungus valdikl�,
kalibravimo nustatymas i�saugomas.

Jutiklio patikra
Valdiklio JUTIKLIO patikra automati�kai atliekama prie� pristatym�.
Jei naudojant pastebimas JUTIKLIO nuokrypis:
1. Prijunkite valdikl� prie �renginio kabeliu arba belaid�iu b�du.
2. Pad�kite valdikl� ant lygaus pavir�iaus.
3. Tada paspauskite ir 3 sekundes laikykite SHARE + �. Kanalo indikatorius greitai

mirks�s, o valdiklis pereis � jutiklio kalibravimo re�im�.
4. Kai kanalo indikatorius nustoja mirks�ti, kalibravimas baigtas.

�sp�jimas apie senkan�i� baterij�
Kai valdiklis naudojamas ir baterija senka, PS5� nurodys, kad valdiklio baterija senka.
Nedelsdami �kraukite valdikl�.

�krovimo funkcija
Valdikliui �krauti naudokite TYPE-C �krovimo kabel�. �kraunant i�jungt� valdikl�, kanalo
LED indikatorius pulsuoja oran�ine spalva ir i�sijungia visi�kai �krovus. Jei valdiklis
�kraunamas naudojimo metu, esamo kanalo LED indikatorius lieka �jungtas. Valdikl�
galite �krauti naudodami PS5� konsol�, kompiuterio USB prievad� arba �krovikl�, kurio
i��jimas yra 5 V ir 1 A.

�jungimas, i�jungimas ir miego re�imas
�jungimas / i�jungimas: trumpai paspauskite HOME mygtuk�, kad �jungtum�te valdikl�; jis
automati�kai pereis � pakartotinio prijungimo re�im�. Paspauskite ir 10 sekund�i�
laikykite HOME mygtuk�, kad i�jungtum�te valdikl�.
Kai valdiklis prijungtas belaid�iu b�du per �Bluetooth	, PS5� konsol�je galite nustatyti
valdiklio i�sijungimo laik�. �prastos parinktys: 10 minu�i�, 30 minu�i�, 60 minu�i� arba
Nei�jungti.
Jei konsol� pereina � poilsio re�im� arba po 60 sekund�i� baigiasi susiejimui skirtas
laikas, valdiklis automati�kai pereina � miego re�im�.



Atk�rimo funkcija
Jei valdiklis veikia netinkamai arba u�stringa, galite j� atkurti nedideliu smailiu daiktu,
pavyzd�iui, smeigtuku, paspausdami valdiklio apa�ioje esan�ioje Reset angoje esant�
mygtuk�.

Trik�i� �alinimas
K1. Valdiklis negali prisijungti prie konsol�s.

A1. �sitikinkite, kad PS5� konsol� �jungta. Patikrinkite, ar valdiklis susietas su konsole.
Jei ne, pirmiausia susiekite valdikl� su konsole.
A2. �sitikinkite, kad PS5� konsol� tinkamai nustatyta ry�iui per laidin� USB jungt�.
A3. Patikrinkite, ar USB valdiklis tinkamai prijungtas prie konsol�s USB TYPE-C
prievado.

K2. Valdiklis prijungtas prie PS5� konsol�s, ta�iau neveikia.
A1. Kai prijungti keli valdikliai, �sitikinkite, kad naudojamas tinkamam �aid�jui priskirtas
valdiklis.

Sauga
� Laikykite �� gamin� ma�iems vaikams nepasiekiamoje vietoje. Ma�i vaikai gali

praryti smulkias dalis, tod�l gali susi�aloti arba sugadinti gamin�.
� Gaminyje yra li�io baterij�. Netinkamai naudojamas gaminys gali sukelti gaisr� arba

sprogti. Nekaitinkite, neatidarykite, nepradurkite, nesunaikinkite ir nemeskite
gaminio ar baterijos � ugn�.

� Nelieskite gaminio �lapiomis rankomis, nes � gamin� gali patekti skys�io ir j�
sugadinti.

� Neardykite, netaisykite ir nekeiskite gaminio be leidimo, nes tai gali sukelti
papildom� pa�eidim�. Sunkiais atvejais baterija gali sprogti arba gali kilti gaisro
pavojus.

� Prie� prijungdami gamin� prie konsol�s, �sitikinkite, kad jungtyje n�ra dulki� ir
pa�alini� med�iag�. Neleiskite skys�iams ar smulkioms dalel�ms patekti � gamin�.

� Nelaikykite gaminio vietose, kuriose yra dulki�, d�m� ar gar�.
� Saugokite gamin� nuo auk�tos temperat�ros, didel�s dr�gm�s ir tiesiogini� saul�s

spinduli�, nes tai gali pa�eisti baterij� arba sukelti deformacij� d�l kar��io.

Naudojimas ir prie�i�ra
� Gaminio jungtis neturi liestis su kitais metaliniais daiktais.
� Ned�kite ant gaminio joki� daikt�. Nestov�kite ant gaminio.
� Nem�tykite ir nenumeskite gaminio, jokiu b�du neveikite jo per didele j�ga.
� Ned�kite gaminio ant nestabili�, nuo�ulni� ar vibruojan�i� pavir�i�.
� Laikykit�s toliau pateikt� instrukcij�, kad pad�tum�te i�vengti gaminio pavir�iaus

sen�jimo ar spalvos pakitimo.
� Valykite gamin� mink�ta, sausa �luoste.



Gaminio specifikacijos
Parametras Vert� Parametras Vert�

Gaminio
pavadinimas

PS5� belaidis
valdiklis �Shadow	 �krovimo trukm� � 3,5 val.

Gaminio modelis BL0003 /
DSP-5005B Veikimo atstumas 10 m

Baterijos talpa 3,7 V / 1500 mAh
li�io baterija

Garso veikimo
atstumas 6 m

�krovimo �tampa 5 V nuolatin� �tampa Darbin� �tampa ir
srov� 3 V ir � 170 mA

�krovimo srov� � 500 mA Ramyb�s b�senos
darbin� srov� 20 �A



Piesardz�bas pas�kumi
Pirms izstr�d�juma lieto�anas r�p�gi izlasiet �o rokasgr�matu un visus sader�g�s
aparat�ras nor�d�jumus. Glab�jiet �o rokasgr�matu dro�� viet� turpm�kai uzzi�ai.
Nenovietojiet uz izstr�d�juma gumijas vai vinila materi�lus, jo tie var sa�sin�t t�
kalpo�anas laiku.
Nelietojiet ���din�t�jus vai citas ��miskas vielas. Net�riet izstr�d�jumu ar ��miski
apstr�d�tu dr�nu.

Izstr�d�juma apraksts un lietojums
�is izstr�d�jums ir bezvadu Bluetooth kontrolieris, kas ir sader�gs ar PS5� s	rijas sp	�u
konsol	m. Tas ir sader�gs ar� ar datoriem, kuros darbojas Windows 10 vai jaun�ka
versija, Steam Deck konsol	m, Mac datoriem, ier�c	m ar Android 10 vai jaun�ku versiju
un iOS ier�c	m.
Lietojot kop� ar PS5� konsoli, tiek atbalst�tas sensoru un vibr�cijas funkcijas.

Izstr�d�juma funkcijas
� Sader�gs ar PS5� konsol	m, datoriem, kuros darbojas Windows 10 vai jaun�ka

versija, Mac, iOS, Steam Deck konsol	m un ier�c	m ar Android 10 vai jaun�ku
versiju.

� L2/R2 m	l�tes un vad�bas sviras ar Holla sensoriem.
� Programm	jamas aizmugur	j�s M1/M2 m	l�tes.
� Ieb�v	ts ska�runis un 3,5 mm audio ligzda; atbalsta austi�u ska�u un mikrofona

funkcijas.
� Neatkar�gs kan�la indikators, RGB apgaismojuma efektu, TURBO frekvences un

motoru vibr�cijas intensit�tes regul	�ana.
� Se�u asu funkcija, ko veido 3D sensors un G sensors; atbalsta divu punktu

kapacitat�vo sk�rienpaliktni.
� Atbalsta savieno�anu un uzl�di, izmantojot USB TYPE-C kabeli.
� Kontroliera programmaparat�ru var atjaunin�t, izmantojot datoram pievienotu USB

kabeli.

Savieno�ana ar PS5� konsoli
PIEZ�ME. Pirmo reizi savienojot kontrolieri ar konsoli vai ja tas iepriek� bijis savienots
ar citu konsoli, tas ir j�pievieno ar USB kabeli, lai veiktu iestat��anu.
PIEZ�ME. P�rliecinieties, ka konsoles sakaru metode ir iestat�ta sazi�ai ar kontrolieri,
izmantojot Bluetooth.

1. Pievienojiet USB kabeli kontrolierim.
2. Pievienojiet USB kabeli konsolei.
3. Iesl	dziet konsoli, izmantojot konsoles iesl	g�anas pogu.
4. Kad konsole ir iesl	gta, nospiediet kontroliera HOME pogu. LED indikators

iedegsies spilgti, nor�dot, ka savienojums ir izveidots.
5. Tagad varat atvienot USB kabeli un lietot kontrolieri bezvadu re��m�.

LV



Atk�rtota savieno�ana
� Ja kontrolieris iepriek� ir savienots p�r� ar konsoli, kad konsole ir iesl	gta un

kontrolieris izsl	gts, nospiediet kontroliera HOME pogu. Tas savienosies
autom�tiski.

� Kontrolieris var atk�rtoti savienoties tikai ar konsoli, ar kuru tas p	d	joreiz
savienots p�r�.

Konsoles iesl�g�ana ar kontrolieri
Ja kontrolieris iepriek� ir savienots p�r� ar konsoli un konsole ir atp�tas re��m�,
nospiediet kontroliera HOME pogu, lai iesl	gtu konsoli.

Savieno�ana ar Windows datoru
Bluetooth savienojums
Piez�me. Galddatoram ir j�b�t Bluetooth funkcijai.

1. P�rliecinieties, ka kontrolieris ir izsl	gts.
2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, p	c tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet ar� HOME pogu (SHARE + HOME), l�dz s�k mirgot indikators.
3. Kontrolieris p�ries savieno�anas p�r� re��m�, un mirgos zilais kan�la LED

indikators.
4. P	c tam dator� iesl	dziet Bluetooth, lai mekl	tu ier�ces, un ier��u sarakst� atrodiet

un atlasiet �DualSense Wireless Controller�, lai savienotu p�r�.
5. P	c sekm�gas savieno�anas p�r� attiec�g� kan�la LED indikators degs

nep�rtraukti.

USB vadu savienojums
1. Kad kontrolieris ir izsl	gts, pievienojiet to datoram ar USB kabeli.
2. P	c noklus	juma kontrolieris p�ries PS5� �DualSense Wireless Controller�

re��m�, un kan�la LED indikators b�s zils. Tiek atbalst�ta austi�u ska�a un balss
funkcijas.

3. Nospiediet un 3 sekundes turiet SHARE + OPTIONS, lai p�rsl	gtos uz X-INPUT
(PC360) re��mu; kan�la LED indikators k��s za��.

Piez�me. Mac datoros p�rsl�g�an�s uz X-INPUT (PC360) re	�mu netiek atbalst�ta.

Savieno�ana ar Android ier�c�m
Bluetooth savienojums

1. P�rliecinieties, ka kontrolieris ir izsl	gts.
2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, p	c tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet ar� HOME pogu (SHARE + HOME), l�dz s�k mirgot indikators.
3. Kontrolieris p�ries savieno�anas p�r� re��m�, un mirgos zilais kan�la LED

indikators.
4. Android ier�c	 atveriet Bluetooth iestat�jumus un iesl	dziet Bluetooth.
5. Atrodiet Bluetooth ier�ci ar nosaukumu �DualSense Wireless Controller� un

pieskarieties tai, lai izveidotu savienojumu. Kad ier�ce b�s pievienota, LED
indikators b�s zils.

Ja beidzas kontroliera savieno�anai p�r� atv	l	tais laiks un kontrolieris nevar savienoties
ar ier�ci, tas p	c aptuveni 60 sekund	m izsl	gsies un p�ries miega re��m�.



Savieno�ana ar iOS ier�c�m
Bluetooth savienojums
Piez�me. P�rliecinieties, ka iPhone vai iPad ir atjaunin�ts uz iOS 13 vai jaun�ku versiju.

1. P�rliecinieties, ka kontrolieris ir izsl	gts.
2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, p	c tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet ar� HOME pogu (SHARE + HOME), l�dz s�k mirgot indikators.
3. Kontrolieris p�ries savieno�anas p�r� re��m�, un mirgos zilais kan�la LED

indikators.
4. iPhone vai iPad ier�c	 atveriet iestat�jumus, pieskarieties �Bluetooth� un iesl	dziet

to.
5. Atrodiet �DualSense Wireless Controller� un pieskarieties tam, lai savienotu p�r�.

P	c sekm�gas savieno�anas p�r� attiec�g� kan�la LED indikators degs
nep�rtraukti.

Ja beidzas kontroliera savieno�anai p�r� atv	l	tais laiks un kontrolieris nevar savienoties
ar ier�ci, tas p	c aptuveni 60 sekund	m izsl	gsies un p�ries miega re��m�. Tiek
atbalst�tas tikai MFi sp	les.

Savieno�ana ar Mac datoru
Bluetooth savienojums

1. Atveriet sist	mas preferences, atlasiet Bluetooth un noklik��iniet uz �Iesl	gt
Bluetooth�. Bluetooth indikators mirgos, nor�dot, ka Bluetooth savieno�anas p�r�
re��ms ir akt�vs.

2. P�rliecinieties, ka kontrolieris ir izsl	gts.
3. Nospiediet un turiet SHARE pogu, p	c tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet ar� HOME pogu (SHARE + HOME), l�dz s�k mirgot indikators.
4. Bluetooth preferenc	s Mac mekl	s kontrolieri. Kad Bluetooth ier��u sarakst�

par�d�s �DualSense Wireless Controller�, noklik��iniet uz t�, lai savienotu p�r�.
P	c sekm�gas savieno�anas p�r� attiec�g� kan�la LED indikators degs
nep�rtraukti.

USB vadu savienojums
1. Kad kontrolieris ir izsl	gts, pievienojiet to datoram ar USB kabeli.
2. P	c noklus	juma kontrolieris p�ries PS5� �DualSense Wireless Controller�

re��m�, un kan�la LED indikators b�s zils.
Izmantojot vadu savienojumu, tiek atbalst�ta austi�u ska�a un balss funkcijas.

Savieno�ana ar Steam Deck
Bluetooth savienojums

1. P�rliecinieties, ka kontrolieris ir izsl	gts.
2. Nospiediet un turiet SHARE pogu, p	c tam vienlaikus nospiediet un 3 sekundes

turiet ar� HOME pogu (SHARE + HOME), l�dz s�k mirgot indikators.
3. Kontrolieris p�ries savieno�anas p�r� re��m�, un mirgos baltais kan�la LED

indikators.
4. Iesl	dziet Steam Deck, atrodiet Bluetooth ier�ci ar nosaukumu �DualSense

Wireless Controller� un pieskarieties tai, lai savienotu p�r�. P	c sekm�gas
savieno�anas p�r� attiec�g� kan�la LED indikators degs nep�rtraukti.



Ja kontrolieris nevar savienoties ar ier�ci, tas p	c aptuveni 60 sekund	m izsl	gsies un
p�ries miega re��m�.

Vadu savienojums
1. Pievienojiet Type-C adapteri Steam Deck konsolei un pievienojiet kontrolieri

adapterim, izmantojot USB.
2. Adapterim ir j�b�t p�rejai no TYPE-C ligzdas uz USB-A, un tam j�atbalsta OTG.

P�rejas kabelis lietot�jam ir j�ieg�d�jas atsevi��i. P	c tam pievienojiet un lietojiet
kontrolieri.

3. Vadu re��ms atbalsta ska�u, un to var p�rsl	gt starp PS5� vadu re��mu un
X-input re��mu.

TURBO funkcijas iestat�jumi
Kad kontrolieris ir savienots ar konsoli, varat p	c vajadz�bas iestat�t vai dz	st Turbo
funkciju.

Pogas, kur�m var pie��irt TURBO funkciju: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Lieto�ana: piem	ram, nospiediet un turiet izv	l	to ��� pogu, p	c tam nospiediet Turbo
pogu, lai pie��irtu Turbo funkciju ��� pogai. Kontroliera kan�la indikators mirgos, nor�dot
pa�reiz	jo Turbo frekvences l�meni.
P	c kontroliera izsl	g�anas iepriek� iestat�t� Turbo funkcija netiek saglab�ta un
autom�tiski atgrie�as pie noklus	juma iestat�juma � 10 nospiedieniem sekund	.
Nospiediet darb�bas pogu + Turbo pogu, lai sec�gi p�rsl	gtu Turbo iestat�jumus: Turbo
iesl	gts - autom�tiskais Turbo - Turbo izsl	gts.
Ir tr�s TURBO �truma l�me�i: 5, 10 un 15 Hz. TURBO + lab�s 3D vad�bas sviras
p�rvieto�ana uz aug�u palielina TURBO �trumu par vienu l�meni. TURBO + lab�s 3D
vad�bas sviras p�rvieto�ana uz leju samazina TURBO �trumu par vienu l�meni.
Noklus	juma iestat�jums ir vid	jais l�menis.

Makro funkcijas iestat�jumi
Pogu funkciju p�rpie��ir�anas pogas: M1 / M2 / LIGHT.

Vad�bas elementi, kuru funkcijas var p�rpie��irt: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, virzienu
pogas UZ AUG�U / UZ LEJU / PA KREISI / PA LABI, kreis� un lab� vad�bas svira.
Vad�bas svira re�istr	 8 virzienus katr� piln� apgriezien�. Var re�istr	t ar� pogu
nospie�anas ilgumu.

M1/M2 pogu programm��ana
Piez�me. �� funkcija var saglab�t ne vair�k k� 16 ievades. Kad sasniegtas 16 ievades,
nospie	ot jebkuru papildu pogu, kan�la indikators p�rst�s mirgot, nor�dot, ka
ierakst��ana ir pabeigta.

1. Nospiediet un 3 sekundes turiet LIGHT pogu. Kan�la indikators l	ni mirgos,
nor�dot, ka kontrolieris ir p�rg�jis funkciju p�rpie��ir�anas re��m�, un motors
vibr	s k� pazi�ojums.

2. Ja p	c p�rie�anas Makro funkciju p�rpie��ir�anas re��m� 8 sekundes netiek
nospiesta neviena poga, iepriek�	jie iestat�jumi tiek saglab�ti un kontrolieris
autom�tiski iziet no �� re��ma.



3. Ja p�rpie��ir�anai ievad�ta viena poga un iestat��ana ir sekm�gi pabeigta, M1/M2
tiek izmantota k� p�rpie��irt�s funkcijas aktiviz	�anas poga. Ja M1 un M2 ir
pie��irtas p�rpie��irtas funkcijas, t�s darbosies, nospie�ot attiec�g�s pogas. Ja
M1/M2 k� makro pie��irtas vair�kas pogas, nospie�ot M1/M2, Makro funkcija tiks
palaista, bet, nospie�ot M1/M2 v	lreiz, t� tiks aptur	ta.

Makro funkcijas atcel�ana
1. Nospiediet un 3 sekundes turiet LIGHT pogu.
2. Kan�la indikators l	ni mirgos un motors vibr	s, nor�dot, ka kontrolieris ir p�rg�jis

funkciju pie��ir�anas re��m�.
3. Uzreiz nospiediet M1 vai M2; kan�la indikators degs nep�rtraukti, apstiprinot, ka

Makro iestat�jums ir atcelts, un motors vibr	s k� pazi�ojums.
Piez�me. R�pn�cas noklus	juma iestat�jumos funkciju pie��ir�anas pogai nav nek�das
funkcijas. Lietot�jam ir j�iestata funkciju p�rpie��ir�ana. Funkciju pie��ir�anas pogai ir
atmi�as funkcija.

RGB funkcijas iestat�jumi
Nospiediet LIGHT + R3, iespie�ot labo vad�bas sviru. Kontrolieris vienreiz vibr	s, lai
main�tu RGB apgaismojuma efekta re��mu. Katrs nospiediens sec�gi p�rsl	dz
apgaismojuma efektus: daudzkr�sainas gaismas mai�a - past�v�ga vienkr�saina gaisma
- vienkr�sainas puls	jo�as gaismas cikls - vienkr�saina puls	jo�a gaisma.
1. Daudzkr�sainas gaismas mai�a: nospiediet un turiet LIGHT + L3, iespie�ot kreiso

vad�bas sviru, lai pauz	tu pa�reiz	jo daudzkr�sain� apgaismojuma re��mu.
2. Past�v�ga vienkr�saina gaisma: vienlaikus nospiediet un turiet LIGHT + L3,

iespie�ot kreiso vad�bas sviru. Kontrolieris vienreiz vibr	s, lai main�tu gaismas
kr�su. Pieejam�s kr�sas: roz�gi zila, zila, gai�i za�a, za�a, ci�na, violeta, roz� un
sarkana.

3. Vienkr�sainas puls	jo�as gaismas cikls: nospiediet un turiet LIGHT + L3, iespie�ot
kreiso vad�bas sviru. Kontrolieris vienreiz vibr	s, lai pauz	tu pa�reiz	jo puls	�anas
re��mu. Nospiediet v	lreiz, lai ats�ktu puls	�anas re��mu.

4. Vienkr�sainas puls	jo�as gaismas re��m� nospiediet un turiet LIGHT + L3,
iespie�ot kreiso vad�bas sviru. Kontrolieris vienreiz vibr	s, lai main�tu gaismas
kr�su. Pieejam�s kr�sas: roz�gi zila, zila, gai�i za�a, za�a, ci�na, violeta, roz� un
sarkana.

Daudzkr�sainas gaismas mai�as, past�v�gas vienkr�sainas gaismas un vienkr�sainas
puls	jo�as gaismas re��mos nospiediet LIGHT + virziena pogu UZ AUG�U / UZ LEJU,
lai regul	tu RGB spilgtumu. Katrs ��s kombin�cijas nospiediens maina spilgtumu par
vienu l�meni. LIGHT + UZ AUG�U palielina spilgtumu, bet LIGHT + UZ LEJU to
samazina. Spilgtuma iestat�jumam ir atmi�as funkcija.
Nospiediet un 3 sekundes turiet L3 + R3. Kontrolieris vienreiz vibr	s, lai izsl	gtu vai
iesl	gtu RGB apgaismojumu. Apgaismojuma efekta iestat�jumam ir atmi�as funkcija, un
tas autom�tiski saglab� pa�reiz	jo apgaismojuma efekta re��mu. Tiek saglab�ts tikai
pa�reiz	jais efekts.

Motoru vibr�cijas intensit�tes regul��ana
� Nospiediet un turiet TURBO + p�rvietojiet kreiso 3D vad�bas sviru uz aug�u, lai

palielin�tu motoru vibr�cijas intensit�ti.



� Nospiediet un turiet TURBO + p�rvietojiet kreiso 3D vad�bas sviru uz leju, lai
samazin�tu motoru vibr�cijas intensit�ti.

� Pieejamie l�me�i ir 100 %, 75 %, 50 % un 0 %. Kontroliera motoru iestat�jumam ir
atmi�as funkcija.

M�l��u un 3D vad�bas sviru kalibr��ana
Kontrolieris tiek kalibr	ts r�pn�c�, un parastos apst�k�os lietot�jam tas nav j�kalibr	
atk�rtoti.
Ja p	c k�da lieto�anas laika tiek konstat	ta novirze, kontrolieri var kalibr	t atk�rtoti.
1. Kad kontrolieris ir izsl	gts:
2. Nospiediet un turiet SHARE + OPTIONS, neatlai�ot pogas.
3. P	c tam pievienojiet USB kabeli datoram.
4. Kan�la indikators mirgos. Tad nospiediet katru L2/R2 m	l�ti 2 vai 3 reizes,

p�rvietojiet kreiso un labo 3D vad�bas sviru pa visu to kust�bas diapazonu 2 vai 3
pilnus apgriezienus un visbeidzot nospiediet un 1 sekundi turiet X pogu, lai
apstiprin�tu.

Kalibr	�ana ir sekm�gi pabeigta, kad kan�la indikators deg nep�rtraukti. Izsl	dzot
kontrolieri, kalibr	�anas iestat�jums tiks saglab�ts.

Sensora p�rbaude
Kontroliera SENSORA p�rbaude tiek autom�tiski pabeigta pirms pieg�des.
Ja lieto�anas laik� SENSORAM ir novirze:
1. Savienojiet kontrolieri ar ier�ci, izmantojot kabeli vai bezvadu savienojumu.
2. Novietojiet kontrolieri uz l�dzenas virsmas.
3. P	c tam nospiediet un 3 sekundes turiet SHARE + �. Kan�la indikators �tri mirgos,

un kontrolieris p�ries sensora kalibr	�anas re��m�.
4. Kad kan�la indikators p�rst�j mirgot, kalibr	�ana ir pabeigta.

Br�din�jums par zemu akumulatora uzl�des l�meni
Ja kontrolieris tiek lietots un akumulatora uzl�des l�menis ir zems, PS5� nor�d�s, ka
kontroliera akumulatora uzl�des l�menis ir zems. Nekav	joties uzl�d	jiet kontrolieri.

Uzl�des funkcija
Kontroliera uzl�dei izmantojiet TYPE-C uzl�des kabeli. Uzl�d	jot izsl	gtu kontrolieri,
kan�la LED indikators puls	 oran�� kr�s� un izsl	dzas, kad uzl�de ir pabeigta. Ja
kontrolieris tiek uzl�d	ts lieto�anas laik�, pa�reiz	j� kan�la LED indikators paliek
iesl	gts. Kontrolieri var uzl�d	t, izmantojot PS5� konsoli, datora USB portu vai l�d	t�ju
ar 5 V un 1 A izeju.

Iesl�g�ana, izsl�g�ana un miega re	�ms
Iesl	g�ana/izsl	g�ana: �si nospiediet HOME pogu, lai iesl	gtu kontrolieri; tas autom�tiski
p�ries atk�rtotas savieno�anas re��m�. Nospiediet un 10 sekundes turiet HOME pogu,
lai izsl	gtu kontrolieri.



Kad kontrolieris ir savienots bezvadu re��m�, izmantojot Bluetooth, PS5� konsol	 varat
iestat�t kontroliera izsl	g�an�s laiku. Parast�s iesp	jas ir 10 min�tes, 30 min�tes, 60
min�tes vai Neizsl	gt.
Ja konsole p�riet atp�tas re��m� vai p	c 60 sekund	m beidzas savieno�anai p�r�
atv	l	tais laiks, kontrolieris autom�tiski p�ries miega re��m�.

Atiestat��anas funkcija
Ja kontrolieris darbojas nepareizi vai sastingst, varat to atiestat�t, ar nelielu smailu
priek�metu, piem	ram, kniepadatu, nospie�ot pogu kontroliera apak�pus	 eso�aj�
Reset atver	.

Probl�mu nov�r�ana
J1. Kontrolieris nevar savienoties ar konsoli.

A1. P�rliecinieties, ka PS5� konsole ir iesl	gta. P�rbaudiet, vai kontrolieris ir savienots
p�r� ar konsoli. Ja nav, vispirms savienojiet kontrolieri p�r� ar konsoli.
A2. P�rliecinieties, ka PS5� konsole ir pareizi iestat�ta sazi�ai, izmantojot USB vadu
savienojumu.
A3. P�rbaudiet, vai USB kontrolieris ir pareizi pievienots konsoles USB TYPE-C portam.

J2. Kontrolieris ir savienots ar PS5� konsoli, bet nedarbojas.
A1. Ja ir pievienoti vair�ki kontrolieri, p�rliecinieties, ka tiek izmantots pareizajam
sp	l	t�jam pie��irtais kontrolieris.

Dro��ba
� Glab�jiet �o izstr�d�jumu maziem b	rniem nepieejam� viet�. Mazi b	rni var nor�t

s�kas deta�as, t�d	j�di g�stot traumas vai saboj�jot izstr�d�jumu.
� Izstr�d�jums satur litija akumulatorus. Nepareiza izstr�d�juma lieto�ana var izrais�t

aizdeg�anos vai spr�dzienu. Nekars	jiet, neatveriet, nep�rduriet, neizn�ciniet un
nemetiet ugun� izstr�d�jumu vai akumulatoru.

� Nepieskarieties izstr�d�jumam ar slapj�m rok�m, jo taj� var iek��t ��idrums un
izrais�t boj�jumus.

� Neizjauciet, neremont	jiet un nep�rveidojiet izstr�d�jumu bez at�aujas, jo tas var
rad�t papildu boj�jumus. Smagos gad�jumos akumulators var eksplod	t vai rad�t
aizdeg�an�s risku.

� Pirms izstr�d�juma pievieno�anas konsolei p�rliecinieties, ka savienojuma viet�
nav putek�u un sve��erme�u. Nepie�aujiet ��idrumu vai s�ku da�i�u iek���anu
izstr�d�jum�.

� Nenovietojiet izstr�d�jumu viet�s, kas pak�autas putek�iem, d�miem vai tvaikam.
� Nepak�aujiet izstr�d�jumu augstai temperat�rai, lielam mitrumam vai tie�iem saules

stariem, jo tas var saboj�t akumulatoru vai izrais�t deform�ciju karstuma ietekm	.

Lieto�ana un apkope
� Izstr�d�juma savienojuma vieta nedr�kst saskarties ar citiem met�la priek�metiem.
� Nenovietojiet priek�metus uz izstr�d�juma. Nest�viet uz izstr�d�juma.



� Nemetiet un nenometiet izstr�d�jumu un nek�d� veid� nepak�aujiet to p�rm	r�ga
sp	ka iedarb�bai.

� Nenovietojiet izstr�d�jumu uz nestabil�m, sl�p�m vai vibr	jo��m virsm�m.
� Iev	rojiet t�l�k sniegtos nor�d�jumus, lai pal�dz	tu nov	rst izstr�d�juma virsmas

noveco�anos vai kr�sas mai�u.
� T�riet izstr�d�jumu ar m�kstu, sausu dr�nu.

Izstr�d�juma specifik�cijas
Parametrs V�rt�ba Parametrs V�rt�ba

Izstr�d�juma
nosaukums

PS5� bezvadu
kontrolieris Shadow Uzl�des laiks � 3,5 stundas

Izstr�d�juma modelis BL0003 /
DSP-5005B Darb�bas att�lums 10 m

Akumulatora ietilp�ba 3,7 V / 1500 mAh
litija akumulators

Audio darb�bas
att�lums 6 m

Uzl�des spriegums 5 V l�dzstr�va Darba spriegums un
str�va 3 V un � 170 mA

Uzl�des str�va � 500 mA Miera st�vok�a darba
str�va 20 �A



Forholdsregler
Les denne bruksanvisningen og alle anvisninger for kompatibelt utstyr n�ye f�r du
bruker produktet. Oppbevar bruksanvisningen p� et trygt sted for senere bruk.
Ikke legg materialer av gummi eller vinyl p� produktet, da dette kan forkorte levetiden.
Ikke bruk l�semidler eller andre kjemikalier. Ikke rengj�r produktet med en kjemisk
behandlet klut.

Produktintroduksjon og bruksomr�der
Dette produktet er en tr�dl�s Bluetooth-kontroller som er kompatibel med konsoller i
PS5�-serien. Den er ogs� kompatibel med PC-er som kj�rer Windows 10 eller nyere,
Steam Deck-konsoller, Mac-datamaskiner, enheter med Android 10 eller nyere og
iOS-enheter.
Ved bruk med en PS5�-konsoll st�ttes sensor- og vibrasjonsfunksjoner.

Produktegenskaper
� Kompatibel med PS5�-konsoller, PC-er med Windows 10 eller nyere, Mac, iOS,

Steam Deck-konsoller og enheter med Android 10 eller nyere.
� L2/R2-avtrekkere og styrespaker med Hall-sensorer.
� Programmerbare M1/M2-avtrekkere p� baksiden.
� Innebygd h�yttaler og 3,5 mm lydkontakt; st�tter hodesettlyd og

mikrofonfunksjoner.
� Separat kanalindikator samt justering av RGB-lyseffekter, TURBO-frekvens og

motorenes vibrasjonsintensitet.
� Seksakset funksjon som best�r av en 3D-sensor og en G-sensor; st�tter en

kapasitiv styreflate med to ber�ringspunkter.
� St�tter tilkobling og lading via USB TYPE-C-kabel.
� Kontrollerens fastvare kan oppdateres med en USB-kabel koblet til en PC.

Koble til en PS5�-konsoll
MERK: F�rste gang du kobler kontrolleren til konsollen, eller hvis den tidligere har
v�rt koblet til en annen konsoll, m� du koble den til med USB-kabelen for �
konfigurere den.
MERK: Kontroller at konsollens kommunikasjonsmetode er satt til kommunikasjon
med kontrolleren via Bluetooth.

1. Koble USB-kabelen til kontrolleren.
2. Koble USB-kabelen til konsollen.
3. Sl� p� konsollen med konsollens av/p�-knapp.
4. N�r konsollen er sl�tt p�, trykker du p� HOME-knappen p� kontrolleren.

LED-indikatoren lyser sterkt for � vise at tilkoblingen er opprettet.
5. Du kan n� koble fra USB-kabelen og bruke kontrolleren tr�dl�st.

NO



Koble til p� nytt
� N�r kontrolleren tidligere er paret med konsollen, trykker du p� kontrollerens

HOME-knapp mens konsollen er sl�tt p� og kontrolleren er sl�tt av. Den kobles da
til automatisk.

� Kontrolleren kan bare koble seg til igjen til den konsollen den sist ble paret med.

Sl� p� konsollen med kontrolleren
N�r kontrolleren tidligere er paret med konsollen og konsollen er i hvilemodus, trykker du
p� HOME-knappen p� kontrolleren for � sl� p� konsollen.

Koble til en Windows-PC
Bluetooth-tilkobling
Merk: En stasjon�r datamaskin m� ha Bluetooth-funksjon.

1. Kontroller at kontrolleren er sl�tt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs� HOME-knappen inne

(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren g�r inn i paringsmodus, og den bl� kanal-LED-indikatoren blinker.
4. Aktiver deretter Bluetooth p� PC-en for � s�ke etter enheter. Finn og velg

"DualSense Wireless Controller" i enhetslisten for � pare.
5. N�r paringen er fullf�rt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.

Kablet USB-tilkobling
1. Koble den avsl�tte kontrolleren til datamaskinen med en USB-kabel.
2. Som standard g�r kontrolleren inn i PS5�-modusen "DualSense Wireless

Controller", og kanal-LED-indikatoren lyser bl�tt. Hodesettlyd og talefunksjoner
st�ttes.

3. Hold SHARE + OPTIONS inne i 3 sekunder for � bytte til X-INPUT-modus
(PC360). Kanal-LED-indikatoren lyser da gr�nt.

Merk: Bytte til X-INPUT-modus (PC360) st�ttes ikke p� Mac-datamaskiner.

Koble til Android-enheter
Bluetooth-tilkobling

1. Kontroller at kontrolleren er sl�tt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs� HOME-knappen inne

(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren g�r inn i paringsmodus, og den bl� kanal-LED-indikatoren blinker.
4. �pne Bluetooth-innstillingene p� Android-enheten og aktiver Bluetooth.
5. Finn Bluetooth-enheten med navnet "DualSense Wireless Controller", og trykk p�

den for � koble til. LED-indikatoren lyser bl�tt n�r enheten er tilkoblet.
Hvis paringstiden utl�per og kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, sl�s den av og
g�r inn i hvilemodus etter omtrent 60 sekunder.

Koble til iOS-enheter
Bluetooth-tilkobling
Merk: Kontroller at iPhone eller iPad er oppdatert til iOS 13 eller nyere.



1. Kontroller at kontrolleren er sl�tt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs� HOME-knappen inne

(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren g�r inn i paringsmodus, og den bl� kanal-LED-indikatoren blinker.
4. �pne Innstillinger p� iPhone eller iPad, trykk p� "Bluetooth" og aktiver det.
5. Finn "DualSense Wireless Controller", og trykk p� den for � pare. N�r paringen er

fullf�rt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.
Hvis paringstiden utl�per og kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, sl�s den av og
g�r inn i hvilemodus etter omtrent 60 sekunder. Bare MFi-spill st�ttes.

Koble til en Mac-datamaskin
Bluetooth-tilkobling

1. �pne Systemvalg, velg Bluetooth og klikk p� "Sl� p� Bluetooth".
Bluetooth-indikatoren blinker for � vise at Bluetooth-paringsmodus er aktiv.

2. Kontroller at kontrolleren er sl�tt av.
3. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs� HOME-knappen inne

(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
4. Mac-maskinen s�ker etter kontrolleren i Bluetooth-innstillingene. N�r "DualSense

Wireless Controller" vises i listen over Bluetooth-enheter, klikker du p� den for �
pare. N�r paringen er fullf�rt, lyser den tilsvarende kanal-LED-indikatoren
kontinuerlig.

Kablet USB-tilkobling
1. Koble den avsl�tte kontrolleren til datamaskinen med en USB-kabel.
2. Som standard g�r kontrolleren inn i PS5�-modusen "DualSense Wireless

Controller", og kanal-LED-indikatoren lyser bl�tt.
Ved kablet tilkobling st�ttes hodesettlyd og talefunksjoner.

Koble til Steam Deck
Bluetooth-tilkobling

1. Kontroller at kontrolleren er sl�tt av.
2. Hold SHARE-knappen inne, og hold deretter samtidig ogs� HOME-knappen inne

(SHARE + HOME) i 3 sekunder til indikatorlampen blinker.
3. Kontrolleren g�r inn i paringsmodus, og den hvite kanal-LED-indikatoren blinker.
4. Sl� p� Steam Deck, finn Bluetooth-enheten med navnet "DualSense Wireless

Controller", og trykk p� den for � pare. N�r paringen er fullf�rt, lyser den
tilsvarende kanal-LED-indikatoren kontinuerlig.

Hvis kontrolleren ikke kan koble seg til enheten, sl�s den av og g�r inn i hvilemodus etter
omtrent 60 sekunder.

Kablet tilkobling
1. Koble Type-C-adapteren til Steam Deck-konsollen, og koble kontrolleren til

adapteren via USB.
2. Adapteren m� ha en overgang fra TYPE-C-hunnkontakt til USB-A og st�tte OTG.

Brukeren m� kj�pe overgangskabelen separat. Koble deretter til kontrolleren og
bruk den.

3. Kablet modus st�tter lyd og kan byttes mellom kablet PS5�-modus og
X-input-modus.



Innstillinger for TURBO-funksjonen
N�r kontrolleren er koblet til konsollen, kan du konfigurere eller fjerne Turbo-funksjonen
etter behov.

Knapper som kan brukes med TURBO: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2.
Bruk: Hold for eksempel �nsket knapp "�" inne, og trykk deretter p� Turbo-knappen for �
aktivere Turbo-funksjonen for knappen "�". Kontrollerens kanalindikator blinker for � vise
det gjeldende Turbo-frekvensniv�et.
N�r kontrolleren sl�s av, lagres ikke den tidligere konfigurerte Turbo-funksjonen, og den
g�r automatisk tilbake til standardinnstillingen p� 10 trykk per sekund.
Trykk p� handlingsknappen + Turbo-knappen for � bla gjennom Turbo-innstillingene:
Turbo p� - automatisk Turbo - Turbo av.
Det finnes tre TURBO-hastigheter: 5, 10 og 15 Hz. TURBO + h�yre 3D-styrespak opp
�ker TURBO-hastigheten med ett niv�. TURBO + h�yre 3D-styrespak ned reduserer
TURBO-hastigheten med ett niv�. Standardinnstillingen er det midterste niv�et.

Innstillinger for makrofunksjonen
Knapper for omtilordning: M1 / M2 / LIGHT.

Betjeningselementer som kan omtilordnes: �, �, �, �, L1, L2, R1, R2, retningsknapper
OPP / NED / VENSTRE / H	YRE samt venstre og h�yre styrespak. Styrespaken
registrerer 8 retninger for hver hele omdreining. Varigheten av knappetrykk kan ogs�
registreres.

Programmere M1/M2-knappene
Merk: Denne funksjonen kan lagre maksimalt 16 inndata. N�r 16 inndata er registrert,
slutter kanalindikatoren � blinke hvis en ekstra knapp trykkes inn. Dette viser at
opptaket er fullf�rt.

1. Hold LIGHT-knappen inne i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker sakte for � vise at
kontrolleren har g�tt inn i omtilordningsmodus, og motoren vibrerer som et signal.

2. Hvis ingen knapp trykkes inn i 8 sekunder etter at makro-omtilordningsmodus er
aktivert, beholdes de tidligere innstillingene, og kontrolleren avslutter automatisk
omtilordningsmodusen.

3. Hvis en enkelt knapp registreres for omtilordning og innstillingen fullf�res, brukes
M1/M2 som aktiveringsknapp for den omtilordnede funksjonen. Hvis M1 og M2 har
f�tt omtilordnede funksjoner, utf�res disse n�r de respektive knappene trykkes inn.
Hvis flere knapper tilordnes M1/M2 som en makro, starter et trykk p� M1/M2
makrofunksjonen, og et nytt trykk p� M1/M2 stopper den.

Fjerne makrofunksjonen
1. Hold LIGHT-knappen inne i 3 sekunder.
2. Kanalindikatoren blinker sakte og motoren vibrerer for � vise at kontrolleren har

g�tt inn i tilordningsmodus.
3. Trykk direkte p� M1 eller M2. Kanalindikatoren lyser kontinuerlig for � bekrefte at

makroinnstillingen er fjernet, og motoren vibrerer som et signal.
Merk: Tilordningsknappen har ingen funksjon i fabrikkinnstillingen. Brukeren m�
konfigurere omtilordningen. Tilordningsknappen har en minnefunksjon.



Innstillinger for RGB-funksjonen
Trykk p� LIGHT + R3 ved � trykke ned h�yre styrespak. Kontrolleren vibrerer �n gang
for � bytte RGB-lyseffektmodus. Hvert trykk bytter til neste lyseffekt: flerfarget lysskifte -
fast ensfarget lys - syklus med ensfarget pulserende lys - ensfarget pulserende lys.
1. Flerfarget lysskifte: Hold LIGHT + L3 inne ved � trykke ned venstre styrespak for �

sette den gjeldende flerfargede belysningsmodusen p� pause.
2. Fast ensfarget lys: Hold LIGHT + L3 inne samtidig ved � trykke ned venstre

styrespak. Kontrolleren vibrerer �n gang for � bytte lysfarge. Tilgjengelige farger:
bl� med et rosa skj�r, bl�, lysegr�nn, gr�nn, cyan, lilla, rosa og r�d.

3. Syklus med ensfarget pulserende lys: Hold LIGHT + L3 inne ved � trykke ned
venstre styrespak. Kontrolleren vibrerer �n gang for � sette den gjeldende
pulseringsmodusen p� pause. Trykk igjen for � starte pulseringsmodusen p� nytt.

4. I modusen med ensfarget pulserende lys holder du LIGHT + L3 inne ved � trykke
ned venstre styrespak. Kontrolleren vibrerer �n gang for � bytte lysfarge.
Tilgjengelige farger: bl� med et rosa skj�r, bl�, lysegr�nn, gr�nn, cyan, lilla, rosa
og r�d.

I modusene flerfarget lysskifte, fast ensfarget lys og ensfarget pulserende lys trykker du
p� LIGHT + retningsknappen OPP/NED for � justere RGB-lysstyrken. Hvert trykk p�
kombinasjonen endrer lysstyrken med ett niv�. LIGHT + OPP �ker lysstyrken, og LIGHT
+ NED reduserer den. Lysstyrkeinnstillingen har en minnefunksjon.
Hold L3 + R3 inne i 3 sekunder. Kontrolleren vibrerer �n gang for � sl� RGB-belysningen
av eller p�. Lyseffektinnstillingen har en minnefunksjon og lagrer automatisk den
gjeldende lyseffektmodusen. Bare den gjeldende effekten lagres.

Justere motorenes vibrasjonsintensitet
� Hold TURBO inne og beveg venstre 3D-styrespak opp for � �ke motorenes

vibrasjonsintensitet.
� Hold TURBO inne og beveg venstre 3D-styrespak ned for � redusere motorenes

vibrasjonsintensitet.
� Tilgjengelige niv�er er 100 %, 75 %, 50 % og 0 %. Kontrollerens motorinnstilling

har en minnefunksjon.

Kalibrering av avtrekkere og 3D-styrespaker
Kontrolleren kalibreres p� fabrikken og trenger normalt ikke � kalibreres p� nytt av
brukeren.
Hvis det oppdages avdrift etter en tids bruk, kan kontrolleren kalibreres p� nytt.
1. Med kontrolleren sl�tt av:
2. Hold SHARE + OPTIONS inne uten � slippe dem.
3. Koble deretter USB-kabelen til datamaskinen.
4. Kanalindikatoren blinker. Trykk deretter p� L2/R2-avtrekkerne 2 eller 3 ganger

hver, beveg venstre og h�yre 3D-styrespak gjennom hele bevegelsesomr�det i 2
eller 3 hele omdreininger, og hold til slutt X-knappen inne i 1 sekund for � bekrefte.

Kalibreringen er vellykket n�r kanalindikatoren lyser kontinuerlig. Kalibreringen lagres
n�r kontrolleren sl�s av.



Sensorkontroll
Kontrollerens SENSOR kontrolleres automatisk f�r levering.
Hvis SENSOREN viser avdrift under bruk:
1. Koble kontrolleren til enheten med kabel eller tr�dl�st.
2. Plasser kontrolleren p� en jevn flate.
3. Hold deretter SHARE + � inne i 3 sekunder. Kanalindikatoren blinker raskt, og

kontrolleren g�r inn i sensorkalibreringsmodus.
4. N�r kanalindikatoren slutter � blinke, er kalibreringen fullf�rt.

Advarsel om lavt batteriniv�
N�r kontrolleren er i bruk og batteriniv�et er lavt, viser PS5� at kontrollerens batteriniv�
er lavt. Lad kontrolleren snarest.

Ladefunksjon
Bruk en TYPE-C-ladekabel til � lade kontrolleren. Ved lading med kontrolleren sl�tt av
pulserer kanal-LED-indikatoren oransje og slukkes n�r ladingen er fullf�rt. Hvis
kontrolleren lades under bruk, fortsetter den gjeldende kanal-LED-indikatoren � lyse. Du
kan lade kontrolleren via PS5�-konsollen, en USB-port p� datamaskinen eller en lader
med en utgang p� 5 V og 1 A.

Sl� p�, sl� av og hvilemodus
P�/av: Trykk kort p� HOME-knappen for � sl� p� kontrolleren. Den g�r automatisk inn i
modusen for ny tilkobling. Hold HOME-knappen inne i 10 sekunder for � sl� av
kontrolleren.
N�r kontrolleren er koblet til tr�dl�st via Bluetooth, kan du angi tiden f�r den sl�s av fra
PS5�-konsollen. De vanlige alternativene er 10 minutter, 30 minutter, 60 minutter eller
Ikke sl� av.
Hvis konsollen g�r inn i hvilemodus, eller paringstiden utl�per etter 60 sekunder, g�r
kontrolleren automatisk inn i hvilemodus.

Tilbakestillingsfunksjon
Hvis kontrolleren fungerer unormalt eller henger seg opp, kan du tilbakestille den ved �
trykke p� knappen i Reset-hullet p� undersiden av kontrolleren med en liten spiss
gjenstand, for eksempel en knappen�l.

Feils�king
S1: Kontrolleren kan ikke koble til konsollen.

Sv1: Kontroller at PS5�-konsollen er sl�tt p�. Sjekk at kontrolleren er paret med
konsollen. Hvis ikke, par f�rst kontrolleren med konsollen.
Sv2: Kontroller at PS5�-konsollen er riktig konfigurert for kommunikasjon via en kablet
USB-tilkobling.
Sv3: Kontroller at USB-kontrolleren er riktig koblet til konsollens USB TYPE-C-port.



S2: Kontrolleren er koblet til PS5�-konsollen, men fungerer ikke.
Sv1: N�r flere kontrollere er koblet til, m� du kontrollere at kontrolleren som er tilordnet
riktig spiller, brukes.

Sikkerhet
� Oppbevar produktet utilgjengelig for sm� barn. Sm� barn kan svelge sm� deler,

noe som kan f�re til personskade eller skade p� produktet.
� Produktet inneholder litiumbatterier. Feil bruk av produktet kan f�re til brann eller

eksplosjon. Ikke varm opp, �pne, punkter eller �delegg produktet eller batteriet, og
ikke kast dem i ild.

� Ikke ber�r produktet med v�te hender, da v�ske kan trenge inn i produktet og
for�rsake skade.

� Ikke demonter, reparer eller modifiser produktet uten tillatelse, da dette kan f�re til
ytterligere skade. I alvorlige tilfeller kan batteriet eksplodere eller skape brannfare.

� F�r produktet kobles til konsollen, m� du kontrollere at tilkoblingen er fri for st�v og
fremmedlegemer. Ikke la v�ske eller sm� partikler komme inn i produktet.

� Ikke plasser produktet p� steder der det utsettes for st�v, r�yk eller damp.
� Ikke utsett produktet for h�ye temperaturer, h�y luftfuktighet eller direkte sollys, da

dette kan skade batteriet eller f�re til deformasjon p� grunn av varme.

Bruk og vedlikehold
� Produktets tilkobling m� ikke komme i kontakt med andre metallgjenstander.
� Ikke legg gjenstander opp� produktet. Ikke st� p� produktet.
� Ikke kast eller mist produktet, og ikke utsett det for overdreven kraft p� noen m�te.
� Ikke plasser produktet p� ustabile, skr� eller vibrerende flater.
� F�lg anvisningene nedenfor for � bidra til � forhindre aldring eller misfarging av

produktets overflate.
� Rengj�r produktet med en myk, t�rr klut.

Produktspesifikasjoner
Parameter Verdi Parameter Verdi

Produktnavn
Tr�dl�s
PS5�-kontroller
Shadow

Ladetid � 3,5 timer

Produktmodell BL0003 /
DSP-5005B Rekkevidde 10 m

Batterikapasitet 3,7 V / 1500 mAh
litiumbatteri Lydrekkevidde 6 m

Ladespenning 5 V DC Driftsspenning og
str�m 3 V og � 170 mA

Ladestr�m � 500 mA Str�mforbruk i hvile 20 �A



F�rsiktighets�tg�rder
L�s denna bruksanvisning och alla anvisningar f�r kompatibel utrustning noggrant innan
du anv�nder produkten. F�rvara bruksanvisningen p� en s�ker plats f�r framtida bruk.
Placera inte material av gummi eller vinyl p� produkten, eftersom det kan f�rkorta dess
livsl�ngd.
Anv�nd inte l�sningsmedel eller andra kemikalier. Reng�r inte produkten med en
kemiskt behandlad trasa.

Produktintroduktion och anv�ndningsomr�den
Denna produkt �r en tr�dl�s Bluetooth-handkontroll som �r kompatibel med konsoler i
PS5�-serien. Den �r �ven kompatibel med datorer som k�r Windows 10 eller senare,
Steam Deck-konsoler, Mac-datorer, enheter med Android 10 eller senare och
iOS-enheter.
Vid anv�ndning med en PS5�-konsol st�ds sensor- och vibrationsfunktioner.

Produktegenskaper
� Kompatibel med PS5�-konsoler, datorer med Windows 10 eller senare, Mac, iOS,

Steam Deck-konsoler och enheter med Android 10 eller senare.
� L2/R2-avtryckare och styrspakar med Hall-sensorer.
� Programmerbara bakre M1/M2-avtryckare.
� Inbyggd h�gtalare och 3,5 mm ljuduttag; st�der headsetljud och mikrofonfunktioner.
� Separat kanalindikator samt justering av RGB-ljuseffekter, TURBO-frekvens och

motorernas vibrationsintensitet.
� Sexaxlig funktion best�ende av en 3D-sensor och en G-sensor; st�der en kapacitiv

pekplatta med tv� ber�ringspunkter.
� St�der anslutning och laddning via USB TYPE-C-kabel.
� Handkontrollens inbyggda programvara kan uppdateras med en USB-kabel

ansluten till en dator.

Ansluta till en PS5�-konsol
OBS! N�r du ansluter handkontrollen till konsolen f�r f�rsta g�ngen, eller om den
tidigare har varit ansluten till en annan konsol, m�ste du ansluta den med USB-kabeln
f�r att konfigurera den.
OBS! Kontrollera att konsolens kommunikationsmetod �r inst�lld p� kommunikation
med handkontrollen via Bluetooth.

1. Anslut USB-kabeln till handkontrollen.
2. Anslut USB-kabeln till konsolen.
3. Sl� p� konsolen med konsolens str�mknapp.
4. N�r konsolen �r p�slagen trycker du p� HOME-knappen p� handkontrollen.

LED-indikatorn lyser starkt f�r att visa att anslutningen har uppr�ttats.
5. Du kan nu koppla bort USB-kabeln och anv�nda handkontrollen tr�dl�st.

SV



�teranslutning
� N�r handkontrollen tidigare har parkopplats med konsolen trycker du p�

handkontrollens HOME-knapp medan konsolen �r p�slagen och handkontrollen �r
avst�ngd. Den ansluts d� automatiskt.

� Handkontrollen kan bara �teransluta till den konsol som den senast parkopplades
med.

Sl� p� konsolen med handkontrollen
N�r handkontrollen tidigare har parkopplats med konsolen och konsolen �r i vilol�ge
trycker du p� HOME-knappen p� handkontrollen f�r att sl� p� konsolen.

Ansluta till en Windows-dator
Bluetooth-anslutning
Obs! En station�r dator m�ste ha Bluetooth-funktion.

1. Kontrollera att handkontrollen �r avst�ngd.
2. H�ll SHARE-knappen intryckt och h�ll sedan samtidigt �ven HOME-knappen

intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen g�r in i parkopplingsl�ge och den bl� kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. Aktivera sedan Bluetooth p� datorn f�r att s�ka efter enheter. Leta upp och v�lj

"DualSense Wireless Controller" i enhetslistan f�r att parkoppla.
5. N�r parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator med fast

sken.

Kabelanslutning via USB
1. Anslut den avst�ngda handkontrollen till datorn med en USB-kabel.
2. Som standard g�r handkontrollen in i PS5�-l�get "DualSense Wireless Controller"

och kanal-LED-indikatorn lyser bl�tt. Headsetljud och r�stfunktioner st�ds.
3. H�ll SHARE + OPTIONS intryckta i 3 sekunder f�r att v�xla till X-INPUT-l�get

(PC360). Kanal-LED-indikatorn lyser d� gr�nt.
Obs! Det g�r inte att v�xla till X-INPUT-l�get (PC360) p� Mac-datorer.

Ansluta till Android-enheter
Bluetooth-anslutning

1. Kontrollera att handkontrollen �r avst�ngd.
2. H�ll SHARE-knappen intryckt och h�ll sedan samtidigt �ven HOME-knappen

intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen g�r in i parkopplingsl�ge och den bl� kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. �ppna Bluetooth-inst�llningarna p� Android-enheten och aktivera Bluetooth.
5. Leta upp Bluetooth-enheten med namnet "DualSense Wireless Controller" och

tryck p� den f�r att ansluta. LED-indikatorn lyser bl�tt n�r enheten har anslutits.
Om parkopplingstiden l�per ut och handkontrollen inte kan ansluta till enheten st�ngs
den av och g�r in i vilol�ge efter cirka 60 sekunder.

Ansluta till iOS-enheter
Bluetooth-anslutning
Obs! Kontrollera att din iPhone eller iPad �r uppdaterad till iOS 13 eller senare.



1. Kontrollera att handkontrollen �r avst�ngd.
2. H�ll SHARE-knappen intryckt och h�ll sedan samtidigt �ven HOME-knappen

intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen g�r in i parkopplingsl�ge och den bl� kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. �ppna Inst�llningar p� din iPhone eller iPad, tryck p� "Bluetooth" och aktivera det.
5. Leta upp "DualSense Wireless Controller" och tryck p� den f�r att parkoppla. N�r

parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator med fast sken.
Om parkopplingstiden l�per ut och handkontrollen inte kan ansluta till enheten st�ngs
den av och g�r in i vilol�ge efter cirka 60 sekunder. Endast MFi-spel st�ds.

Ansluta till en Mac-dator
Bluetooth-anslutning

1. �ppna Systeminst�llningar, v�lj Bluetooth och klicka p� "Sl� p� Bluetooth".
Bluetooth-indikatorn blinkar f�r att visa att Bluetooth-parkopplingsl�get �r aktivt.

2. Kontrollera att handkontrollen �r avst�ngd.
3. H�ll SHARE-knappen intryckt och h�ll sedan samtidigt �ven HOME-knappen

intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
4. Mac-datorn s�ker efter handkontrollen i Bluetooth-inst�llningarna. N�r "DualSense

Wireless Controller" visas i listan �ver Bluetooth-enheter klickar du p� den f�r att
parkoppla. N�r parkopplingen har lyckats lyser motsvarande kanal-LED-indikator
med fast sken.

Kabelanslutning via USB
1. Anslut den avst�ngda handkontrollen till datorn med en USB-kabel.
2. Som standard g�r handkontrollen in i PS5�-l�get "DualSense Wireless Controller"

och kanal-LED-indikatorn lyser bl�tt.
Vid kabelanslutning st�ds headsetljud och r�stfunktioner.

Ansluta till Steam Deck
Bluetooth-anslutning

1. Kontrollera att handkontrollen �r avst�ngd.
2. H�ll SHARE-knappen intryckt och h�ll sedan samtidigt �ven HOME-knappen

intryckt (SHARE + HOME) i 3 sekunder tills indikatorlampan blinkar.
3. Handkontrollen g�r in i parkopplingsl�ge och den vita kanal-LED-indikatorn blinkar.
4. Sl� p� Steam Deck, leta upp Bluetooth-enheten med namnet "DualSense Wireless

Controller" och tryck p� den f�r att parkoppla. N�r parkopplingen har lyckats lyser
motsvarande kanal-LED-indikator med fast sken.

Om handkontrollen inte kan ansluta till enheten st�ngs den av och g�r in i vilol�ge efter
cirka 60 sekunder.

Kabelanslutning
1. Anslut Type-C-adaptern till Steam Deck-konsolen och anslut handkontrollen till

adaptern via USB.
2. Adaptern m�ste ha en anslutning fr�n TYPE-C-honuttag till USB-A och st�d f�r

OTG. Anv�ndaren m�ste k�pa adapterkabeln separat. Anslut sedan
handkontrollen och anv�nd den.

3. Det kabelanslutna l�get st�der ljud och kan v�xlas mellan kabelanslutet
PS5�-l�ge och X-input-l�ge.



Inst�llningar f�r TURBO-funktionen
N�r handkontrollen �r ansluten till konsolen kan du st�lla in eller ta bort Turbo-funktionen
efter behov.

Knappar som kan anv�ndas med TURBO: �, �, 	, �, L1, L2, R1, R2.
Anv�ndning: h�ll till exempel den �nskade knappen "	" intryckt och tryck sedan p�
Turbo-knappen f�r att aktivera Turbo-funktionen f�r knappen "	". Handkontrollens
kanalindikator blinkar f�r att visa den aktuella Turbo-frekvensniv�n.
N�r handkontrollen st�ngs av sparas inte den tidigare inst�llda Turbo-funktionen, utan
den �terg�r automatiskt till standardinst�llningen p� 10 tryckningar per sekund.
Tryck p� funktionsknappen + Turbo-knappen f�r att v�xla mellan Turbo-inst�llningarna:
Turbo p� - automatisk Turbo - Turbo av.
Det finns tre TURBO-hastigheter: 5, 10 och 15 Hz. TURBO + h�ger 3D-styrspak upp�t
�kar TURBO-hastigheten med en niv�. TURBO + h�ger 3D-styrspak ned�t minskar
TURBO-hastigheten med en niv�. Standardinst�llningen �r den mellersta niv�n.

Inst�llningar f�r makrofunktionen
Knappar f�r ommappning: M1 / M2 / LIGHT.

Reglage som kan mappas om: �, �, 	, �, L1, L2, R1, R2, styrkors UPP / NED /
V�NSTER / H�GER samt v�nster och h�ger styrspak. Styrspaken registrerar 8
riktningar f�r varje helt varv. �ven varaktigheten f�r knapptryckningar kan registreras.

Programmera M1/M2-knapparna
Obs! Denna funktion kan lagra h�gst 16 inmatningar. N�r 16 inmatningar har
registrerats slutar kanalindikatorn blinka om ytterligare en knapp trycks in, vilket visar
att inspelningen �r klar.

1. H�ll LIGHT-knappen intryckt i 3 sekunder. Kanalindikatorn blinkar l�ngsamt f�r att
visa att handkontrollen har g�tt in i ommappningsl�ge, och motorn vibrerar som
bekr�ftelse.

2. Om ingen knapp trycks in under 8 sekunder efter att makro-ommappningsl�get har
aktiverats beh�lls de tidigare inst�llningarna och handkontrollen l�mnar
automatiskt ommappningsl�get.

3. Om en enda knapp anges f�r ommappning och inst�llningen slutf�rs anv�nds
M1/M2 f�r att aktivera den ommappade funktionen. Om M1 och M2 har tilldelats
ommappade funktioner utf�rs dessa n�r respektive knapp trycks in. Om flera
knappar tilldelas M1/M2 som ett makro startar ett tryck p� M1/M2 makrofunktionen,
och ytterligare ett tryck p� M1/M2 stoppar den.

Ta bort makrofunktionen
1. H�ll LIGHT-knappen intryckt i 3 sekunder.
2. Kanalindikatorn blinkar l�ngsamt och motorn vibrerar f�r att visa att handkontrollen

har g�tt in i mappningsl�ge.
3. Tryck direkt p� M1 eller M2. Kanalindikatorn lyser med fast sken f�r att bekr�fta att

makroinst�llningen har tagits bort, och motorn vibrerar som bekr�ftelse.
Obs! Mappningsknappen har ingen funktion i fabriksinst�llningen. Anv�ndaren m�ste
konfigurera ommappningen. Mappningsknappen har en minnesfunktion.



Inst�llningar f�r RGB-funktionen
Tryck p� LIGHT + R3 genom att trycka ned h�ger styrspak. Handkontrollen vibrerar en
g�ng f�r att byta RGB-ljuseffektl�ge. Varje tryck v�xlar till n�sta ljuseffekt: flerf�rgad
ljusv�xling - fast enf�rgat ljus - cykel med enf�rgat pulserande ljus - enf�rgat pulserande
ljus.
1. Flerf�rgad ljusv�xling: h�ll LIGHT + L3 intryckta genom att trycka ned v�nster

styrspak f�r att pausa det aktuella flerf�rgade belysningsl�get.
2. Fast enf�rgat ljus: h�ll LIGHT + L3 intryckta samtidigt genom att trycka ned v�nster

styrspak. Handkontrollen vibrerar en g�ng f�r att byta ljusf�rg. Tillg�ngliga f�rger:
rosabl�, bl�, ljusgr�n, gr�n, cyan, lila, rosa och r�d.

3. Cykel med enf�rgat pulserande ljus: h�ll LIGHT + L3 intryckta genom att trycka
ned v�nster styrspak. Handkontrollen vibrerar en g�ng f�r att pausa det aktuella
pulseringsl�get. Tryck igen f�r att starta pulseringsl�get p� nytt.

4. I l�get med enf�rgat pulserande ljus h�ller du LIGHT + L3 intryckta genom att
trycka ned v�nster styrspak. Handkontrollen vibrerar en g�ng f�r att byta ljusf�rg.
Tillg�ngliga f�rger: rosabl�, bl�, ljusgr�n, gr�n, cyan, lila, rosa och r�d.

I l�gena flerf�rgad ljusv�xling, fast enf�rgat ljus och enf�rgat pulserande ljus trycker du
p� LIGHT + riktningsknappen UPP/NED f�r att justera RGB-ljusstyrkan. Varje tryck p�
kombinationen �ndrar ljusstyrkan med en niv�. LIGHT + UPP �kar ljusstyrkan och
LIGHT + NED minskar den. Ljusstyrkeinst�llningen har en minnesfunktion.
H�ll L3 + R3 intryckta i 3 sekunder. Handkontrollen vibrerar en g�ng f�r att sl� av eller p�
RGB-belysningen. Ljuseffektinst�llningen har en minnesfunktion och sparar automatiskt
det aktuella ljuseffektl�get. Endast den aktuella effekten sparas.

Justera motorernas vibrationsintensitet
� H�ll TURBO intryckt och f�r v�nster 3D-styrspak upp�t f�r att �ka motorernas

vibrationsintensitet.
� H�ll TURBO intryckt och f�r v�nster 3D-styrspak ned�t f�r att minska motorernas

vibrationsintensitet.
� Tillg�ngliga niv�er �r 100 %, 75 %, 50 % och 0 %. Handkontrollens motorinst�llning

har en minnesfunktion.

Kalibrering av avtryckare och 3D-styrspakar
Handkontrollen kalibreras p� fabriken och beh�ver normalt inte kalibreras om av
anv�ndaren.
Om avdrift uppt�cks efter en tids anv�ndning kan handkontrollen kalibreras om.
1. Med handkontrollen avst�ngd:
2. H�ll SHARE + OPTIONS intryckta utan att sl�ppa dem.
3. Anslut sedan USB-kabeln till datorn.
4. Kanalindikatorn blinkar. Tryck d� p� L2/R2-avtryckarna 2 eller 3 g�nger vardera,

r�r v�nster och h�ger 3D-styrspak l�ngs hela deras r�relseomr�de i 2 eller 3 hela
varv och h�ll slutligen X-knappen intryckt i 1 sekund f�r att bekr�fta.

Kalibreringen har lyckats n�r kanalindikatorn lyser med fast sken. Kalibreringen sparas
n�r handkontrollen st�ngs av.



Sensorkontroll
Handkontrollens SENSOR kontrolleras automatiskt f�re leverans.
Om SENSORN uppvisar avdrift under anv�ndning:
1. Anslut handkontrollen till enheten med kabel eller tr�dl�st.
2. Placera handkontrollen p� en plan yta.
3. H�ll sedan SHARE + 	 intryckta i 3 sekunder. Kanalindikatorn blinkar snabbt och

handkontrollen g�r in i sensorkalibreringsl�ge.
4. N�r kanalindikatorn slutar blinka �r kalibreringen klar.

Varning f�r l�g batteriniv�
N�r handkontrollen anv�nds och batteriniv�n �r l�g visar PS5� att handkontrollens
batteriniv� �r l�g. Ladda handkontrollen snarast.

Laddningsfunktion
Anv�nd en TYPE-C-laddningskabel f�r att ladda handkontrollen. Vid laddning med
handkontrollen avst�ngd pulserar kanal-LED-indikatorn orange och slocknar n�r
laddningen �r klar. Om handkontrollen laddas under anv�ndning forts�tter den aktuella
kanal-LED-indikatorn att lysa. Du kan ladda handkontrollen via PS5�-konsolen, en
USB-port p� datorn eller en laddare med en utg�ng p� 5 V och 1 A.

P�slagning, avst�ngning och vilol�ge
P�/av: tryck kort p� HOME-knappen f�r att sl� p� handkontrollen. Den g�r automatiskt in
i �teranslutningsl�ge. H�ll HOME-knappen intryckt i 10 sekunder f�r att st�nga av
handkontrollen.
N�r handkontrollen �r tr�dl�st ansluten via Bluetooth kan du st�lla in tiden till
avst�ngning via PS5�-konsolen. De vanliga alternativen �r 10 minuter, 30 minuter, 60
minuter eller St�ng inte av.
Om konsolen g�r in i vilol�ge eller parkopplingstiden l�per ut efter 60 sekunder g�r
handkontrollen automatiskt in i vilol�ge.

�terst�llningsfunktion
Om handkontrollen fungerar onormalt eller l�ser sig kan du �terst�lla den genom att
trycka p� knappen i Reset-h�let p� handkontrollens undersida med ett litet spetsigt
f�rem�l, till exempel en knappn�l.

Fels�kning
F1: Handkontrollen kan inte ansluta till konsolen.

S1: Kontrollera att PS5�-konsolen �r p�slagen. Kontrollera att handkontrollen har
parkopplats med konsolen. Om inte, parkoppla f�rst handkontrollen med konsolen.
S2: Kontrollera att PS5�-konsolen �r korrekt inst�lld f�r kommunikation via en
kabelansluten USB-anslutning.



S3: Kontrollera att USB-handkontrollen �r korrekt ansluten till konsolens USB
TYPE-C-port.

F2: Handkontrollen �r ansluten till PS5�-konsolen men fungerar inte.
S1: N�r flera handkontroller �r anslutna ska du kontrollera att handkontrollen f�r r�tt
spelare anv�nds.

S�kerhet
� F�rvara produkten utom r�ckh�ll f�r sm� barn. Sm� barn kan sv�lja sm� delar,

vilket kan orsaka personskador eller skador p� produkten.
� Produkten inneh�ller litiumbatterier. Felaktig anv�ndning av produkten kan orsaka

brand eller explosion. V�rm inte upp, �ppna inte, punktera inte och f�rst�r inte
produkten eller batteriet. Kasta dem inte i eld.

� Vidr�r inte produkten med v�ta h�nder, eftersom v�tska kan tr�nga in i produkten
och orsaka skador.

� Ta inte is�r, reparera eller modifiera produkten utan tillst�nd, eftersom det kan
orsaka ytterligare skador. I allvarliga fall kan batteriet explodera eller orsaka
brandrisk.

� Kontrollera att anslutningen �r fri fr�n damm och fr�mmande �mnen innan
produkten ansluts till konsolen. L�t inte v�tskor eller sm� partiklar tr�nga in i
produkten.

� Placera inte produkten p� platser d�r den uts�tts f�r damm, r�k eller �nga.
� Uts�tt inte produkten f�r h�ga temperaturer, h�g luftfuktighet eller direkt solljus,

eftersom det kan skada batteriet eller orsaka deformation p� grund av v�rme.

Anv�ndning och underh�ll
� Produktens anslutning f�r inte komma i kontakt med andra metallf�rem�l.
� Placera inte f�rem�l ovanp� produkten. St� inte p� produkten.
� Kasta eller tappa inte produkten och uts�tt den inte f�r �verdriven kraft p� n�got

s�tt.
� Placera inte produkten p� instabila, lutande eller vibrerande ytor.
� F�lj anvisningarna nedan f�r att motverka �ldrande eller missf�rgning av

produktens yta.
� Reng�r produkten med en mjuk, torr trasa.



Produktspecifikationer
Parameter V�rde Parameter V�rde

Produktnamn
Tr�dl�s
PS5�-handkontroll
Shadow

Laddningstid � 3,5 timmar

Produktmodell BL0003 /
DSP-5005B R�ckvidd 10 m

Batterikapacitet 3,7 V / 1500 mAh
litiumbatteri Ljudr�ckvidd 6 m

Laddningssp�nning 5 V DC Driftsp�nning och
str�m 3 V och � 170 mA

Laddningsstr�m � 500 mA Str�mf�rbrukning i
vila 20 �A






