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IMPORTANT

To use this product correctly, please read the instruction manual carefully and keep
it for future reference.

Safety precautions:
Keep the product away from small children. This product contains lithium
batteries, improper use may cause fire or explosion. Do not heat, open, puncture,
destroy or set fire to the product or battery. Do not touch the product with
wet hands to avoid damage. Do not disassemble, repair or replace the product
without authorization to avoid further damage to the product, which may cause
the battery to explode or fire hazard. When connecting this product to the con-
sole, make sure that the port is free of dust or foreign bodies. Do not expose the
product to high temperatures, humidity or direct sunlight, which may damage or
melt the battery.

Use and care:
The charging port must never contact any other metal items. Do not place any
weight on top of the product. Do not throw or drop the product. Clean it with a
soft and dry cloth. Do not use solvents or other chemicals for cleaning

Troubleshooting:
Problem 1: Unable to connect the controller to the console.

Solution A: Make sure your console is turned on and if the controller has
been paired. If not, please pair the controller first.
Solution B: If you use the controller connected by cable. Check if the USB
cable is properly connected to the console.
Solution C: If you use the controller connected by cable. Check if the USB
cable is properly connected to the controller.

Problem 2: The controller is connected to the console, but it does not work.
Solution A: If you connect two controllers at the same time, confirm that the
controller connected as player 1is being used.

Product Compatibility:
This product is designed to be used with PS4, PS3, Nintendo Switch, Android, IOS,
PC (Windows 10 and above) and Mac consoles.
With vibration function, audio and microphone support (Not compatible with
Mac /iOS).
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t features

- Powered by lithium battery and USB Type-C cable included.

« Two rear buttons.

« With built-in speaker and 3.5mm headphone jack. (Not compatible with Mac /
iOS).

« Wireless Bluetooth connection and USB-C cable connection.

+ RGB LED lighting system with channel indication.

- Two-channel capacitive touchpad.

- Six-axis gyroscope and accelerometer.

« Maximum operating distance is 10 meters. Maximum sound transmission
distance is 6 meters.

« The controller has vibration function, making the experience more realistic
when using weapons, experiencing impacts and other scenes in games.

« The controller can be updated via USB cable and a PC.



How to connect with PS4/PS3

NOTE: The first time you connect the controller to the console, you must connect it
with the USB cable to set it up.

Connect the USB cable to the controller.

Connect the USB cable to the console.

Turn on the console with the console button.

Once turned on press the HOME button. The LED light will turn on with a
bright color to indicate that the connection is complete.

You can now disconnect the USB cable and use the controller by wireless.
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Re-connect: Once the controller has been paired with the console previously, with
the console on but the controller off, press the “HOME” button on the controller
then it will automatically connect.

To turn on the console from the controller: Once the controller has been paired
with the console previously and with the console in idle mode, press the “HOME”
button on the controller to turn on the console.

How to connect to Nintendo Switch

Note: Select the “console configuration” button and click on “controllers and
sensors”. To activate the vibration of the controller you must click on “yes” in the
“vibration of the controllers” section.

Wired connection:
1. Connect the USB cable to the controller.
2. Connect the USB cable to the console.
3. Turn on the console with the button on the console.
4. Once turned on, press the “HOME” button or any other button. The contro-
ller will vibrate once to indicate the connection is complete.

The wired connection mode is compatible with the 3.5mm audio connec-
tion.

Wireless connection:

Turn on the console.

Click on the house icon on the screen to enter the main menu.

Click on “Controls” icon in the main menu.

Select “Change clamping order or mode”.

Click on “Change the order or mode of attachment” to enter the pairing
menu.

Press the “OPTION+HOME" buttons on the remote control for 3 seconds to
activate pairing, the status LED will flash fast.

Wait 5 seconds until the pairing is successful.

When the pairing is successful, the remote will appear on the console
screen. And the status LED will stay on announcing that channel 1 has been
paired with the console.
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How to connect with PC

Note: The PC must be equipped with a Bluetooth receiver or you must purchase an
external Bluetooth receiver.

Bluetooth D-INPUT connection:
1. With the remote off, press and hold the “SHARE+HOME” buttons for 3
seconds to activate the pairing mode. The LED will flash white.
2. Open the Bluetooth settings on the PC and search for the “Wireless
Controller” device in the device list and click on the name to pair.
3. The LED will stay on continuously when pairing is complete.

Bluetooth X-INPUT connection:
1. With the controller off, press and hold the “X*HOME" buttons for 2 seconds
to activate the pairing mode. The LED will flash white.
2. Open the Bluetooth settings on the PC and search for the device “Xbox
Wireless Controller” in the device list and click on the name to pair.
3. The LED will stay on continuously when pairing is complete.

Wired connection:
1. Connect the USB cable to the controller.
2. Connect the USB cable to the PC.
3. The PC will install the drivers automatically.
4. The controller will appear with an icon under “Devices and Printers”.

The connection mode is D-INPUT, in this mode the 3.5mm audio connection is
supported.

To switch to X-INPUT connection mode:
1. Pressthe “SHARE+CONTROL" buttons for 3 seconds.
2. The LED will change from blue to green to confirm the mode change.

How to connect with Android devices

Note 1: If the controller is not connected to the device for more than one minute,
the controller will turn off.

Note 2: Check if your device is up to date.

1. Press and hold the “SHARE + HOME” buttons for 3 seconds to activate the
pairing mode. The LED will turn white.

2. Open the Bluetooth settings of your device and search for the device
“Wireless Controller” and click on the name to pair.

3. The LED will change color to blue when pairing is complete.



How to connect with Mac

Bluetooth D-INPUT connection:
1. With the controller off, press and hold the “SHARE+HOME" buttons for 3
seconds to activate the pairing mode. The LED will flash white.
2. Open the Bluetooth settings on the Mac and search for the “DUALSHOCK 4
Wireless Controller” device in the device list and click on the name to pair.
3. The LED will stay on when pairing is complete.

Bluetooth X-INPUT connection:
1. With the controller off, press and hold the “X*HOME" buttons for 2 seconds
to activate the pairing mode. The LED will flash white.
2. Open the Bluetooth settings on the Mac and search for the device “Xbox
Wireless Controller” in the device list and click on the name to pair.

Wired connection:
1. Connect the USB cable to the controller.
2. Connect the USB cable to the Mac.
3. The controller will appear with an icon under “Game controllers”. The
connection mode is D-INPUT.

To switch to X-INPUT connection mode:
1. Pressthe “SHARE+CONTROL" buttons for 3 seconds.
2. The LED will change from blue to green to confirm the mode change.

How to connect with i0S devices

Note: Only MFI games are supported. If the controller is not connected to the
device for more than one minute, the controller will turn off.

Note: Check that your device is upgraded to iOS13 or higher.

1. When the controller is off, press and hold the “HOME+OPTIONS” buttons
for 3 seconds. The controller will enter pairing mode. The LED will flash
white.

2. Open the Bluetooth settings of your device, search for the “Pro Controller”
device and click on the name to pair.

3. The LED will change color to pink when pairing is complete.

Rear buttons configuration

Rear buttons: M1 and M2.
Action buttons: x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R, R2, L3, R3, Up, Down, Right, Left, right joystick
and left joystick.

Rear button remapping configuration:

1. Pressthe “LIGHT” button for 3 seconds. The channel LED indicator will
flash slowly, the controller will enter reassignment mode and vibrate.



2. Press the action button you want to reassign. Note that the controller
memorizes how long you hold down the action button. When you press the
button the LED indicator will flash rapidly and when you release the button
the LED will flash slowly, recording the time of pressing and releasing the
button.

3. Press the M1or M2 button at your convenience to assign the back button.
The LED will stay on for a long time as soon as the knob vibrates again it will
indicate that the key reassignment has been successful.

4. After the process, the M1 or M2 key, as configured, will actuate the action
button you have assigned to it.

Setting Macros on the rear buttons:

1. Press the “LIGHT” button for 3 seconds. The channel LED indicator will flash
slowly, the controller will enter reassignment mode and vibrate.

2. Press the action button you want to reassign. Note that the controller
memorizes how long you hold down the action button. When you press the
button, the LED will flash rapidly and when you release the button, the LED
will flash slowly, recording the time you pressed and released the button.
You can continue pressing buttons to create a combination of buttons
(macro), up to a maximum combination of 16 buttons.

3. Press the M1or M2 button at your convenience to assign the back button.
The LED will stay on for a long time, as soon as the knob vibrates again it will
indicate that the key reassignment has been successful.

4. After the process the M1 or M2 key, as configured, will operate the action
button combination you have assigned to it. Pressing the rear button again
will interrupt the triggered macro function.

Delete rear button configuration:
1. Press the “LIGHT” button for 3 seconds. The channel LED indicator will flash
slowly, the controller will enter reassignment mode and vibrate.
2. Press the rear button (M1/M2) you want to delete. The LED indicator will
light on and a vibration will confirm that the setting assigned to the button
has been cleared.

Note: The back buttons are not assigned at the factory. They must be assigned by
the user. The rear buttons have memory so the settings will be retained, even if the
controller is turned off.

Turbo function setting

Notes: With the controller connected to the console / device, the turbo function
can set the action buttons: x,0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, Up, Down, Right and Left.
Operation mode:
1. Press “TURBO” button + action button, to activate turbo function on that
action button.
2. Pressthe “TURBO” + action button, again, to deactivate the turbo function
on that action button.

Note: The Turbo function has no memory. Turning off the controller will cause the
current turbo setting to be lost.



Headphone connection (3.5mm)

The controller supports stereo headphones on PS4.

The controller connected to PC with USB cable is compatible with stereo
headphones.

Controller connected to Nintendo Switch with USB cable supports stereo
headphones.

LED illumination configuration

lllumination mode: press the “LIGHT+R3" buttons to change the illumination mode.
Each press changes the lighting mode (Fixed Gradient, Rainbow, Color Cycle,
Breathing).
. Fixed Gradient Mode: Press “LIGHT+L3” buttons to change the color.
2. Rainbow mode: Press “LIGHT+L3" buttons to pause the rainbow illumination
mode. Press the “LIGHT+L3" buttons again to reactivate the effect.
3. Color Cycle Mode: Press the “LIGHT+L3” buttons to pause the color
change.
4. Breathing mode: Press the “LIGHT+L3" buttons to pause the illumination
in the current status. Press the “LIGHT+L3" buttons again to reactivate the
effect.

In Rainbow, Monochrome and Color Cycle modes: Press the “LIGHT+(UP or
DOWN)” buttons on the directional pad to change the brightness.

Press and hold the “L3+R3” buttons to turn the LED illumination on or off.

Gyroscope calibration

With Nintendo Switch: Use the calibration system provided with the console.
1. Place the controller horizontally on a flat surface.
2. Tap on “Calibrate motion sensors” in the “Controllers and sensors” menu.
3. Click on “Calibrate the controllers”.
4. Follow the controller calibration instructions on the console.

With PS4: The controller is calibrated by leaving the controller idle on a flat surface
for 2 minutes.

Low battery indicator

When the controller battery is low the controller will indicate with the red LED
illumination to put the controller to charge.

Charging function

Use the cable included in the box to charge the controller.

The green breathing effect LED illumination indicates that the controller is char-
ging. When the LED turns off it indicates that charging is complete.

The controller can be connected to the USB port of the console to charge the
controller or using a wall charger with 5V and 1A output.



Auto-sleep mode

When the controller’s operation is abnormal or it crashes, you can reset it by pres-
sing the button located inside the hole on the bottom of the controller with a small
needle-like object.

Technical parameters

Charging time: 2.5 hours.

Bluetooth operating distance: 10 meters.
Audio operating distance: 6 meters.

Battery specifications: 3.7V 1000mAH Lithium.
Working current: about 25mA.

Working voltage: 3.0V

Input voltage: DC 5V

Charging current: about 500mA

Standby current: 20uA



Para utilizar este producto correctamente, lea detenidamente el manual de instruc-
ciones y consérvelo para futuras consultas.

Medidas de seguridad:
Mantenga alejado el producto de los nifios pequefios. Este producto contiene
baterfas de litio, su uso inadecuado puede provocar el incendio o explosion de
esta. No caliente, abra, perfore, destruya ni prenda fuego al producto o a la bate-
ria. No toque el producto con las manos mojadas para evitar dafios. No desmon-
te, repare ni cambie el producto sin autorizacién para evitar dafos adicionales
al producto, que pueden causar la explosién de la bateria o riesgo de incendio.
Cuando conecte este producto a la consola, asegurese de que el puerto esté
libre de polvo o cuerpos extrafios. No exponga el producto a altas temperaturas,
humedad o luz solar directa, ya que podrian dafar o fundir la bateria.

Uso y mantenimiento:
El puerto de carga no debe entrar en contacto con ninguin otro articulo metalico.
No coloque nada de peso encima del producto. No lance ni deje caer el produc-
to. Limpielo con un pafio suave y seco. No utilice disolventes ni otros productos
quimicos para limpiarlo.

Solucién de errores:
Problema 1: No se puede conectar el mando a la consola.

Solucidn A: Asegurese de que su consola estd encendida y si el mando se
ha emparejado. Si no es asi, por favor empareje el mando primero.

Solucién B: Si usa el mando conectado por cable compruebe que el cable
USB estd conectado correctamente a la consola.

Solucién C: Si usa el mando conectado por cable compruebe que el cable

USB estd conectado correctamente al mando.

Problema 2: El mando esté conectado a la consola, pero no funciona.
Solucién A: Si conecta dos mandos a la vez, confirme que se esta usando el
mando conectado como jugador 1.

Compatibilidad del producto:
Este producto estd pensado para usarse con las consolas PS4, PS3, Nintendo
Switch, Android, I0S, PC (Windows 10y superior) y MAC. Con funcidn de vibra-
cidn, soporte de audio y micrdfono.
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Caracteristicas del pr

- Funciona con bateria de litio y cable USB tipo C incluidos.

+ Dos botones traseros.

- Con altavoz incorporado y conexién de auriculares de 3,5mm.

- Conexidn inaldmbrica por Bluetooth y por cable USB-C.

- Sistema de iluminacién LED RGB con indicacién de canal de conexién.

- Touchpad capacitivo de dos canales.

- Giroscopio de seis gjes y acelerémetro.

- La distancia méxima de funcionamiento es de 10 metros. La distancia méxima

de transmision de sonido es de 6 metros.

- El'mando dispone de funcién de vibracién, haciendo que la experiencia sea

més realista cuando se usan armas, se experiencia impactos y otras escenas
en los juegos.

- El mando se puede actualizar a través del cable USBy un PC.



Como conectar con PS4/PS3

NOTA: La primera vez que conecte el mando a la consola, debe conectarlo con el
cable USB para que se configure.

Conectar el cable USB al mando.

Conectar el cable USB a la consola.

Encienda la consola con el botdn de esta.

Una vez encendida apriete el botén HOME. La luz LED se encenderd con
un color brillante para indicar que se ha completado la conexién.

Ya puede desconectar el cable USB y usar el mando de manera inaldmbri-
ca.

SNSRI NES

Re-conexién: Una vez el mando haya sido emparejado con la consola previamente,
con la consola encendida pero el mando apagado, apriete el botén “HOME” del
mando se conectard automdticamente.

Para encender la consola desde el mando: Una vez el mando haya sido empareja-
do con la consola previamente y con la consola en modo reposo, apriete el botén
“HOME" del mando para encender la consola.

Coémo conectar con Nintendo Switch

Nota: Para la conexién con cable debe activar la funcion en “Mandos y sensores”, la
opcidn de “Conexidn por cable del mando Pro” en el menu de la consola.

Conexion por cable:

Conectar el cable USB al mando.

Conectar el cable USB a la consola.

Encienda la consola con el botdn de esta.

Una vez encendida apriete el botén HOME o cualquier otro. El mando
vibrard una vez para indicar que se ha completado la conexion.

NN

El modo de conexidn por cable es compatible la conexion de audio de 3,5mm.

Conexiodn inaldambrica:

Encienda la consola.

Clique en el icono de la casa en la pantalla para entrar al menu principal.
Clique en el icono “Mandos” del menu principal.

Seleccione “Cambiar el orden o el modo de sujecién”

Clique en “Cambiar el orden o el modo de sujecién” para entrar en el menu
emparejamiento.

Presione los botones OPTION+HOME del mando durante 3 segundos para
activar el emparejamiento, el LED de estado parpadeara répido.

Espere 5 segundos hasta que el emparejamiento se realice correctamente.
Cuando el emparejamiento se haya realizado correctamente, el mando
aparecera en la pantalla de la consola. Y el LED de estado se permanecera
encendido anunciando que el canal 1 ha sido emparejado con la consola.
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Como conectar con PC

Nota: El PC debe tener un receptor Bluetooth o debe adquirir un receptor Bluetoo-
th externo.

Conexioén Bluetooth D-INPUT:
1. Cuando el mando esté apagado, mantenga presionados los botones
“SHARE+HOME" durante 3 segundos para activar el modo de
emparejamiento. El LED parpadeara de color blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth del PC y busque el dispositivo “Wireless
Controller” en la lista de dispositivos y clique sobre el nombre para
emparejar.

3. EILED se quedard encendido fijo de color azul al completar el
emparejamiento.

Conexioén Bluetooth X-INPUT:
1. Cuando el mando esté apagado, mantenga presionados los botones
“X+HOME” durante 2 segundos para activar el modo de emparejamiento. El
LED parpadearé de color blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth del PC y busque el dispositivo “Xbox
Wireless Controller” en la lista de dispositivos y clique sobre el nombre para
emparejar.

3. EILED se quedard encendido fijo al completar el emparejamiento.

Conexion por cable:

Conectar el cable USB al mando.

Conectar el cable USB al PC.

El PC instalaré los drivers de manera automética.

El mando aparecera con un icono en “Dispositivos e impresoras”.

El modo de conexidn es el D-INPUT, en este modo es compatible la cone-
xién de audio de 3,5mm.

SENAICES

Para cambiar a modo de conexién X-INPUT:
1. Presione los botones “SHARE+OPTIONS” durante 3 segundos.
2. EILED cambiara de color azul a verde para confirmar el cambio de modo.

Cémo conectar con dispositivos Android

Nota 1: Si el mando no se conecta al dispositivo durante mas de un minuto, el
mando se apagara.

Nota 2: Compruebe que su dispositivo esta actualizado

1. Mantenga presionados los botones “SHARE + HOME” durante 3 segundos
para activar el modo de emparejamiento. El LED se encendera de color
blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth de su dispositivo y busque el dispositivo
“Wireless Controller”y clique sobre el nombre para emparejar.

3. EILED cambiard de color a azul al completar el emparejamiento.



Como conectar con Mac

Conexion Bluetooth D-INPUT:

1. Cuando el mando esté apagado, mantenga presionados los botones
“SHARE+HOME" durante 3 segundos para activar el modo de
emparejamiento. El LED parpadeard de color blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth del Mac y busque el dispositivo “Wireless
Controller” en la lista de dispositivos y clique sobre el nombre para
emparejar.

3. EILED se quedard encendido fijo de color azul al completar el
emparejamiento.

Conexion Bluetooth X-INPUT:
1. Cuando el mando esté apagado, mantenga presionados los botones
“X+HOME” durante 2 segundos para activar el modo de emparejamiento. El
LED parpadearé de color blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth del Mac y busque el dispositivo “Xbox
Wireless Controller” en la lista de dispositivos y clique sobre el nombre para
emparejar.

3. EILED se quedard encendido fijo al completar el emparejamiento.

Conexion por cable:

Conectar el cable USB al mando.

Conectar el cable USB al Mac.

El mando aparecerd con un icono en “Ajustes del sistema”.

El modo de conexidn es el D-INPUT, en este modo es compatible la cone-
xién de audio de 3,5mm.
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Para cambiar a modo de conexién X-INPUT:
1. Presione los botones “SHARE+OPTIONS” durante 3 segundos.
2. EILED cambiara de color azul a verde para confirmar el cambio de modo.

Cémo conectar con dispositivos i0S

Nota: Solo los juegos MFI son compatibles. Si el mando no se conecta al dispositivo
durante més de un minuto, el mando se apagara.

Nota: Compruebe que su dispositivo estd actualizado al sistema iOS13 o superior.

1. Cuando el mando esté apagado, mantenga presionados los botones
“SHARE+HOME" durante 3 segundos. El mando entraré en el modo
emparejamiento. El LED parpadearé de color blanco.

2. Abra la configuracion Bluetooth de su dispositivo, busque el dispositivo
“DUALSHOCK 4 Wireless Controller”y clique sobre el nombre para
emparejar.

3. EILED cambiara de color a rosado al completar el emparejamiento.



Configuracion de botones traseros

Botones traseros: M1y M2. / Botones de accién: x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3,
Arriba, Abajo, Derecha e Izquierda.

Configuracién de reasignacion de botones traseros:
1.

Presione el botén “LIGHT” durante 3 segundos. El indicador LED de canal
parpadeard lentamente, el mando entrard en el modo reasignacion y
vibrara.

Presione el botén de accidn que quiera reasignar. Tenga en cuenta que el
mando memoriza el tiempo que mantenga presionado el botdn de accidn.
Al pulsar la tecla el indicador LED parpadeara rapidamente y cuando suelte
la tecla el LED parpadeara lentamente, registrando el tiempo de pulsacion y
liberacion de la tecla.

Pulse el botén M1 0 M2 seguin le convenga para asignar el botén trasero. El
LED se mantendra encendido de manera prolongada, en cuanto el mando
vuelva a vibrar indicard que la reasignacion de la tecla se ha realizado
correctamente.

Después del proceso, la tecla M1 o M2, seguin haya configurado, accionara
el botén de accidn que le haya asignado.

Configuracién de Macros en los botones traseros:
1.

Presione el botén “LIGHT” durante 3 segundos. El indicador LED de canal
parpadeard lentamente, el mando entrard en el modo reasignacion y
vibrara.

Presione el botén de accidn que quiera reasignar. Tenga en cuenta que el
mando memoriza el tiempo que mantenga presionado el botdn de accidn.
Al pulsar la tecla, el indicador LED parpadeara rdpidamente y cuando suelte
la tecla, el LED parpadeard lentamente, registrando el tiempo de pulsaciéon
y liberacién de la tecla. Puede seguir pulsando botones para crear una
combinacién de botones (macro), hasta una combinacién maxima de 16
botones.

Pulse el botén M1 0 M2 seguin le convenga para asignar el botén trasero. El
LED se mantendra encendido de manera prolongada, en cuanto el mando
vuelva a vibrar indicard que la reasignacion de la tecla se ha realizado
correctamente.

Después del proceso la tecla M1 o M2, seguin haya configurado, accionara
la combinacién de botones de accidén que le haya asignado. Sivuelve a
presionar el botdn trasero interrumpird la funcién macro accionada.

Eliminar configuracién botones traseros:

1.

2.

Presione el botdn “LIGHT” durante 3 segundos. El indicador LED de canal
parpadeard lentamente, el mando entrara en el modo reasignacién y vibrara.
Presione el botdn trasero (M1/M2) que quiera borrar. El indicador LED se
encender4 fijo y una vibracién confirmara que la configuracion asignada al
botén ha sido borrada.

Nota: Los botones traseros no estén asignados de fabrica. El usuario debe asignar-
los. Los botones traseros tienen memoria asi que la configuracion se mantendrd,
aunque el mando se apague.



Configuracion de funcidn turbo

Notas: Con el mando conectado a la consola / dispositivo, la funcién turbo puede
configurar los botones de accién: x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, Arriba, Abajo,
Derecha e Izquierda.

Modo de funcionamiento:
1. ‘Presione el botén “TURBO” + el botdn de accidn, para activar la funcién
turbo en ese botdn de accion.
2. Presione el “TURBO” + el botdn de accidn, otra vez, para desactivar la
funcién turbo en ese botdn de accién.

Nota: La funcién Turbo no dispone de memoria. Al desconectar el mando se perde-
ra la configuracion turbo actual.

Conexioén de auriculares (3,5mm)

El mando es compatible con auriculares estéreo en PS4.

El mando conectado al PC con el cable USB es compatible con auriculares
estéreo.

El mando conectado a la Nintendo Switch con el cable USB es compatible
con auriculares estéreo.

Configuracidén de la iluminacidén LED

Modo iluminacién: Presione los botones “LIGHT+R3” para cambiar el modo de la
iluminacién. Con cada pulsacién cambia el modo de iluminacion. (Degradado fijo,
Arcoiris, Ciclo de colores, Respiracién)

1. Modo Degradado fijo: Presione los botones “LIGHT+L3” para cambiar el
color.

2. Modo Arcoiris: Presione los botones “LIGHT+L3" para pausar el modo de
iluminacién arcoiris. Presione nuevamente los botones “LIGHT+L3" para
reactivar el efecto.

3. Modo Ciclo de colores: Presione los botones “LIGHT+L3" para pausar el
cambio color.

4. Modo Respiracién: Presione los botones “LIGHT+L3” para pausar la
iluminacion en el estado actual. Presione nuevamente los botones
“LIGHT+L3" para reactivar el efecto.

Presione los botones “LIGHT+(ARRIBA o ABAJO)” del pad direccional para
modificar el brillo LED.

Mantenga presionados los botones “L3+R3” para apagar o encender la iluminacion
LED.



Calibracion del giroscopio

Con Nintendo Switch: Use el sistema de calibracion que tiene la consola.
Posicione el mando horizontalmente sobre una superficie plana.
2. Pulse sobre “Calibrar los sensores de movimiento” en el menu de “Mandos
y sensores”.
3. Pulse sobre “Calibrar los mandos”.
4. Siga las instrucciones de la calibracion de los mandos indicada en la
consola.

Con PS4: El mando se calibra dejando el mando inactivo sobre una superficie
plana durante 2 minutos.

Indicador de bateria baja

Cuando la baterfa del mando sea baja el mando indicara con la iluminacién LED de
color rojo que debe poner a cargar el mando.

Funcion de carga

Use el cable incluido en la caja para cargar el mando.

La iluminacién LED de color naranja efecto respiracion indica que el mando esta
cargando. Cuando el LED se apague indica que la carga estd completa.

El mando se puede conectar al puerto USB de la consola para cargar el mismo o
usando un cargador de pared con salida de 5V y 1A.

Modo Reposo o Auto-sleep

Para encender el mando pulse el botdn “HOME” brevemente.

Para apagar el mando pulse el botén “HOME” durante 10 segundos.

El mando se apaga automdaticamente después de que la consola entre en el modo
reposo o se desconecte la conexién bluetooth.

Parametros técnicos

Tiempo de carga: 2,5 horas.

Distancia de funcionamiento Bluetooth: 10 metros.
Distancia de funcionamiento Audio: 6 metros.
Especificaciones de la bateria: 3,7V 1000mAH Litio.
Corriente de trabajo: alrededor de 25mA

Tensién de trabajo: 3.0V

Voltaje de entrada: DC 5V

Corriente de carga: unos 500mA

Corriente de reposo: 20uA
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ATTENTION

Pour utiliser correctement ce produit, veuillez lire attentivement le manuel d’ins-
tructions et le conserver pour référence ultérieure.

Précautions de sécurité:
Tenir le produit hors de portée des jeunes enfants. Ce produit contient des
piles au lithium, une utilisation incorrecte peut provoquer un incendie ou une
explosion. Ne pas chauffer, ouvrir, percer, détruire ou mettre le feu au produit
ou a la batterie. Ne pas toucher le produit avec des mains mouillées pour éviter
de 'endommager. Ne pas démonter, réparer ou remplacer le produit sans
autorisation afin d’éviter d’'endommager davantage le produit, ce qui pourrait
entrainer 'explosion de la batterie ou un risque d’incendie. Lors de la connexion
de ce produit a la console, assurez-vous que le port est exempt de poussiere
ou de corps étrangers. N'exposez pas le produit a des températures élevées, a
I'humidité ou a la lumiére directe du soleil, ce qui pourrait endommager ou faire
fondre la batterie.

Utilisation et entretien:
Le port de charge ne doit pas entrer en contact avec d’autres objets métalliques.
Ne placez aucun poids sur le produit. Ne pas jeter ou laisser tomber le produit.
Nettoyez-le avec un chiffon doux et sec. Ne pas utiliser de solvants ou d’autres
produits chimiques pour le nettoyage.

Résolution des problémes:
Probléme 1: Impossible de connecter la manette a la console.

Solution A: Assurez-vous que votre console est allumée et que la manette
a été appariée. Si ce n'est pas le cas, procédez d’abord a I'appairage de la
manette.

Solution B: Si vous utilisez la manette connectée par cable. Vérifiez que le
cable USB est correctement connecté a la console.

Solution C: Sivous utilisez la manette connectée par cable. Vérifiez que le
cable USB est correctement connecté a la manette.

Probléme 2: La manette est connectée a la console, mais elle ne fonctionne pas.
Solugéo A: Si vous connectez deux manettes en méme temps, vérifiez que
la manette connectée en tant que joueur 1 est utilisée.

Compatibilité du produit:
Ce produit est destiné a étre utilisé avec les consoles PS4, PS3, Nintendo Switch,
Android, I0S, PC (Windows 10 et supérieur) et Mac.
Avec fonction de vibration, support audio et microphone (non compatible avec
Mac /iOS).



Aspect du produit

Note : L'image est fournie a titre de référence uniquement.
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Caractéristiques du produit

- Alimenté par une batterie au lithium et un cable USB Type-C inclus.

-« Avec haut-parleur intégré et connexion casque 3,5 mm.

« Connexion sans fil via Bluetooth et cable USB-C.

- Systeme d’éclairage LED RVB avec indication du canal de connexion.

- Pavé tactile capacitif a deux canaux.

- Gyroscope a six axes et accélérometre.

- La distance maximale de fonctionnement est de 10 métres. La distance maxi-
male de transmission du son est de 6 meétres.

+ La manette est dotée d’'une fonction de vibration qui rend I'expérience plus
réaliste lors de I'utilisation d'armes, d'impacts et d’autres scénes dans les jeux.

- La manette peut étre mise a jour via un cable USB et un PC.



Comment se connecter a la PS4/PS3

NOTE : La premiére fois que vous connectez la manette a la console, vous devez la
connecter avec le cable USB pour qu’elle se configure.
1. Connectez le cable USB a la manette.
2. Connectez le cable USB a la console.
3. Allumez la console a 'aide du bouton de la console.
4. Une fois la console allumée, appuyez sur le bouton HOME. Le voyant lumi-
neux s'allume pour indiquer que la connexion est terminée.
5. Vous pouvez maintenant déconnecter le cable USB et utiliser la manette
sans fil.

Reconnexion : une fois que la manette a été jumelée avec la console, si la console
est allumée mais que la manette est éteinte, appuyez sur le bouton “HOME” de la
manette pour la reconnecter automatiquement.

Pour allumer la console a partir de la manette : Une fois que la manette a été
appariée a la console et que la console est en mode veille, appuyez sur le bouton
“HOME" de la manette pour allumer la console. botdo “HOME” no comando para
ligar a consola.

Comment se connecter a la Nintendo Switch

Remarque : pour une connexion filaire, vous devez activer la fonction “Connexion
filaire de la manette pro”, dans la section “Manettes et capteurs” du menu de la
console.

Connexion filaire:

Connectez le cable USB a la manette.

Connectez le cable USB a la console.

Allumez la console a I'aide du bouton de la console.

Une fois la console allumée, appuyez sur le bouton “HOME” ou sur n'im-
porte quel autre bouton. La manette vibre une fois pour indiquer que la
connexion est terminée.

Le mode de connexion filaire est compatible avec la connexion audio de 3,5 mm.
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Connexion sans fil:

Allumez la console.

Cliquez sur l'icone de la maison a I'écran pour accéder au menu principal.
Cliquez sur l'icdne “Contréles” dans le menu principal.

Sélectionnez “Modifier I'ordre ou le mode de serrage”.

Cliquez sur “Change Holding Order or Mode” pour accéder au menu
d’appariement.

Appuyez sur les boutons OPTION+HOME de la télécommande pendant 3
secondes pour activer I'appairage, la LED d’état clignote rapidement.
Attendez 5 secondes jusqu’a ce que l'appairage soit réussi.

Lorsque I'appairage est réussi, la télécommande apparait sur I'écran de

la console. La LED d'état reste allumée pour indiquer que le canal 1a été
apparié a la console.

Note : Sélectionnez le bouton “configuration de la console” et cliquez sur
“télécommandes et capteurs”. Pour activer la vibration du contréleur, vous devez
cliquer sur “oui” dans la section “vibration des controleurs”.

ON o s



Comment se connecter a un PC

Note : Le PC doit étre équipé d’un récepteur Bluetooth ou vous devez acheter un
récepteur Bluetooth externe.

Connexion Bluetooth D-INPUT:

1. Lorsque le contréleur est éteint, appuyez sur les boutons “SHARE+HOME”
et maintenez-les enfoncés pendant 3 secondes pour activer le mode
d’appairage. La LED clignotera en blanc.

2. Ouvrez les parameétres Bluetooth sur le PC et recherchez le périphérique
“Wireless Controller” dans la liste des périphériques, puis cliquez sur son
nom pour l'appairer.

3. Levoyant reste allumé en permanence lorsque I'appairage est terminé.

Connexion Bluetooth X-INPUT:

1. Lorsque la télécommande est éteinte, appuyez sur les boutons “X+HOME”
et maintenez-les enfoncés pendant 2 secondes pour activer le mode
d’appairage. La LED clignote en blanc.

2. Ouvrez les parameétres Bluetooth sur le PC et recherchez le périphérique
“Xbox Wireless Controller” dans la liste des périphériques, puis cliquez sur
son nom pour l'appairer.

3. Levoyant reste allumé en permanence lorsque I'appairage est terminé.

Connexion filaire:
1. Connectez le cable USB a la manette.
2. Connecter le cable USB au PC.
3. Le PCinstallera automatiquement les pilotes.
4. Le contrbleur apparaitra avec une icone sous “Périphériques et impriman-
tes”.
Le mode de connexion est D-INPUT, la connexion audio de 3,5 mm est prise en
charge dans ce mode.

Pour passer au mode de connexion X-INPUT:
1. Appuyez sur les boutons “SHARE+CONTROL” pendant 3 secondes.
2. La DEL passe du bleu au vert pour confirmer le changement de mode.

Comment se connecter aux appareils Android

Note : Sile contréleur n'est pas connecté a 'appareil pendant plus d’'une minute, le
contréleur s’éteindra.

Note 2 : Vérifiez que votre appareil est a jour.

1. Appuyez sur les boutons “SHARE + HOME” et maintenez-les enfoncés
pendant 3 secondes pour activer le mode d'appairage. Le voyant d’état
clignote en blanc.

2. Ouvrez les parameétres Bluetooth de votre appareil et recherchez le péri-
phérique “Wireless Controller”, puis cliquez sur son nom pour I'appairer.

3. Levoyant passe au bleu lorsque I'appairage est terminé.



Comment se connecter au Mac

Connexion Bluetooth D-INPUT:

1. Lorsque le controleur est éteint, appuyez sur les boutons “SHARE+HOME”
et maintenez-les enfoncés pendant 3 secondes pour activer le mode
d’appairage. La LED clignotera en blanc.

2. Ouvrez les parameétres Bluetooth sur le Mac et recherchez le périphérique
“Wireless Controller” dans la liste des périphériques, puis cliquez sur son
nom pour l'appairer.

3. Levoyant reste allumé en permanence lorsque I'appairage est terminé.

Connexion Bluetooth X-INPUT:

1. Lorsque la télécommande est éteinte, appuyez sur les boutons “X+HOME”
et maintenez-les enfoncés pendant 2 secondes pour activer le mode
d’appairage. La LED clignote en blanc.

2. Ouvrez les parameétres Bluetooth sur le Mac et recherchez le périphérique
“Xbox Wireless Controller” dans la liste des périphériques, puis cliquez sur
son nom pour 'appairer.

3. Levoyant reste allumé en permanence lorsque l'appairage est terminé.

Connexion filaire:
1. Connectez le céble USB a la manette.
2. Connecter le cable USB au Mac.
3. Le controleur apparaitra avec une icéne sous “Controleurs de jeu”.
4. Le mode de connexion est D-INPUT.

Pour passer au mode de connexion X-INPUT:
1. Appuyez sur les boutons “SHARE+CONTROL” pendant 3 secondes.
2. La DEL passe du bleu au vert pour confirmer le changement de mode.

Comment se connecter avec des appareils iO

Note : seuls les jeux MFI sont pris en charge. Si la manette n’est pas connectée a
I'appareil pendant plus d’'une minute, elle s'éteint.

Nota: Certifique-se de que o seu dispositivo estd atualizado para iOS13 ou superior.

1. Vérifiez que votre appareil est mis a jour vers iOS13 ou plus.

2. Lorsque la manette est éteinte, appuyez sur les boutons “HOME+OPTIONS”
et maintenez-les enfoncés pendant 3 secondes. La télécommande entre en
mode d’appairage. La LED clignote en blanc.

3. Ouvrez les parameétres Bluetooth de votre appareil, recherchez I'appareil
“Pro Controller” et cliquez sur son nom pour I'appairer.

4. La LED changera de couleur et deviendra rose lorsque l'appairage sera
terminé.



Configuration des boutons arrie

Boutons arriere : M1 et M2./ Boutons d’action: x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, Haut,
Bas, Droite, Gauche, Joystick droit et Joystick gauche.

Configuration du remappage des boutons arriére:

1. Appuyer sur la touche “LIGHT” pendant 3 secondes. L'indicateur LED du
canal clignote lentement, le contrdleur entre en mode de réaffectation et
vibre.

2. Appuyez sur le bouton d’action que vous souhaitez réaffecter. Notez que la
télécommande mémorise la durée pendant laquelle vous maintenez le bou-
ton d'action enfoncé. Lorsque vous appuyez sur le bouton, la LED clignote
rapidement et lorsque vous relachez le bouton, la LED clignote lentement,
enregistrant le temps d’appui et de relachement du bouton.

3. Appuyez sur le bouton M1 ou M2 a votre convenance pour assigner le
bouton arriére. La LED restera allumée pendant un long moment, dés que
I'unité de contréle vibrera a nouveau, cela indiquera que la touche a été
réaffectée avec succes.

4. Apres le processus, le bouton M1ou M2, tel qu'’il a été configuré, actionnera
le bouton d’action que vous lui avez assigné.

Reglage des macros sur les boutons arriére:

. Appuyez sur la touche “LIGHT” pendant 3 secondes. L'indicateur LED du
canal clignote lentement, la télécommande entre en mode de réaffectation
etvibre.

2. Appuyez sur la touche d’action que vous souhaitez réaffecter. Notez que
la télécommande mémorise la durée pendant lagquelle vous maintenez la
touche d’action enfoncée. Lorsque vous appuyez sur la touche, le voyant
clignote rapidement et lorsque vous relachez la touche, le voyant clignote
lentement, enregistrant le temps d’appui et de relachement de la touche.
\ous pouvez continuer a appuyer sur les boutons pour créer une combinai-
son de boutons (macro), jusqu’a une combinaison maximale de 16 boutons.

3. Appuyez sur le bouton M1 ou M2 a votre convenance pour assigner le
bouton arriere. Le voyant reste allumé pendant un certain temps, mais dés
que le contrdleur vibre a nouveau, cela indique que la réaffectation des
boutons a réussi.

4. Apres le processus, le bouton M1ou M2, tel qu'’il a été configuré, actionnera
la combinaison de boutons que vous lui avez attribuée. Une nouvelle pres-
sion sur le bouton arriere interrompt la fonction macro activée.

Retirer la configuration des boutons arriére:

1. Appuyez sur la touche “LIGHT” pendant 3 secondes. L'indicateur LED du
canal clignote lentement, la télécommande entre en mode réaffectation et
vibre.

2. Appuyez sur le bouton arriere (M1/M2) que vous souhaitez supprimer. L'indi-
cateur LED s’allume en continu et une vibration confirme que le parameétre
assigné a la touche a été effacé.

Remarque : Les boutons arriére ne sont pas attribués en usine. lls doivent étre
attribués par I'utilisateur. Les boutons arriere sont dotés d’'une mémoire, de sorte
que les réglages sont conservés, méme si le contrdleur est éteint.



Réglage de la fonction turbo

Note : Lorsque la manette est connectée a la console/a I'appareil, la fonction turbo
peut régler les boutons d’action: x, 0,0, », L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, Haut, Bas, Droite et
Gauche.

Mode de fonctionnement:
1. Presser le bouton “TURBO” + le bouton d’action, pour activer la fonction
turbo sur ce bouton d'action.
2. Presser a nouveau sur le bouton “TURBO” + le bouton d’action pour désacti-
ver la fonction turbo sur ce bouton d’action..

Note : La fonction Turbo n'a pas de mémoire. Le fait d’éteindre le contrdleur entraf-
ne la perte du réglage actuel de la fonction turbo.

Connexion au casque (3,5 mm)

La manette prend en charge les casques stéréo sur PS4,

La manette connectée a un PC avec un cable USB est compatible avec un
casque stéréo.

La manette connectée a la Nintendo Switch avec un cable USB est compati-
ble avec un casque stéréo.

Configuration de 1’éclairage par LED

Mode d'éclairage : appuyez sur les boutons “LIGHT+R3” pour changer le mode
d'éclairage. Chaque pression modifie le mode d’éclairage (Dégradé fixe, Arc-en-
ciel, Cycle de couleurs, Respiration).

1. Mode gradient fixe : appuyez sur les touches “LIGHT+L3" pour modifier la
couleur.

2. Mode arc-en-ciel : appuyez sur les touches “LIGHT+L3" pour mettre en
pause le mode d'éclairage arc-en-ciel. Appuyez a nouveau sur les touches
“LIGHT+L3" pour réactiver I'effet.

3. Mode cycle de couleurs : appuyez sur les touches “LIGHT+L3” pour inte-
rrompre le changement de couleur.

4. Mode respiration : appuyez sur les touches “LIGHT+L3” pour interrompre
I'éclairage dans I'état actuel. Appuyez a nouveau sur les touches “LIGHT+L3”
pour réactiver I'effet.

Pressez les touches “LIGHT+UP ou DOWN)” sur le pavé directionnel pour modifier
la luminosité de la LED.

Pressez et maintenez enfoncées les touches “L3+R3" pour activer ou désactiver
I'illumination de la LED.



Calibrage du gyroscope

Avec la Nintendo Switch : Utilisez le systeme de calibration fourni avec la console.
Placez la manette horizontalement sur une surface plane.
2. Tapez sur “Calibrer les capteurs de mouvement” dans le menu “Contréleurs
et capteurs”.
3. Cliquez sur “Calibrer les contréleurs”.
4. Suivez les instructions de calibrage de la manette sur la console.

Avec la PS4 : la manette est calibrée en la laissant inactive sur une surface plane
pendant 2 minutes.

Indicateur de batterie faible

Quand la batterie du contrdleur est faible, le contrdleur indique par une LED rouge
qu'il doit étre rechargé.

Fonction de charge

Utilisez le cable inclus dans la boite pour charger le contrdleur.

L'éclairage de la LED verte de I'effet de respiration indique que la télécommande
est en train de se charger. Lorsque la LED s'éteint, cela signifie que la charge est
terminée.

La manette peut étre connectée au port USB de la console pour charger la manet-
te ou a I'aide d'un chargeur mural avec une sortie de 5V et 1A.

Mode veille ou veille automatique

Pour allumer I'unité de contrdle, appuyez brievement sur la touche “HOME”.
Pour éteindre le contrdleur, appuyez sur la touche “HOME” pendant 10 secondes.
Le contrdleur s'éteint automatiquement lorsque la console entre en mode veille.

Paraméetres techniques

Temps de charge : 2,5 heures.

Distance de fonctionnement Bluetooth : 10 métres.
Distance de fonctionnement audio : 6 métres.
Caractéristiques de la batterie : 3.7V 1000mAH Lithium.
Courant de fonctionnement : environ 25mA.

Tension de fonctionnement : 3,0 V.

Tension d’entrée : DC 5V.

Courant de charge : environ 500mA.

Courant de veille : 20uA.
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Aby prawidtowo korzystaé z produktu, prosze doktadnie przeczytac instrukcje
obstugi i zachowac jg na przysztosé.

Srodki ostroznosci:
Przechowuj produkt z dala od matych dzieci. Produkt zawiera baterie litowe,
niewtasciwe uzycie moze spowodowac pozar lub wybuch. Nie podgrzewaj, nie
otwieraj, nie przebijaj, nie niszcz ani nie podpalaj produktu lub baterii. Nie dotykaj
produktu mokrymi rekami, aby uniknaé uszkodzen. Nie demontuj, nie naprawiaj
ani nie wymieniaj produktu bez autoryzaciji, aby unikng¢ dalszych uszkodzen, ktére
moga spowodowac wybuch baterii lub zagrozenie pozarowe. Przy podtaczaniu
produktu do konsoli upewnij sig, ze port jest wolny od kurzu lub ciat obcych. Nie
narazaj produktu na wysokie temperatury, wilgo¢ ani bezposrednie dziatanie
$wiatta sfonecznego, co moze uszkodzi¢ lub stopi¢ baterie.

Uzytkowanie i konserwacja:
Port tadowania nigdy nie powinien mie¢ kontaktu z innymi metalowymi przed-
miotami. Nie ktadz zadnych ciezaréw na produkcie. Nie rzucaj ani nie upuszczaj
produktu. Czy$¢ go miekka i sucha sciereczka. Nie uzywaj rozpuszczalnikéw ani
innych chemikalidw do czyszczenia.
Rozwiazywanie probleméw:
Problem 1: Brak mozliwosci potaczenia kontrolera z konsola.
Rozwiazanie A: Upewnij sig, ze konsola jest wiaczona i sprawdz, czy kontro-
ler zostat sparowany. Jesli nie, sparuj kontroler najpierw.
Rozwiazanie B: Jesli uzywasz kontrolera podtaczonego kablem, sprawdz,
czy kabel USB jest prawidtowo podtgczony do konsoli.
Rozwiazanie C: Jesli uzywasz kontrolera podtaczonego kablem, sprawdz,
czy kabel USB jest prawidtowo podfgczony do kontrolera.

Problem?2: O controlador esté ligado a consola, mas néo funciona.
Rozwiazanie A: Jesli podtaczono dwa kontrolery jednoczesnie, upewnij sie,
ze kontroler podtgczony jako gracz 1jest uzywany.

Kompatybilno$é¢ produktu:
Produkt jest zaprojektowany do uzycia z konsolami PS4, PS3, Nintendo Switch,
Android, I0S, PC (Windows 10 i nowsze) oraz Mac.
Z funkcja wibracji, obstuga audio i mikrofonu (niekompatybilne z Mac / iOS).



Wyglad produkt

Uwaga: Obraz ma charakter wytacznie informacyjny.

L

D-PAD l SHARE OPTIONS

1 R1

TURBO

HOME

Cechy produktu

- Zasilany bateria litowa, dofaczony kabel USB Type-C.
- Z wbudowanym gto$nikiem i ztaczem stuchawkowym 3,5 mm. (Niekompaty-

bilne z Mac /iOS).

+ 2tylne przyciski

+ Bezprzewodowe potaczenie Bluetooth i potaczenie kablem USB-C.

- System o$wietlenia RGB LED z wskazaniem kanatu.

- Dotykowa powierzchnia dwukanatowa.

« Zyroskop szesciu osi i akcelerometr.

+ Maksymalny zasigg operacyjny to 10 metréw. Maksymalny zasieg transmisji

dzwieku to 6 metréw.

- Kontroler ma funkcje wibracji, co sprawia, ze do$wiadczenia w grze sa

bardziej realistyczne podczas uzywania broni, do$wiadczania uderzen i innych
scen w grach.

- Kontroler mozna zaktualizowac za pomoca kabla USB i PC.



Jak potaczy¢ z PS4/PS3

UWAGA: Podczas pierwszego podfaczenia kontrolera do konsoli nalezy podtaczyé
go kablem USB, aby go skonfigurowac.

Podtacz kabel USB do kontrolera.

Podtacz kabel USB do konsoli.

Witacz konsole za pomoca przycisku na konsoli.

Po wigczeniu naci$nij przycisk “HOME”". Swiatto LED zapali sie jasnym kolo-
rem, Co oznacza, ze potaczenie jest zakoriczone.

Teraz mozesz odfgczy¢ kabel USB i korzystac z kontrolera bezprzewodowo.

SEEENSRINES

Ponowne potaczenie: Gdy kontroler zostat juz sparowany z konsola wczesniej, przy
wigczonej konsoli, ale wytagczonym kontrolerze, nacisnij przycisk “HOME" na kontro-
lerze, aby automatycznie sie potaczyd..

Wiaczanie konsoli za pomoca kontrolera: Gdy kontroler zostat juz sparowany z
konsolg wczeéniej i konsola jest w trybie czuwania, naciénij przycisk “HOME” na
kontrolerze, aby wigczy¢ konsole.

Jak potgczyé z Nintendo Switch

Uwaga: Przy potaczeniu przewodowym musisz aktywowac funkcje ,Pro Controller
Wired Connection” w sekcji ,Kontrolery i sensory” w menu konsoli.

Potaczenie przewodowe:

Podtacz kabel USB do kontrolera.

Podtacz kabel USB do konsoli.

Wiacz konsole za pomoca przycisku na konsoli.

Po wiaczeniu naci$nij przycisk ,HOME” lub inny przycisk. Kontroler wibruje
raz, aby wskazad, ze potaczenie jest zakoriczone.

rops

Tryb potaczenia przewodowego jest kompatybilny z potaczeniem audio 3,5 mm.

Potaczenie bezprzewodowe:

Wiacz konsole.

Kliknij ikone domu na ekranie, aby wejs¢ do menu gtéwnego.

Kliknij ikone ,Kontrolery” w menu gtéwnym.

Wybierz ,Zmier kolejnos$¢ lub tryb klamry”.

Kliknij ,Zmien kolejnos¢ lub tryb klamry”, aby przej$¢ do menu parowania.
Nacisnij przyciski ,OPTION+HOME”" na kontrolerze przez 3 sekundy, aby
aktywowac parowanie, wskaznik LED bedzie szybko migac.

Poczekaj 5 sekund, az parowanie zakoriczy sie pomysinie.

Po pomysinym sparowaniu kontroler pojawi sie na ekranie konsoli. Wskaznik
LED pozostanie wigczony, ogtaszajac, ze kanat 1 zostat sparowany z konsola.

N E NN

Uwaga: Wybierz przycisk ,konfiguracja konsoli” i kliknij ,kontrolery i sensory”. Aby
aktywowac wibracje kontrolera, musisz klikna¢ ,tak” w sekcji ,wibracja kontrole-
réow”.



Jak potaczy¢ z PC

Uwaga: PC musi by¢ wyposazony w odbiornik Bluetooth lub musisz zakupi¢ zewne-
trzny odbiornik Bluetooth.

Pochzenle Bluetooth D-INPUT:
Gdy kontroler jest wytgczony, nacisnij i przytrzymaj przyciski
,SHARE+HOME" przez 3 sekundy, aby aktywowac tryb parowania. LED
bedzie migac na biato.
2. Otwdrz ustawienia Bluetooth na PC i wyszukaj urzadzenie ,\Wireless
Controller” w li$cie urzadzer, kliknij nazwe, aby sparowac.
3. LED bedzie sig $wieci¢ ciagle, gdy parowanie zakoriczy sie pomysinie.

Pochzenle Bluetooth X-INPUT:
Gdy kontroler jest wytaczony, nacisnij i przytrzymaj przyciski ,X+HOME”
przez 2 sekundy, aby aktywowac tryb parowania. LED bedzie miga¢ na
biato.
2. Otwdrz ustawienia Bluetooth na PC i wyszukaj urzadzenie ,Xbox Wireless
Controller” w li$cie urzadzer, kliknij nazwe, aby sparowac.
3. LED bedzie sig $wieci¢ ciagle, gdy parowanie zakoriczy sie pomysinie.

Potaczenie przewodowe:

1. Podtacz kabel USB do kontrolera.

2. Podtacz kabel USB do PC.

3. PC automatycznie zainstaluje sterowniki.

4. Kontroler pojawi sie z ikong pod ,Urzadzenia i drukarki”.
Tryb potaczenia to D-INPUT, w tym trybie obstugiwane jest potaczenie audio 3,5
mm.

Aby przetaczy¢ sig na tryb pofaczenia X-INPUT:
1. Naci$nij przyciski ,SHARE+*CONTROL" przez 3 sekundly.
2. LED zmieni kolor z niebieskiego na zielony, aby potwierdzi¢ zmiane trybu.

Como ligar a dispositivos Andr

1. Gdy kontroler jest wytaczony, nacis$nij i przytrzymaj przyciski
,SHARE+HOME" przez 3 sekundy, aby aktywowac tryb parowania. LED
bedzie migac na biato.

2. Otwdrz ustawienia Bluetooth na Android i wyszukaj urzadzenie ,Wireless
Controller” w li$cie urzadzen, kliknij nazwe, aby sparowac.

3. LED bedzie sig $wieci¢ ciagle, gdy parowanie zakoriczy si¢ pomysinie.



Jak potaczyé z Mac

Pochzenle Bluetooth D-INPUT:
Gdy kontroler jest wytaczony, naci$nij i przytrzymaj przyciski
,SHARE+HOME" przez 3 sekundy, aby aktywowac tryb parowania. LED
bedzie migac na biato.
2. Otwdrz ustawienia Bluetooth na Macu i wyszukaj urzadzenie ,DUALSHOCK
4 Wireless Controller” w liscie urzadzen, kliknij nazwe, aby sparowac.
3. LED pozostanie wigczony po zakoriczeniu parowania.

Potaczenie Bluetooth X-INPUT:
1. Gdy kontroler jest wytaczony, naci$nij i przytrzymaj przyciski ,X+HOME” pr-
zez 2 sekundy, aby aktywowac tryb parowania. LED bedzie miga¢ na biato.
2. Otwdrz ustawienia Bluetooth na Macu i wyszukaj urzadzenie ,Xbox Wireless
Controller” w li$cie urzadzer, kliknij nazwe, aby sparowac.

Potaczenie przewodowe:
1. Podtacz kabel USB do kontrolera.
2. Podtacz kabel USB do Maca.
3. Kontroler pojawi sie z ikona pod ,Kontrolerami do gier”. Tryb potaczenia to
D-INPUT.

Aby przetaczy¢ sig na tryb pofaczenia X-INPUT:
1. Naci$nij przyciski ,SHARE+*CONTROL" przez 3 sekundly.
2. LED zmieni kolor z niebieskiego na zielony, aby potwierdzi¢ zmiane trybu.

Jak podigczy¢ do urzadzen i0S

Uwaga: Obstugiwane sa tylko gry MFI. Jesli kontroler nie jest potaczony z urzadze-
niem przez ponad minute, kontroler wyfaczy sie.

1. Sprawdz, czy Twoje urzadzenie ma zaktualizowany iOS13 lub wyzszy.

2. Gdy kontroler jest wyfaczony, nacisnij i przytrzymaj przyciski
,HOME+OPTIONS” przez 3 sekundy. Kontroler wejdzie w tryb parowania.
Dioda LED bedzie miga¢ na biato.

3. Otwdrz ustawienia Bluetooth na swoim urzadzeniu, wyszukaj urzadzenie
,Pro Controller” i kliknij nazwe, aby sparowac.

4. Dioda LED zmieni kolor na rézowy po zakoriczeniu parowania.



Konfiguracja przyciskow tylnych

Przyciski tylne: M1i M2 Przyciski akcji: : x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, W gdre, W
dét, W prawo, W lewo, prawy joystick i lewy joystick.

Konfiguracja mapowania przyciskéw tylnych:

1. Naci$nij przycisk ,LIGHT” przez 3 sekundy. Wskaznik LED kanatu bedzie
wolno migaé, kontroler wejdzie w tryb przypisywania i wibruje.

2. Nacisnij przycisk akgji, ktéry chcesz przypisac. Kontroler zapamietuje czas,
przez jaki przycisk akcji byt przytrzymywany. Gdy naci$niesz przycisk, ws-
kaznik LED bedzie szybko migaé, a po zwolnieniu przycisku, wskaznik LED
bedzie wolno migad, rejestrujac czas nacisniecia i zwolnienia przycisku.

3. Nacisnij przycisk M1lub M2 wedtug uznania, aby przypisaé przycisk tylny.
Dioda LED pozostanie wigczona na state, a po ponownej wibracji gatki
oznacza, ze przypisanie przycisku zostato zakoriczone pomysinie.

4. Po zakoriczeniu procesu przycisk M1 lub M2, zgodnie z konfiguracja, bedzie
dziata¢ jako przypisany przycisk akcji.

Ustawienie makr na przyciskach tylnych:

1. Naci$nij przycisk ,LIGHT” przez 3 sekundy. Wskaznik LED kanatu bedzie
wolno migaé, kontroler wejdzie w tryb przypisywania i wibruje.

2. Nacisnij przycisk akgji, ktéry chcesz przypisac. Kontroler zapamietuje
czas, przez jaki przycisk akgcji byt przytrzymywany. Mozesz kontynuowac
naciskanie przyciskéw, aby stworzy¢ kombinacje przyciskdw (makro), do
maksymalnie 16 przyciskdw.

3. Nacisnij przycisk M1lub M2 wedtug uznania, aby przypisaé przycisk tylny.
Dioda LED pozostanie wigczona na state, a po ponownej wibracji gatki
oznacza, ze przypisanie makra zostato zakoriczone pomysinie.

4. Po zakoriczeniu procesu przycisk M1 lub M2, zgodnie z konfiguracja, bedzie
dziata¢ jako przypisana kombinacja przyciskéw akgcji. Nacisniecie przycisku
tylnego ponownie przerwie funkcje makra.

Usunigcie konfiguracji przyciskéw tylnych:
1. Naci$nij przycisk ,LIGHT” przez 3 sekundy. Wskaznik LED kanatu bedzie
wolno migaé, kontroler wejdzie w tryb przypisywania i wibruje.
2. Nacisnij przycisk tylny (M1/M2), ktéry chcesz usunaé. Wskaznik LED zadwieci
sig, a wibracja potwierdzi, ze ustawienie przypisane do przycisku zostato
usuniete.

Uwaga: Przyciski tylne nie sa przypisane fabrycznie. Muszg by¢ przypisane przez
uzytkownika. Przyciski tylne maja pamiec, wiec ustawienia beda zachowane, nawet
jesli kontroler zostanie wytaczony.



Ustawienie funkcji Turbo

Uwaga: Po podtaczeniu kontrolera do konsoli / urzadzenia, funkcje turbo mozna
ustawi¢ na przyciskach akgji: x, 0,0, 4, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, W gdre, W dét, W
prawo i W lewo.

Tryb operacyjny:
1. Nacis$nij przycisk ,TURBO” + przycisk akcji, aby aktywowac funkcje turbo na
tym przycisku akcji.
2. Naci$nij ponownie ,TURBO” + przycisk akcji, aby dezaktywowac funkcje
turbo na tym przycisku akcji.

Uwaga: Funkgcja Turbo nie ma pamieci. Wyfaczenie kontrolera spowoduje utrate
biezacego ustawienia turbo.

Podtgczenie situchawek (3,5mm)

Kontroler obstuguje stereo stuchawki na PS4.

Kontroler podfaczony do PC za pomoca kabla USB jest kompatybilny z stereo
stuchawkami.

Kontroler podfaczony do Nintendo Switch za pomoca kabla USB obstuguje
stereo stuchawki.

Konfiguracja oswietlenia LED

Tryb oswietlenia: Nacisnij przyciski ,LIGHT+R3", aby zmieni¢ tryb o$wietlenia.
Kazde naci$niecie zmienia tryb o$wietlenia (Staty gradient, Tecza, Cykl koloréw,
Oddychanie).

1. Tryb statego gradientu: Naciénij przyciski ,LIGHT+L3", aby zmieni¢ kolor.

2. Tryb teczy: Naci$nij przyciski ,LIGHT+L3”, aby zatrzymac tryb o$wietlenia
teczy. Nacisnij przyciski ,LIGHT+L3” ponownie, aby reaktywowac efekt.

3. Tryb cyklu koloréw: Naciénij przyciski ,LIGHT+L3", aby zatrzymac zmiane
koloréw.

4. Tryb oddychania: Nacisnij przyciski ,LIGHT+L3", aby zatrzymac oswietlenie
w obecnym stanie. Naci$nij przyciski ,LIGHT+L3" ponownie, aby reak-
tywowac efekt.

W trybach teczy, jednokolorowym i cyklu koloréw: Naciénij przyciski LLIGHT+GORA
lub DOL)” na padzie kierunkowym, aby zmieni¢ jasno$é.

Nacisnij i przytrzymaj przyciski ,L3+R3", aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ oswietlenie LED.



Kalibracja zyroskopu

Z Nintendo Switch: Uzyj systemu kalibracji dostarczonego z konsola.
1. Umies¢ kontroler poziomo na ptaskiej powierzchni.
2. Nacis$nij ,Kalibruj czujniki ruchu” w menu ,Kontrolery i sensory”.
3. Kliknij Kalibruj kontrolery”.
4. Postepuj zgodnie z instrukcjami kalibracji kontrolera na konsoli.

Z PS4: Kontroler jest kalibrowany przez pozostawienie go na ptaskiej powierzchni
przez 2 minuty.

Wskaznik niskiego poziomu baterii

Gdy bateria kontrolera jest niska, kontroler wskaznik LED na czerwono, aby poinfor-
mowac o konieczno$ci natadowania kontrolera.

Funkcja tadowania

Uzyj kabla dotagczonego do opakowania, aby natadowac kontroler.

Oswietlenie LED w zielonym efekcie oddychania wskazuje, ze kontroler jest
tadowany. Gdy LED zgasnie, tadowanie jest zakoriczone.

Kontroler mozna podtaczy¢ do portu USB konsoli lub uzywac tadowarki $ciennej z
wyjsciem 5V i1A.

Tryb automatycznego uspienia

Aby wigczy¢ kontroler, nacisnij krétko przycisk ,HOME".
Aby wytaczy¢ kontroler, nacisnij przycisk ,HOME” przez 10 sekund.
Kontroler automatycznie wytaczy sie po przejéciu konsoli w tryb uspienia.

Parametry techniczne

Czas fadowania: 2,5 godziny.

Zasieg operacyjny Bluetooth: 10 metréw.
Zasieg operacyjny audio: 6 metrow.
Specyfikacja baterii: 3,7V 1000mAH Litowa.
Prad roboczy: okoto 25mA.

Napiecie robocze: 3,0V.

Napiecie wejsciowe: DC 5V.



RO
IMPORTANT

Pentru a utiliza acest produs in mod corect, va rugdm s3 cititi cu atentie manualul
de utilizare si sa-| pastrati pentru referinte viitoare.

Precautii de siguranta:
P3strati produsul departe de copii mici. Acest produs contine baterii litiu, utiliza-
rea necorespunzatoare poate provoca incendiu sau explozie. Nu incélziti, deschi-
deti, perforati, distrugeti sau aprindeti produsul sau bateria. Nu atingeti produsul
cu mainile umede pentru a evita deteriorarea. Nu demontati, reparati sau inlocuiti
produsul fara autorizatie pentru a evita deteriorarea suplimentard a produsului,
care poate duce la explozia bateriei sau la risc de incendiu. Atunci cand conectati
acest produs la consol3, asigurati-va ca portul este liber de praf sau corpuri
strdine. Nu expuneti produsul la temperaturi ridicate, umiditate sau lumina solard
directd, deoarece aceasta poate deteriora sau topi bateria.

Utilizare si intretinere:

Portul de ncércare nu trebuie sa intre n contact cu alte obiecte metalice. Nu pla-
sati niciun obiect greu deasupra produsului. Nu aruncati sau lasati produsul s3 cada.
Curatati-I cu o carpa moale si uscatd. Nu utilizati solventi sau alte produse chimice
pentru curdtare

Depanare
Problema 1: Nu reusiti s conectati controllerul la consol3.

Solutie A: Asigurati-va cd consola este pornitd si cd controllerul a fost aso-
ciat. Daca nu, va rugam sa asociati mai intai controllerul.
Solutie B: Dac3 utilizati controllerul conectat prin cablu. Verificati daca
cablul USB este conectat corect la consold.
Solutiee C: JDac3 utilizati controllerul conectat prin cablu. Verificati daca
cablul USB este conectat corect la controller.

Problema 2: Controllerul este conectat la consold, dar nu functioneaza.
Solutie A: Dacd conectati doud controller-uri in acelasi timp, confirmati ¢
controllerul conectat ca player 1 este utilizat.

Compatibilitate produs:
Acest produs este proiectat s3 fie utilizat cu console PS4, PS3, Nintendo Switch,
Android, IOS, PC (Windows 10 si mai sus) si Mac. Cu functie de vibratie, suport
audio si microfon (nu compatibil cu Mac /iOS).



Aspectul produsului

Not&: Imaginea este doar pentru referintdZasilany bateria litowa, dotaczony kabel USB

u R1
D-PAD J' SHARE OPTIONS 1

R2

Caracteristici produs

+ Alimentat de baterie litiu si cablu USB Type-C inclus.

- Cu difuzorincorporat si jack pentru c3sti de 3,5 mm. (Nu compatibil cu Mac
/iOS).

- Conectare wireless Bluetooth si conectare prin cablu USB-C.

+ Sistem de iluminare RGB LED cu indicare canal.

- Touchpad capacitiv pe doud canale.

- Giroscop pe sase axe si accelerometru.

- Distanta maxima de operare este de 10 metri. Distanta maxima de transmite-
re a sunetului este de 6 metri.

+ Controllerul are functie de vibratie, fdicand experienta mai realista atunci cand
folositi arme, experimentati impacturi si alte scene in jocuri.

+ Controllerul poate fi actualizat prin cablu USB si un PC.



Cum sa va conectati cu PS4/PS3

NOTA: Prima dat cand conectati controllerul la consol3, trebuie s&-I conectati cu
cablul USB pentru a-I configura

Conectati cablul USB la controller.

Conectati cablul USB la consold.

Porniti consola cu butonul de pe consola.

Dupa ce ati pornit, apdsati butonul HOME. Lumina LED se va aprinde cu o
culoare strélucitoare pentru a indica cd conexiunea este completa.

Acum puteti deconecta cablul USB si folosi controllerul wireless..

o pwps

Reconectare: Odatd ce controllerul a fost asociat anterior cu consola, cu consola
pornitd, dar controllerul oprit, apdsati butonul “HOME” de pe controller si se va
conecta automat.

Pentru a porni consola de la controller: Odata ce controllerul a fost asociat anterior
cu consola si cu consola in modul de repaus, apdsati butonul “HOME” de pe con-
troller pentru a porni consola.

Cum sa va conectati la Nintendo Switch

Not&: Pentru conexiunea prin cablu trebuie sa activati functia ,Pro Controller Wired
Connection” din sectiunea ,Controllers and Sensors” din meniul consolei.

Conexiune cablu:

Conectati cablul USB la controler.

Conectati cablul USB la consol3.

Porniti consola cu butonul de pe consola.

Dupa ce s-a aprins, apasati butonul “HOME” sau orice alt buton. Controlerul
va vibreazd o datd pentru a indica faptul cd conexiunea este completa.

rops

Modul de conexiune prin cablu este compatibil cu conexiunea audio de 3.5 mm.

Conexiune wireless:

Porniti consola.

Faceti clic pe pictograma casei de pe ecran pentru a intra Th meniul
principal.

Faceti clic pe pictograma ,Controls” in meniul principal.

Selectati ,Change clamping order or mode”.

Faceti clic pe ,Change the order or mode of attachment” pentru a intrain
meniul de asociere.

Apadsati butoanele ,OPTION+HOME" de pe controler timp de 3 secunde
pentru a activa asocierea, LED-ul de stare va clipeste repede.

Asteptati 5 secunde péana cand asocierea este completa.

Cand asocierea este completa, controlerul va apdrea pe ecranul consolei.
lar LED-ul de stare va ramane aprins anuntand ca canalul 1 a fost asociat cu
consola.
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Nota: Selectati butonul ,console configuration” si faceti clic pe ,controllers and
sensors”. Pentru a activa vibratia controlerului, trebuie sa faceti clic pe ,yes” in
sectiunea ,vibration of the controllers”.



Cum sa va conectati la PC

Not&: PC-ul trebuie s fie echipat cu un receptor Bluetooth sau trebuie sa achizitio-
nati un receptor Bluetooth extern.

Conexiune Bluetooth D-INPUT:
1

2.
3.

Cu controlerul oprit, apdsati si mentineti apdsate butoanele
,SHARE+HOME" timp de 3 secunde pentru a activa modul de asociere.
LEDfuI va clipeste alb.

Deschideti setarile Bluetooth pe PC si cautati dispozitivul ,Wireless

Controller” In lista de dlspozmve si facetl clic pe nume pentru a asocia.
LED-ul va réméne aprins continuu cand asocierea este completa.

Conexiune Bluetooth X-INPUT:
1

2.
3.

Cu controlerul oprit, apasati si mentineti apasate butoanele ,X+HOME" timp
de 2 secunde pentru a activa modul de asociere. LED-ul va clipeste alb.
Deschideti setarile Bluetooth pe PC si cdutati dispozitivul ,Xbox Wireless

Controller” In lista de dlspozmve Si facetl clic pe nume pentru a asocia.
LED-ul va rdméne aprins continuu cand asocierea este completa.

Conexiune prin cablu:

1

2.
3.

Conectati cablul USB la controler.
Conectati cablul USB la PC.
PC-ul va instala driverele automat.

4. Controlerul va apdrea cu o pictograma sub ,Devices and Printers”.
Modul de conexiune este D-INPUT, in acest mod este acceptatd conexiunea
audio de 3.5 mm.

Pentru a schimba Th modul de conexiune X-INPUT:

1

2.

Apadsati butoanele ,SHARE+CONTROL" timp de 3 secunde.
LED-ul va schimba culoarea de la albastru la verde pentru a confirma
schimbarea modului.

Como ligar a dispositivos Android

1

Cu controlerul oprit, apdsati si mentineti apdsate butoanele
,SHARE+HOME" timp de 3 secunde pentru a activa modul de asociere.
LED-ul va clipeste alb.

Deschideti setdrile Bluetooth pe PC si cdutati dispozitivul ,Wireless

Controller” in lista de dispozitive si faceti clic pe nume pentru a asocia.

LED-ul va rdméne aprins continuu cand asocierea este completa.



Jak potaczyé z Mac

Conexiune Bluetooth D-INPUT:
1. Cu controlerul oprit, apasati si mentineti apdsate butoanele
,SHARE+HOME" timp de 3 secunde pentru a activa modul de asociere.
LEDfuI va clipeste alb.
2. Deschideti setdrile Bluetooth pe Mac si cadutati dispozitivul ,Wireless
Controller” In lista de dlspozmve si facetl clic pe nume pentru a asocia.
3. LED-ulvardmane aprins continuu cand asocierea este completa.

Conexiune Bluetooth X-INPUT:
1. Cu controlerul oprit, apasati si mentineti apasate butoanele ,X+HOME" timp
de 2 secunde pentru a activa modul de asociere. LED-ul va clipeste alb.
2. Deschideti setdrile Bluetooth pe Mac si cautati dispozitivul ,Xbox Wireless

Controller” In lista de dlspozmve Si facetl clic pe nume pentru a asocia.
3. LED-ul vardmane aprins continuu cand asocierea este completa.

Conexiune prin cablu:
1. Conectati cablul USB la controler.
2. Conectati cablul USB la Mac.
3. PC-ulvainstala driverele automat.
Modul de conexiune este D-INPUT, in acest mod este acceptatd conexiunea
audio de 3.5 mm.

Pentru a schimba Th modul de conexiune X-INPUT:
1. Apdsati butoanele ,SHARE+*CONTROL" timp de 3 secunde.
2. LED-ul va schimba culoarea de la albastru la verde pentru a confirma
schimbarea modului.

Cum sa va conectati la dispozitive I0S

Nota: Sunt acceptate doar jocuri MFI. Daca controlerul nu este conectat la dispozi-
tiv timp de mai mult de un minut, controlerul se va opri.

1. Verificati ca dispozitivul dvs. este actualizat la iOS13 sau versiuni superioare.

2. Cand controlerul este oprit, apasati si mentineti apasate butoanele
,HOME+OPTIONS” timp de 3 secunde. Controlerul va intra in modul de
asociere. LED-ul va clipeste alb.

3. Deschideti setérile Bluetooth ale dispozitivului dvs., cdutati dispozitivul ,Pro
Controller” si faceti clic pe nume pentru a asocia.

4. LED-ul va schimba culoarea in roz cand asocierea este completa.



Configurarea butoanelor de pe spate

Butoane de pe spate: M1si M2. Butoane de actiune: x, 0,0, a, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3,
Sus, Jos, Dreapta, Stanga, joystick drept si joystick stang

Configurarea reimpartirii butoanelor de pe spate:

1.

2.

3.

Apasati butonul “LIGHT” timp de 3 secunde. Indicatorul LED de canal va
clipi lent, controlerul va intra Tn modul de reasignare si va vibreaza.
Apasati butonul de actiune pe care doriti sa-| reasignati. Retineti cd contro-
llerul memoreaza céat timp tineti apasat butonul de actiune. Cand apasati
butonul, LED-ul va clipi rapid si cand eliberati butonul, LED-ul va clipi lent,
Tnregistrand timpul apasarii si eliberarii butonului.

Apasati butonul M1sau M2 dupa preferinté pentru a atribui butonul de pe
spate. LED-ul va rdmane aprins pentru o perioadd lunga, iar atunci cand
butonul vibreaza din nou va indica ca reasignarea butonului a fost reusita.
Dupa proces, butonul M1 sau M2, asa cum a fost configurat, va actiona
butonul de actiune pe care i-ati atribuit.

Setarea macro-urilor pe butoanele de pe spate:

1.

2.

Apasati butonul “LIGHT” timp de 3 secunde. Indicatorul LED de canal va
clipi lent, controlerul va intra Tn modul de reasignare si va vibreaza.

Apasati butonul de actiune pe care doriti sa-| reasignati. Retineti cd contro-
llerul memoreaza céat timp tineti apasat butonul de actiune. Cand apasati
butonul, LED-ul va clipi rapid si cand eliberati butonul, LED-ul va clipi lent,
Tnregistrand timpul apasarii si eliberarii butonului. Puteti continua s3 apasati
butoane pentru a crea o combinatie de butoane (macro), pana la o combi-
natie maxima de 16 butoane.

Apasati butonul M1sau M2 dupa preferinté pentru a atribui butonul de pe
spate. LED-ul va rdmane aprins pentru o perioadd lunga, iar atunci cand
butonul vibreaza din nou va indica ca reasignarea macro-ului a fost reusita.
Dupa proces, butonul M1 sau M2, asa cum a fost configurat, va opera com-
binatia de butoane de actiune pe care i-ati atribuit-o. Apasand butonul de
pe spate din nou, veti intrerupe functia macro-ului declansat.

Stergerea configuratiei butoanelor de pe spate:

Apasati butonul “LIGHT” t|mp de 3 secunde. Indicatorul LED de canal va
clipi lent, controlerul va intra Tn modul de reasignare si va vibreaza.

Apdsati butonul de pe spate (M1/M2) pe care doriti sd-| stergeti. Indicatorul
LED va lumina si o vibratie va confirma ca setarea atribuitd butonului a fost
stearsa.

Noté&: Butoanele de pe spate nu sunt atribuite din fabrica. Ele trebuie s fie atribuite
de utilizator. Butoanele de pe spate au memorie, astfel incat setérile vor fi pastrate,
chiar daca controllerul este oprit.



Setarea functiei Turbo

Note: Cu controlerul conectat la consold/dispozitiv, functia turbo poate fi setata pe
butoanele de actiune: x, 0,0, a, L1, L2, R1, R, R2, L3, R3, Sus, Jos, Dreapta si Stanga.

Mod de operare:
1. Apasati butonul ,TURBO” + butonul de actiune pentru a activa functia turbo
pe acel buton de actiune.
2. Apasati din nou butonul ,TURBO" + butonul de actiune pentru a dezactiva
functia turbo pe acel buton de actiune.

Not&: Functia Turbo nu are memorie. Oprirea controlerului va duce la pierderea
setdrii turbo curente.

Conexiune casti (3,5mm)

Controlerul suportd césti stereo pe PS4.
Controlerul conectat la PC cu cablu USB este compatibil cu casti stereo.
Controlerul conectat la Nintendo Switch cu cablu USB suporta césti stereo.

Configurarea iluminarii LED

Mod de iluminare: apdsati butoanele “LIGHT+R3" pentru a schimba modul de
iluminare. Fiecare ap&sare schimb3 modul de iluminare (Gradient fix, Curcubeu,
Ciclu de culori, Respiratie).

1. Modul Gradient Fix: Apdsati butoanele “LIGHT+L3" pentru a schimba
culoarea.

1. Modul Curcubeu: Apdsati butoanele “LIGHT+L3” pentru a suspenda modul
de iluminare curcubeu. Apdsati din nou butoanele “LIGHT+L3" pentru a
reactiva efectul.

1. Modul Ciclu de Culori: Apdsati butoanele “LIGHT+L3” pentru a suspenda
schimbarea culorilor.

1. Modul Respiratie: Apdsati butoanele “LIGHT+L3" pentru a suspenda
iluminarea in starea curentd. Apasati din nou butoanele “LIGHT+L3" pentru
a reactiva efectul.

Apasati si mentineti butoanele “L3+R3”" pentru a aprinde sau stinge iluminarea LED



Calibrarea giroscopului

Cu Nintendo Switch: Utilizati sistemul de calibrare furnizat cu consola
1. Plasati controlerul orizontal pe o suprafatd plana.
2. Accesati Calibrate motion sensors” in meniul ,Controllers and sensors”.
3. Faceti clic pe ,Calibrate the controllers”.
4. Urmati instructiunile de calibrare a controlerului de pe consold.

Cu PS4: Controlerul este calibrat Idsand controlerul in repaus pe o suprafatd plana
timp de 2 minute.

Indicator de baterie scazuta

Cand bateria controlerului este scdzutd, controlerul va indica cu iluminarea LED rosie
pentru a pune controlerul la incércat.

Functia de incarcare

Utilizati cablul inclus in cutie pentru a incérca controlerul. lluminarea LED cu efect
de respiratie verde indica faptul cd controlerul este in incércare. Cand LED-ul se
stinge, inseamna ca incarcarea este completa. Controlerul poate fi conectat la
portul USB al consolei pentru a incdrca controlerul sau folosind un incarcator de
perete cu 5V si 1A iesire.

Modul de repaus automata

Pentru a porni controlerul apasati scurt butonul ,HOME".
Pentru a opri controlerul apasati butonul ,HOME” timp de 10 secunde.
Controlerul se opreste automat dupa ce consola intrd in modul de asteptare.

Parametrii tehnici

Timp de incarcare: 2.5 ore.

Distanta de operare Bluetooth: 10 metri.
Distanta de operare audio: 6 metri.
Specificatii baterie: 3.7V 1000mAH Litiu.
Curent de lucru: aproximativ 25mA.
Tensiune de lucru: 3.0V.

Tensiune de intrare: DC 5V .

Curent de incarcare: aproximativ 500mA..
Curent de asteptare: 20uA.
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WIRELESS CONTROLLER

Més idiomas
More idioms
Més idiomes
Mais linguas
Autres langues
Altre lingue
Mehr Sprachen
Meer talen
Tovabbi nyelvek

Fler sprak
Wi cej j zykow
Daugiau kalb

Flere sprak
Vair k valodu

Lisaa kielia
Rohkem keeli

Flere sprog
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