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CONNECTING TO PLAYSTATION4™

1. Connect the pedals and manual shifter to the corresponding ports on the 
steering wheel.
The connection and installation have two operating modes:

a) Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the 
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only supports 
this mode.)
b) Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering 
angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel. (This mode 
does not support the vibration function.)
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2. Turn off the DualShock 4 controller (if the blue LED is on, it means the Dual-
Shock 4 controller is connected to the PS4™ console): 

Press the PS button on the DualShock 4 until the blue LED turns off.
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3.	 Connect the original DualShock 4 controller, using the main controller cable, 
to the USB port on the steering wheel.

(The DualShock 4 controller must be off.)
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4. Connect the USB cable from the steering wheel to the PS4™ and press the 
“HOME” button to connect the steering wheel. The red LED on the steering 
wheel will light up when the connection is complete.

NOTE: Refer to the user manual for more information.
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CONNECTING TO PLAYSTATION3™

1. Connect the pedals and manual shifter to the corresponding ports on the 
steering wheel.
The connection and installation have two operating modes:

a) Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the 
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only supports 
this mode.)
b) Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering 
angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel. (This mode 
does not support the vibration function.)
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2. Connect the USB cable from the steering wheel to the PS4™ and press the 
“HOME” button to connect the steering wheel. The red LED on the steering 
wheel will light up when the connection is complete.

NOTE: Refer to the user manual for more information.
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CONNECTING TO XBOX ONE™ / XB SERIES X/S™

1. Connect the pedals and manual shifter to the corresponding ports on the 
steering wheel.
The connection and installation have two operating modes:

a) Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the 
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only supports 
this mode.)
b) Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering 
angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel. (This mode 
does not support the vibration function.)
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2.	 Turn off the XB controller (if the LED is on, it means the XB controller is con-
nected to the Xbox™ console): press the X button on the XB controller until the 
LED light turns off.
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3. Connect the original XB controller, using the main controller cable, to the 
USB port on the steering wheel. 

(The XBOX ONE™ or XBOX Series X/S controller must be off.) 
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4. Connect the USB cable from the steering wheel to the USB port of the XBOX 
ONE™ or XBOX Series X/S. When the red LED on the steering wheel lights up, 
press the “HOME” button to complete the steering wheel connection.

NOTE: Refer to the user manual for more information.
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CONNECTING TO NINTENDO SWITCH™

1. If you have never used the original “Switch Pro Controller” before, please 
follow the steps below to enable the wired controller communication function.

1)	 System Settings
2)	 Controllers and Sensors
3)	 Pro Controller Wired Communication “On”
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2.	 Connect the pedals to the pedal port on the steering wheel.

NOTE: The Nintendo Switch game console does not support manual shifter 
functions.

The connection and installation have the following operating mode:
a) Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the 
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only supports 
this mode.)



16

3. Connect the steering wheel using the USB cable to the USB port located
on the Nintendo Switch™ Dock™. When the red LED on the steering wheel is 
on, it is ready to use.
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4.	 Screenshot: Press the “SHARE” and “OPTIONS” buttons simultaneously.
NOTE: Refer to the user manual for more information.



18

CONNECTING TO PC

1. Connect the pedals and manual shifter to the corresponding ports on the 
steering wheel.
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2. Connect the USB cable from the steering wheel to the USB port on the PC. 
When the red LED on the steering wheel lights up, press the “HOME” button to 
complete the steering wheel connection.

NOTE: Refer to the user manual for more information.
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CONEXIÓN CON PLAYSTATION4™

1.	 Conectar los pedales y el cambio de marchas manual a los puertos 
correspondientes en el volante de conducción.
La conexión e instalación con dispone de dos modos de funcionamiento:

a) Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo 
Gamepad el volante funciona como las flechas de dirección, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed” 
solo soporta este modo)
b) Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la 
sensibilidad al ángulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo no 
soporta la función de vibración)
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2. Apagar el mando DualShock4™™ (El LED azúl encendido significa que el 
mando 
DualShock4™™ está conectado con la consola PS4™): 
Presionar el botón PS del DualShock4™™ hasta que la luz LED azúl se apa-
gue.
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3.	 Conectar el mando original DualShock4™™, con el cable guía, al Puerto 
USB del volante. 

(El mando DualShock4™™ debe estar apagado)
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4. Conectar el cable USB del volante a la PS4™ y presionar el botón “HOME” 
para la conexión del volante. El LED rojo del volante se encenderá cuando la 
conexión termine.

NOTA: Consultar el manual de usuario para más información.
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CONEXIÓN CON PLAYSTATION3™

1.	 Conectar los pedales y el cambio de marchas manual a los puertos corres-
pondientes en el volante de conducción.
La conexión e instalación dispone de dos modos de funcionamiento:

a) Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo 
Gamepad el volante funciona como las flechas de dirección, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed” 
solo soporta este modo)
b) Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la 
sensibilidad al ángulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo no 
soporta la función de vibración)
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2. Conectar el cable USB del volante a la PS3™ y presionar el botón “HOME” 
para la conexión del volante. El LED rojo del volante se encenderá cuando la 
conexión termine.

NOTA: Consultar el manual de usuario para más información.
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CONEXIÓN CON XBOX ONE™/ XB SERIES X/S™

1. Conectar los pedales y el cambio de marchas manual a los puertos 
correspondientes en el volante de conducción.
La conexión e instalación dispone de dos modos de funcionamiento:

a) Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo 
Gamepad el volante funciona como las flechas de dirección, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed” 
solo soporta este modo)
b) Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la 
sensibilidad al ángulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo no 
soporta la función de vibración)
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2.	 Apagar el mando XB (El LED encendido significa que el mando XB está co-
nectado con la consola Xbox™): Presionar el botón X del mando XB hasta que 
la luz LED se apague.
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4. Conectar el cable USB del volante al puerto USB de la XBOX ONE™ o XBOX 
Series X/S. Cuando el LED rojo del volante se encienda, presionar el botón 
“HOME” para finalizar la conexión del volante

NOTA: Consultar el manual de usuario para más información.
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CONEXIÓN CON NINTENDO SWITCH™

1. Si nunca antes ha usado el mando original “Switch Pro Controller”, por fa-
vor siga los pasos siguientes para habilitar la función de conexión de mandos 
mediante cable.

1)	 Configuración del Sistema
2)	 Mandos y Sensores
3)	 Conexión por cable del mando Pro ”Si”
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2.	 Conectar los pedales en el puerto de pedales del volante.

NOTA: La videoconsola Nintendo Switch no soporta las funciones de la palan-
ca de cambios manual.

La conexión e instalación dispone de dos modos de funcionamiento:
a) Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo 
Gamepad el volante funciona como las flechas de dirección, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed” 
solo soporta este modo)
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3. Conectar el volante de conexión mediante el cable USB al Puerto USB ubi-
cado en el Dock™ de Nintendo Switch™. Cuando el LED rojo del volante esté 
encendido, ya está listo para usarse.
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4.	 Captura de pantalla: Presionar los botones “SHARE” y “OPTIONS” simulta-
neamente.
 
NOTA: Consultar el manual de usuario para más información.
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CONEXIÓN CON PC

1. Conectar los pedales y el cambio de marchas manual a los puertos corres-
pondientes en el volante de conducción.
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2. Conectar el cable USB del volante al puerto USB del PC. Cuando el LED rojo 
del volante se encienda, presionar el botón “HOME” para finalizar la conexión 
del volante

NOTA: Consultar el manual de usuario para más información.
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CONNEXIÓ AMB PLAYSTATION4™

1.	 Connecteu els pedals i el canvi de marxes manual als ports corresponents 
del volant de conducció.
La connexió i la instal·lació disposen de dos modes de funcionament:

a) Mode comandament: s’activa quan està connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el 
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direcció, el gir del volant no és progressiu (la sèrie Need for Speed 
només és compatible amb aquest mode).
b) Mode volant: s’activa quan està connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat 
a l’angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idèntic al gir d’un volant real (aquest mode no és compatible amb 
la funció de vibració).
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2. Apagueu el comandament DualShock4™ (el LED blau encès indica que el 
comandament DualShock4™ està connectat amb la consola PS4™): 
Premeu el botó PS del DualShock4™ fins que el llum LED blau s’apagui.
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3.	 Connecteu el comandament DualShock4™, amb el cable guia, al port USB 
del volant. 

(el comandament DualShock4™ ha d’estar apagat)
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4. Connecteu el cable USB del volant a la PS4™ i premeu el botó “HOME” per 
connectar el volant. El LED vermell del volant s’encendrà quan acabi la con-
nexió.

NOTA: consulteu el manual d’usuari per a més informació.
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CONNEXIÓ AMB PLAYSTATION3™

1.	 Connecteu els pedals i el canvi de marxes manual als ports corresponents 
del volant de conducció.
La connexió i la instal·lació disposen de dos modes de funcionament:

a) Mode comandament: s’activa quan està connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el 
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direcció, el gir del volant no és progressiu (la sèrie Need for Speed 
només és compatible amb aquest mode).
b) Mode volant: s’activa quan està connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat 
a l’angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idèntic al gir d’un volant real (aquest mode no és compatible amb 
la funció de vibració).



41

2. Connecteu el cable USB del volant a la PS3™ i premeu el botó “HOME” per 
connectar el volant. El LED vermell del volant s’encendrà quan acabi la con-
nexió.

NOTA: consulteu el manual d’usuari per a més informació.
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CONEXIÓN CON XBOX ONE™/ XB SERIES X/S™

1.	 Connecteu els pedals i el canvi de marxes manual als ports corresponents 
del volant de conducció.
La connexió i la instal·lació disposen de dos modes de funcionament:

a) Mode comandament: s’activa quan està connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el 
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direcció, el gir del volant no és progressiu (la sèrie Need for Speed 
només és compatible amb aquest mode).
b) Mode volant: s’activa quan està connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat 
a l’angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idèntic al gir d’un volant real (aquest mode no és compatible amb 
la funció de vibració).
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2.	 Apagueu el comandament XB (el LED encès significa que el comandament 
XB està connectat amb la consola Xbox™. Premeu el botó “X” del comanda-
ment XB fins que el llum LED s’apagui.
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3. Connecteu el comandament original XB, amb el cable guia, al port USB del 
volant.

(el comandament de l’XBOX ONE™ o de l’XBOX Series X/S ha d’estar apagat)
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4. Connecteu el cable USB del volant al port USB de l’XBOX ONE™ o l’XBOX 
Series X/S. Quan el LED vermell del volant s’encengui, premeu el botó “HOME” 
per finalitzar la connexió del volant.

NOTA: consulteu el manual d’usuari per a més informació.
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CONNEXIÓ AMB  NINTENDO SWITCH™

1. Si no heu fet servir mai abans el comandament original Switch Pro Controller, 
accediu a les opcions següents per habilitar la funció de connexió de coman-
daments mitjançant cable:

1)	 Configuració del sistema
2)	 Comandaments i sensors
3)	 Connexió per cable del comandament Pro: “On” (Sí)
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2.	 Connecteu els pedals al port de pedals del volant.

NOTA: la videoconsola Nintendo Switch no és compatible amb les funcions de 
la palanca de canvis manual. 

La connexió i la instal·lació disposen d’aquest mode de funcionament:
a)	 Mode comandament: s’activa quan està connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el 
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direcció, el gir del volant no és progressiu (la sèrie Need for Speed 
només és compatible amb aquest mode).
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3. Connecteu el volant de connexió mitjançant el cable USB al port USB ubicat 
al Dock™ de Nintendo Switch™. Quan el LED vermell del volant estigui encès, 
ja està a punt per fer-lo servir.
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4.	 Captura de pantalla: premeu els botons “SHARE” i “OPTIONS” simultània-
ment.

NOTA: consulteu el manual d’usuari per a més informació.
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CONNEXIÓ AMB  PC

1. Connecteu els pedals i el canvi de marxes manual als ports corresponents 
del volant de conducció.
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2. Connecteu el cable USB del volant al port USB del PC. Quan el LED vermell 
del volant s’encengui, premeu el botó “HOME” per finalitzar la connexió del 
volant.

NOTA: consulteu el manual d’usuari per a més informació.
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CONNEXION À LA  PLAYSTATION4™

1.	 Connectez les pédales et le levier de vitesse manuel aux ports correspon-
dants sur le volant.
La connexion et l’installation ont deux modes de fonctionnement :

a) Mode Gamepad : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode 
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série « 
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)
b) Mode Volant : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité à 
l’angle de rotation est activée et la rotation est progressive et identique à celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en 
charge la fonction de vibration.)
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2. Éteignez la manette DualShock 4 (la LED bleue allumé signifie que la manette 
DualShock 4 est connecté à la console PS4™) : 
Appuyez sur la touche PS de la DualShock 4 jusqu’à ce que la LED bleue 
s’éteigne.
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3.	 Connectez la manette originale DualShock 4, avec le câble de la manette 
principale, au port USB du volant.

(La manette DualShock 4 doit être éteinte.)
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4. Connectez le câble USB du volant à la PS4™ et appuyez sur la touche « 
HOME » pour connecter le volant. La LED rouge sur le volant s’allume lorsque 
la connexion est terminée.

NOTE : Reportez-vous au mode d’emploi pour plus d’informations.
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CONNEXION À LA  PLAYSTATION3™

1.	 Connectez les pédales et le levier de vitesse manuel aux ports correspon-
dants sur le volant.
La connexion et l’installation ont deux modes de fonctionnement :

a) Mode Gamepad : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode 
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série « 
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)
b) Mode Volant : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité à 
l’angle de rotation est activée et la rotation est progressive et identique à celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en 
charge la fonction de vibration.)
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2. Connectez le câble USB du volant à la PS3™ et appuyez sur la touche 
“HOME” pour connecter le volant. La LED rouge sur le volant s’allume lorsque 
la connexion est terminée.

NOTE : Reportez-vous au mode d’emploi pour plus d’informations.
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CONNEXION À LA  XBOX ONE™
XB SERIES X/S™

1.	 Connectez les pédales et le levier de vitesse manuel aux ports correspon-
dants sur le volant.
La connexion et l’installation ont deux modes de fonctionnement :

a) Mode Gamepad : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode 
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série « 
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)
b) Mode Volant : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité à 
l’angle de rotation est activée et la rotation est progressive et identique à celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en 
charge la fonction de vibration.)
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2.	 Éteignez la manette XB (la LED allumée signifie que la manette XB est con-
nectée à la console Xbox™) : appuyez sur la touche X de la manette XB jusqu’à 
ce que la LED s’éteigne.
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3. Connectez la manette originale XB, avec le câble de la manette principale, 
au port USB du volant.
(La manette XBOX ONE™ ou XBOX Series X/S doit être éteinte.)
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4. Connectez le câble USB du volant au port USB de la XBOX ONE™ ou XBOX 
Series X/S. Lorsque la LED rouge sur le volant s’allume, appuyez sur la touche 
« HOME » pour terminer la connexion du volant.

NOTE : Reportez-vous au mode d’emploi pour plus d’informations.
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CONNEXION À LA NINTENDO SWITCH™

1. Si vous n’avez jamais utilisé la manette originale « Switch Pro Controller » 
auparavant, veuillez suivre les étapes ci-dessous pour activer la fonction de 
connexion de la manette par câble.

1)	 Configuration du système
2)	 Manettes et capteurs
3)	 Connexion en câble de la manette Pro « Oui »
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2.	 Connectez les pédales au port des pédales sur le volant.
NOTE : La console de jeux vidéo Nintendo Switch ne prend pas en charge les 
fonctions du levier de vitesse manuel.

La connexion et l’installation a le mode de fonctionnement suivant :
a)	Mode Volant : il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité à l’angle 
de rotation est activée et la rotation est progressive et identique à celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en charge 
la fonction de vibration.)



64

3. Connectez le volant par câble USB au port USB situé sur le Dock™ de la 
Nintendo Switch™. Lorsque la LED rouge sur le volant est allumée, il est prêt 
à être utilisé.
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4.	 Captures d’écran : appuyez simultanément sur les touches « SHARE » et « 
OPTIONS ».

NOTE : Reportez-vous au mode d’emploi pour plus d’informations.
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CONNEXION AU PC

1. Connectez les pédales et le levier de vitesse manuel aux ports correspon-
dants sur le volant.
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2. Connectez le câble USB du volant au port USB du PC. Lorsque la LED 
rouge sur le volant s’allume, appuyez sur la touche « HOME » pour terminer la 
connexion du volant.
NOTE : Reportez-vous au mode d’emploi pour plus d’informations.
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COLLEGAMENTO CON PLAYSTATION4™

1.	 Collegare i pedali e il cambio manuale alle porte corrispondenti sul volante.
Il collegamento e l’installazione prevede due modalità di funzionamento:

a) Modalità Controller: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalità 
Gamepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non è progressiva (la serie “Need for Speed” 
supporta solo questa modalità).
b) Modalità Volante: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalità volante, la sen-
sibilità dell’angolo di rotazione è attivata e l’esecuzione della rotazione è progressiva e identica a quella di un vero volante 
(questa modalità non supporta la funzione di vibrazione).
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2. Spegnere il controller DualShock4™ (il LED blu acceso significa che il con-
troller 
DualShock4™ è collegato alla console PS4™): 
Premere il pulsante PS sul DualShock4™ finché la luce LED blu non si spegne.
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3.	 Collegare il controller DualShock4™ originale con il cavo alla porta USB sul 
volante (il controller DualShock4™ deve essere spento).
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4. Collegare il cavo USB del volante alla PS4™ e premere il pulsante “HOME” 
per il collegamento del volante. Il LED rosso sul volante si accende a collega-
mento avvenuto.

NOTA: Per maggiori informazioni consultare il manuale dell’utente.
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COLLEGAMENTO CON PLAYSTATION3™

1.	 Collegare i pedali e il cambio manuale alle porte corrispondenti sul volante.
Il collegamento e l’installazione prevede due modalità di funzionamento:

a) Modalità Controller: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalità 
Gamepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non è progressiva (la serie “Need for Speed” 
supporta solo questa modalità).
b) Modalità Volante: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalità volante, la sen-
sibilità dell’angolo di rotazione è attivata e l’esecuzione della rotazione è progressiva e identica a quella di un vero volante 
(questa modalità non supporta la funzione di vibrazione).
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2. Collegare il cavo USB del volante alla PS3™ e premere il pulsante “HOME” 
per il collegamento del volante. Il LED rosso sul volante si accende a collega-
mento avvenuto.

NOTA: Per maggiori informazioni consultare il manuale dell’utente.
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COLLEGAMENTO CON XB SERIES X/S™
XBOX ONE™

1.	 Collegare i pedali e il cambio manuale alle porte corrispondenti sul volante.
Il collegamento e l’installazione prevede due modalità di funzionamento:

a) Modalità Controller: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalità 
Gamepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non è progressiva (la serie “Need for Speed” 
supporta solo questa modalità).
b) Modalità Volante: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalità volante, la sen-
sibilità dell’angolo di rotazione è attivata e l’esecuzione della rotazione è progressiva e identica a quella di un vero volante 
(questa modalità non supporta la funzione di vibrazione).
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2.	 Spegnere il controller XB (il LED acceso significa che il controller XB è colle-
gato alla console Xbox™): Premere il pulsante X sul controller XB finché la luce 
del LED non si spegne.
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3. Collegare il controller XB originale mediante il cavo alla porta USB sul volante
(il controller della XBOX ONE™ o della XBOX Serie X/S deve essere spento). 
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4. Collegare il cavo USB dal volante alla porta USB della XBOX ONE™ o della 
XBOX Serie X/S. Quando il LED rosso sul volante si accende, premi il pulsante 
“HOME” per concludere il collegamento del volante.

NOTA: Per maggiori informazioni consultare il manuale dell’utente.
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CONNEXION À LA NINTENDO SWITCH™

1. Se non è mai stato usato prima il controller originale “Switch Pro Controller”, 
seguire i passi seguenti per abilitare la funzione di collegamento del controller 
via cavo.

1)	 Impostazione del sistema
2)	 Controller e sensori
3)	 Collegamento via cavo del Pro Controller “Si”
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2.	 Collegare i pedali alla porta dei pedali sul volante.
NOTA: La console Nintendo Switch non supporta le funzioni della leva del cam-
bio manuale.

Il collegamento e l’installazione prevede la modalità di funzionamento:
a)	Modalità Controller: Viene attivata quando è collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalità Ga-
mepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non è progressiva (la serie “Need for Speed” 
supporta solo questa modalità)
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3. Collegare il volante di collegamento tramite il cavo USB alla porta USB situata 
sul Dock™ della Nintendo Switch™. Quando il LED rosso sul volante è acceso,
è pronto per l’uso.
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4.	 Screenshot: Premere contemporaneamente i pulsanti “SHARE” e “OP-
TIONS”.

NOTA: Per maggiori informazioni consultare il manuale dell’utente.
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COLLEGAMENTO CON PC

1. Collegare i pedali e il cambio manuale alle porte corrispondenti sul volante.
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2. Collegare il cavo USB del volante alla porta USB del PC. Quando il LED rosso 
sul volante si accende, premere il pulsante “HOME” per concludere il collega-
mento del volante

NOTA: Per maggiori informazioni consultare il manuale dell’utente.
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ANSCHLUSS MIT PLAYSTATION4™

1.	 Schließen Sie die Pedale und die Handschaltung an die entsprechenden 
Anschlüsse des Lenkrads. 
Für Anschluss und Installation mit der PS4™ stehen 2 Betriebsmodi zur Verfügung:

a) Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist. Im 
Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for Speed” 
unterstützt nur diesen Modus.)
b) Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkem-
pfindlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstützt kein 
Vibrationsfeedback.)
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2. DualShock4™ Controller ausschalten (Wenn die blaue LED leuchtet, ist der 
DualShock4™ Controller mit der PS4™ Konsole verbunden): 
Halten Sie den Button “PS” des DualShock4™ Controller gedrückt, bis die 
blaue LED erlischt.
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3.	 Verbinden Sie den DualShock4™ Original-Controller über das Leitkabel mit 
dem USB-Port des Lenkrads. (Der DualShock4™ Controller muss ausgeschal-
tet sein.)
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4. USB-Lenkradkabel mit der PS4™ verbinden und den Button “HOME” drüc-
ken, um das Lenkrad anzuschließen. Die rote LED des Lenkrads geht an, so-
bald die Verbindung abgeschlossen ist.

HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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ANSCHLUSS MIT PLAYSTATION3™

1.	 Schließen Sie die Pedale und die Handschaltung an die entsprechenden 
Anschlüsse des Lenkrads. 
Für Anschluss und Installation mit der PS4™ stehen 2 Betriebsmodi zur Verfügung:

a) Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist. Im 
Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for Speed” 
unterstützt nur diesen Modus.)
b) Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkem-
pfindlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstützt kein 
Vibrationsfeedback.)
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2. USB-Lenkradkabel in die PS3™ stecken und den Button “HOME gedrückt 
halten, um das Lenkrad anzuschließen. Die rote LED des Lenkrads geht an, 
sobald die Verbindung abgeschlossen ist.
HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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ANSCHLUSS MIT XB SERIES X/S™
XBOX ONE™

1.	 Schließen Sie die Pedale und die Handschaltung an die entsprechenden 
Anschlüsse des Lenkrads. 
Für Anschluss und Installation mit der PS4™ stehen 2 Betriebsmodi zur Verfügung:

a) Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist. Im 
Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for Speed” 
unterstützt nur diesen Modus.)
b) Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkem-
pfindlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstützt kein 
Vibrationsfeedback.)
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2.	 XB-Controller ausschalten (Wenn die LED leuchtet, ist der XB-Controller mit 
der Xbox™ Konsole verbunden): Halten Sie den Button X des XB Controller 
gedrückt, bis die LED erlischt.
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3. Den XB Original-Controller über das Leitkabel mit dem USB-Port des 
Lenkrads verbinden. (Der XBOX ONE™ oder XBOX Series X/S Controller muss 
ausgeschaltet sein.) 
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4. Das USB-Lenkradkabel am USB-Port der XBOX ONE™ oder XBOX Series 
X/S anschließen. Sobald die rote LED am Lenkrad angeht, den Button “HOME” 
drücken, um die Lenkradverbindung abzuschließen.

HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung. 
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ANSCHLUSS MIT NINTENDO SWITCH™

1. Wenn Sie den Original-Controller “Switch Pro Controller” zum ersten Mal 
benutzen, führen Sie bitte folgende Schritte aus, um die Kabelverbindungsop-
tion für Controller zu aktivieren
: 
1)	 Systemkonfiguration
2)	 Controller und Sensoren
3)	 Kabelanschluss des Pro Controllers “Ja”
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2.	 Pedale mit Pedalanschluss des Lenkrads verbinden.
HINWEIS: Die Nintendo Switch Videokonsole unterstützt keine Handschal-
tungsfunktionen.

Für Anschluss und Installation stehen 2 Betriebsmodi zur Verfügung:
a)	Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist. Im 
Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for Speed” 
unterstützt nur diesen Modus.) 
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3. Schließen Sie das USB-Lenkradkabel am USB-Port auf dem Dock der Nin-
tendo Switch™ an. Sobald die rote LED des Lenkrads leuchtet, ist das Lenkrad 
einsatzbereit.
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4.	 Screenshot: Drücken Sie die Buttons “SHARE” und “OPTIONS” gleichzeitig.

HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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ANSCHLUSS MIT PC

1. Collegare i pedali e il cambio manuale alle porte corrispondenti sul volante.
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2. Stecken Sie das USB-Lenkradkabel in den USB-Port Ihres PCs. Sobald die 
rote LED am Lenkrad angeht, den Button “HOME” drücken, um die Lenkrad-
verbindung abzuschließen.
HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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VERBINDING MET PLAYSTATION4™

1.	 De pedalen en schakelbak aansluiten op de overeenkomstige 
poorten aan het stuurwiel.
Voor de verbinding en installatie zijn er twee bedrijfsmodi:

a) Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. 
In stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for 
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).
b) Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de 
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur. 
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)
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2. De DualShock4™-controller uitschakelen (de blauwe led die brandt geeft 
aan dat de DualShock4™-controller is aangesloten op de PS4™-console): 
Op de knop PS van de DualShock4™ drukken tot de blauwe led is uitges-
chakeld.
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3.	 De originele DualShock4™-controller met de geleidingskabel aansluiten op 
de USB-poort van het stuur. (De DualShock4™-controller moet uitgeschakeld 
zijn)
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4. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de PS4™ en drukken op de knop 
‘HOME’ om het stuur te verbinden. De rode led van het stuur gaat branden 
wanneer de verbinding is beëindigd.

OPMERKING: de gebruikershandleiding raadplegen voor meer informatie.
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ANSCHLUSS MIT PLAYSTATION3™

1.	 De pedalen en schakelbak aansluiten op de overeenkomstige 
poorten aan het stuurwiel.
Voor de verbinding en installatie zijn er twee bedrijfsmodi:

a) Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. 
In stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for 
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).
b) Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de 
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur. 
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)
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2. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de PS3™ en drukken op de knop 
‘HOME’ om het stuur te verbinden. De rode led van het stuur gaat branden 
wanneer de verbinding is beëindigd.

OPMERKING: de gebruikershandleiding raadplegen voor meer informatie.
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ANSCHLUSS MIT XB SERIES X/S™
XBOX ONE™

1.	 De pedalen en schakelbak aansluiten op de overeenkomstige 
poorten aan het stuurwiel.
Voor de verbinding en installatie zijn er twee bedrijfsmodi:

a) Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. 
In stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for 
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).
b) Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de 
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur. 
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)
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2.	 De XB-controller uitzetten (indien de led brandt, geeft dit aan dat de XB-con-
troller is verbonden met de Xbox™-console): Op de knop X van de XB-contro-
ller drukken tot de led is uitgeschakeld.
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3. De originele XB-controller met de geleidingskabel aansluiten op de USB-
poort van het stuur.
(De controller van de XBOX ONE™ of XBOX Series X/S moet uitgeschakeld 
zijn). 
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4. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de USB-poort van de XBOX 
ONE™ of XBOX Series X/S. Wanneer de rode led van het stuur gaat branden, 
drukken op de knop ‘HOME’ om de aansluiting van het stuur te beëindigen

OPMERKING: de gebruikershandleiding raadplegen voor meer informatie.
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ANSCHLUSS MIT NINTENDO SWITCH™

1. Indien u de originele ‘Switch Pro Controller’ nog niet eerder heeft gebruikt, 
volg dan onderstaande stappen om de functie van verbinding met controller 
met kabel te activeren.

1)	 Configuratie van het systeem
2)	 Controllers en sensoren
3)	 Verbinding van de Pro-controller met kabel ‘Ja’
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2.	 De pedalen aansluiten op de overeenkomstige poort van het stuur.
OPMERKING: de Nintendo Switch-videoconsole ondersteunt de functies van 
de handmatige versnellingshendel niet.

Voor de verbinding en installatie is er de volgende bedrijfsmodus:
a)	Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. 
In stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for 
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).
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3. Het stuur met de USB-kabel aansluiten op de USB-poort 
in de Dock™ van Nintendo Switch™. Wanneer de rode led van het stuur bran-
dt, is het klaar voor gebruik.
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4.	 Schermafbeelding: tegelijk drukken op de knoppen ‘SHARE’ en ‘OPTIONS’.

OPMERKING: de gebruikershandleiding raadplegen voor meer informatie.
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VERBINDING MET PC

1. De pedalen en schakelbak aansluiten op de overeenkomstige poorten aan 
het stuurwiel.
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2. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de USB-poort van de PC. Wan-
neer de rode led van het stuur gaat branden, drukken op de knop ‘HOME’ om 
de aansluiting van het stuur te beëindigen
OPMERKING: de gebruikershandleiding raadplegen voor meer informatie.
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LIGAÇÃO COM PLAYSTATION4™

1.	 Ligar os pedais e a mudança de engrenagens manual às portas 
correspondentes no volante de condução.
A ligação e instalação dispõem de dois modos de funcionamento:

a) Modo comando: É ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudanças desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de direção, a rotação do volante não é progressiva (a série “Need for Speed” 
suporta apenas este modo)
b) Modo volante: É ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudanças. No modo volante, a sensibilidade 
do ângulo de rotação é ativada e o funcionamento da rotação é progressivo e idêntico à rotação de um volante real. (Este 
modo não suporta a função de vibração)
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2. Desligar o comando DualShock4™ (o LED azul aceso significa que o co-
mando 
DualShock4™ está ligado com a consola PS4™): 
Pressionar o botão PS do DualShock4™ até que a luz LED azul se apague.
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3.	 Ligar o comando original DualShock4™, com o cabo guia, à Porta USB do 
volante. (O comando DualShock4™ deve estar desligado)
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4. Ligar o cabo USB do volante à PS4™ e pressionar o botão “HOME” para a 
ligação do volante. O LED vermelho do volante acenderá quando a ligação for 
concluída.

NOTA: Consultar o manual do utilizador para obter mais informações.
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LIGAÇÃO COM PLAYSTATION3™

1.	 Ligar os pedais e a mudança de engrenagens manual às portas 
correspondentes no volante de condução.
A ligação e instalação dispõem de dois modos de funcionamento:

a) Modo comando: É ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudanças desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de direção, a rotação do volante não é progressiva (a série “Need for Speed” 
suporta apenas este modo)
b) Modo volante: É ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudanças. No modo volante, a sensibilidade 
do ângulo de rotação é ativada e o funcionamento da rotação é progressivo e idêntico à rotação de um volante real. (Este 
modo não suporta a função de vibração
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2. Ligar o cabo USB do volante à PS3™ e pressionar o botão “HOME” para a 
ligação do volante. O LED vermelho do volante acenderá quando a ligação for 
concluída.
NOTA: Consultar o manual do utilizador para obter mais informações.
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LIGAÇÃO COM XB SERIES X/S™
XBOX ONE™

1.	 Ligar os pedais e a mudança de engrenagens manual às portas 
correspondentes no volante de condução.
A ligação e instalação dispõem de dois modos de funcionamento:

a) Modo comando: É ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudanças desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de direção, a rotação do volante não é progressiva (a série “Need for Speed” 
suporta apenas este modo)
b) Modo volante: É ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudanças. No modo volante, a sensibilidade 
do ângulo de rotação é ativada e o funcionamento da rotação é progressivo e idêntico à rotação de um volante real. (Este 
modo não suporta a função de vibração
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2.	 Desligar o comando XB (o LED aceso significa que o comando XB está 
ligado à consola Xbox™): Pressionar o botão X do comando XB até que a luz 
LED se apague.
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3. Ligar o comando original XB, com o cabo guia, à Porta USB do volante.
(O comando XBOX ONE™ ou XBOX Series X/S deve ser desligado). 
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4. Ligar o cabo USB do volante à porta USB da XBOX ONE™ ou XBOX Series 
X/S. Quando o LED vermelho do volante acender, pressionar o botão “HOME” 
para finalizar a ligação do volante.

NOTA: Consultar o manual do utilizador para obter mais informações.
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LIGAÇÃO COM NINTENDO SWITCH™

1. Se nunca utilizou o comando original “Switch Pro Controller”, siga os passos 
abaixo para ativar a função de ligação de comandos através de cabo.

1)	 Configuração do Sistema
2)	 Comandos e Sensores
3)	 Ligação por cabo do comando Pro “Sim”
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2.	 Ligar os pedais na porta de pedais do volante.
NOTA: A consola Nintendo Switch não suporta as funções da alavanca das 
mudanças manual

A ligação e instalação dispõem do modo de funcionamento:
a)	 Modo comando: É ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudanças desligada. No modo Game-
pad, o volante funciona como as setas de direção, a rotação do volante não é progressiva (a série “Need for Speed” suporta 
apenas este modo)
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3. Ligar o volante de ligação através do cabo USB à porta USB localizada 
no Dock™ da Nintendo Switch™. Quando o LED vermelho do volante estiver 
aceso, já está pronto para utilizar.
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4.	 Captura de ecrã: Pressionar os botões “SHARE” e “OPTIONS” simultanea-
mente.

NOTA: Consultar o manual do utilizador para obter mais informações.
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LIGAÇÃO COM PC

1. Ligar os pedais e a mudança de engrenagens manual às portas correspon-
dentes no volante de condução.
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2. Ligar o cabo USB do volante à porta USB do PC. Quando o LED vermelho 
do volante acender, pressionar o botão “HOME” para finalizar a ligação do 
volante

NOTA: Consultar o manual do utilizador para obter mais informações.
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LIGAÇÃO COM XB SERIES X/S™
XBOX ONE™
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FR·TEC and logo are trademarks of Blade Representaciones S.L.
PS4, PS3, Xbox Series X/S, Xbox One, Xbox 360 and Nintendo Switch are trademarks of their 
respective brands. This product are not sponsored or approved by Sony, Microsoft or Nintendo.
FR·TEC y el logo son marcas registradas de Blade Representaciones S.L.
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empresas. Este producto no está aprobado ni esponsorizado por Sony, Microsoft o Nintendo.
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